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 چکیده

بوده  مؤثرشخصیت کودکان  گیریشکلمورد توجه کودکان، در  هایکارتونو  هاانیمیشناز منظر روانشناسی و مسائل تربیتی، 

. باید کودکان را رصد کنند موردعلاقه هایکارتونو  هاانیمیشنو والدین باید در جهت شکل بخشیدن به شخصیت کودکان، 

درک بالایی برای فهمیدن این موضوع  کودکانمتحرک خیالی هستند اما  هاییتشخصفقط  هاکارتوناگرچه توجه داشت که 

به  هموارهگذارد. پزشکان و روانشناسان نیز می تأثیر هاآنمداوم، بر ذهن و رفتار  طوربه و انیمیشن ندارند و تماشای کارتون

 شناختیرواندر این پژوهش، کارکرد  کارتون تماشا کنند.به میزان کافی ها اجازه دهند که به بچه کهکنند والدین توصیه می

به این منظور گیرد. های انیمیشنی، مورد ارزیابی قرار میدهی شخصیت کودکان از طریق شخصیتهای مدرن در شکلافسانه

شیوه  گیرد. این پژوهش بهداستان( مد نظر قرار می رینآخیک داستان خارجی)تریلوژی اسپایدرمن ( و یک داستان ایرانی)

 عنوانبهبرای ارزیابی شخصیت کودکان، مدل پنج عاملی بزرگ شخصیت معرفی شده است. تحلیلی توصیفی انجام شده و 

در انیمیشن موفقی همچون تریلوژی  پردازیشخصیتاز شیوه  توانندمیایرانی  سازانانیمیشنگفت  توانمی گیرینتیجه

توسط  تریدقیق شناختیروانداستان، نیازمند ارزیابی تاریخی و  آخرینچون هم هاییداستاناسپایدرمن الهام گیرند. همچنین 

 مناسبی بر شخصیت کودکان تأثیر، هاحقیقتتا بتواند با بیان  باشدمیدو گروه متخصصان ایران باستان و روانشناسان کودک 

 بگذارند. 

 شناختیروان، انیمیشن، داستان، شخصیت کودکان آخرینتریلوژی اسپایدرمن، های کلیدی: واژه
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 مقدمه

فراد این گروه از ا ،گرودر هر جامعه یآینده درواقعکه  روندیبـه شمار م کـشور یک مو مهاصلی  یهاییداراودکان کبدون شک 

است که  ییهااستیس و هاهبرنام ،کشور نوجوانانکودکان  تیوتربمیتعل یدر چگونگ یررسمیو غ یرسم یهات. برنامهجامعه اس

ی است کودکان از اصول توجه به رشد و پرورش قرار دهنـد. کشور توسعههرم پیشرفت شالوده پی و را در  هاآنباید مسئولان 

 که همواره مورد توجه اندیشمندان جوامع مختلف بوده است.

سال را شامل  6تا  3. کودکی اول سن شودبخش، کودکی اول و کودکی میانه تعریف می 2در معمول  طوربهدوران کودکی  

 خصوصیات خاص خود را دارد.  هادورهکه هرکدام از این  سال 12تا  6شود و کودکی میانه سن می

و ...  اده یا مدرسهر بستر خانود دارهدف کاملاا ی وجود دارد که مجرای رسمی ررسمیغبرای این تربیت دو مجرای رسمی و 

وه بر علا یررسمیـت غیربت یاز ابزارهـا یکیعنوان بهاست؛که ات کودکان یادب.یکی ازمجاری غیر رسمی تربیتی،ردیگیمشکل 

 د.گذاریم یبرجا هاآنز در ین یگریرات دیتأث یو عاطف ی، روحیجسم یازهاین نیتأم

 هافسانها بر اساسیی که هالمیفبگوییم که  میتوانمی« افسانه های برونو بتلهایمافسون » براساس نظریات مطرح شده درکتاب

 راکهچ ؛شته باشنددا ،و شناختی و فراشناختی کودک بسزایی در ساختارهای شخصیتی تأثیر، نیزمی توانند اندشدهساخته 

 .دهستن هاافسانهی همان هاتیشخصاز خط داستانی و  متأثر

ی کودک هابرنامهی در ی مفهوم کودکپسا ساختاردر پژوهشی که با عنوان بازنمایی  1399و اسلامی در سال  زاده، نجفنظیف

هنگ جهانی أثر از فرهواره مت)تلویزیون، اینترنت، ما): بیان میکنند که ؛هشتاد انجام داده اند دههو نوجوان تلویزیون ایران در 

ها بخش انهقرار داده است.(( در جهانی که این رس یسازیترک سرگرمتمام کودکان و نوجوانان را در یک اتمسفر مش

 ر تعارض بابک زندگی و دانتظار داشت که آگاهی بر تمایزها در س توانمیزندگی کودکان و نوجوانان هستند،  ریناپذییجدا

یت و در نها ، لباسماعی، مصرفالگوهای روابط اجت .ایرانی نیز رشد کند ساختارهای سنتی جامعه در بین کودکان و نوجوانان

 .سازدگون رگد ساخت زندگی روزمره را

یکی از  عنوانهبکه  است یینمایس یهالمی، فدهدیشکل م یکودک در و باورهای ما که به تصورات یاز موارد ی دیگرکی

 ییهاهیو فرض یشناخت ،یدربـاره رشد جسم ییفضـا یهای، تئورهالمین فیت. ای مطرح اسررسمیغی تربیتی بسترها نیترمهم

که هرگز  شوندیرا شامل م ییهاینیبو جهان هادگاهین منظر، دیو از ا دهندید باشند، ارائه مینکه کودکان چگونه بایدرباره ا

 هنکتیک  عنوانبهه باید به آن کآنچه  . ( 1391 ،یو صامتمیرفخرایی ) اندامدهیوجود ن به خودیخودناا بهیقینبوده و  یتصادف

د ی مکتوب قدیمی یا جدیهاداستانو  هاافسانهی سینمایی خود نیز یا اقتباسی از هالمیفی توجه نماییم این است که اساسمهم 

ستر جدید یک داستان و ب درواقعو  اندشدهداستانی که تحریر  رشتهکهستند که از قبل وجود داشتند یا اینکه در قالب ی

      د. شونیمساخته  ،هستند

ل ساارسی در ی وابسته انگلیسی فهاو حوزهواژگان ادبیات : ادبی و نقدسبزیان و کزازی در کتاب خود با عنوان فرهنگ نظریه 

واقعی است اما  ی زندگی اشخاصبر مبنای داستان Legendکه افسانه یا همان در معادل انگلیسی آن  دارندیم انیب 1388

 ت.ر از شکل زندگی انسان اسیا  فرات  ترباشکوه ترمیعظوقایع آن 

و  هایماری، با درنظرگرفتن ب(هاافسون افسانه)پریانی  یهابتلهایم با پیروی از مکتب فروید، در کتاب روانکاوی افسانهبرونو

بر  ملل را یهاافسانه یدرمانروان تأثیرسازی، اصل واقعیت و اصل لذت،  بسته نیازهای کودکان، همچون عقده ادیپ، نیاز به هم

ها وجود دارند، که عناصر و نمادهایی که در این افسانه دهدی. وی در این اثر نشان مکندیروی کودکان مطالعه و بررسی م
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کودکی را کاهش داده و مسیر و رفتار درست را در برابر  یهاو ترس هایها، نگراناز طریق ناخودآگاه، استرس توانندمیچگونه 

 .احساسات به کودکان نشان دهند گونهنیا

قد است وی معتد. دهیموانه ارائه تفسیری روانکا ،ی پریانهاافسانهدر کتاب روانکاوی  ،ی پریانهاافسانهبتلهایم درمورد کارکرد 

ودکان به ک هاافسانهم به نظر بتلهاید. شویمموجب ارتقا و رشد شخصیت کودکان ، علاوه بر سرگرمی کودک هاافسانهکه این 

 د.دهنیمدرس گذشت و امید 

تلهایم ببرونو  هینظر بر اساسداستان را  آخرینو  درمنیاسپا یلوژیتردر این پژوهش شخصیت های قهرمانانه ی دو انیمیشن 

 شود.بررسی می

ام ریمی سرگردانی با تحسین منتقدان به کا "مرد عنکبوتی"سه فیلم  یا تریولوژی اسپایدر من "مرد عنکبوتی"در سه گانه 

ران گرین ا ابر شرول مبارزه بدر این سه ماجراجویی، پیتر پارکر )توبی مگوایر( را دنبال کنید، در حالی که او در حا .حضور دارند

دیجی بوک  خلاصه داستان .آورد گوبلین، داک اوک، سندمن و ونوم است و قلب مری جین )کرستن دانست( را به دست می

رکر )توبی مگوایر( به پیتر پا .: با سه گانه ابتکاری سینمایی اسپایدرمن اصلی از کارگردان سم ریمی وارد عمل شوید2017

ه می رها مبارزبر شروابپیوندید تا به مرد عنکبوتی معروف وبگردی تبدیل شود، با گرین گوبلین، داک اوک، سندمن و ونوم با 

سئولیت بزرگی به قدرت، م .، قلب مری جین واتسون )کیرستن دانست( را به دست می آورد و این را بسیار خوب می آموزدکند

 دنبال دارد.

ه است ک امهشاهناد اززآ، اقتباسی ی مورد بررسی در این پژوهش است کههاانیمیشننیز یکی از  داستان آخرینانیمیشن ایرانی 

گذشتی را از نسبت قابلهای واضح اما بههای خوب و ضعفایران لحظه خوب دریشن سینمایی انیم یکبرای تبدیل شدن به 

 .گذراندسر می

ی جمشید حمله های تحت سلطهکه لشکر اهریمن به سرزمینپردازد. درحالیداستان به دوران پادشاهی جمشید می آخرین

ی خود عنوان مقر پادشاهکند و جمکرد را بهغلبه می هاآنزدی بر کرده است، او به کمک متحدین خود و با اتکا به نیروی فر ای

 این پندارد،می دیایز فراست که دارای را خود و شودمی تکبر و غرور کند. اما جمشید دچارهایی باشکوه بازسازی میبا سازه

یک « داستان آخرین»گوییم میتوانیم ب درواقع. شودمی آغاز وی افول و برگردانده روی او از یزدان تا شودمی باعث موضوع

 .میکشد تراژدی سراسری برای شخصیت های اصلی این انیمیشن مثل جمشید وضحاک است که افول قهرمان را به تصویر

 آخرین شخصیت  اسپایدر من و  شخصیت اصلی میخواهیماین است که ما  ،اصلی که در این پژوهش مطرح است مسئله

 م.بتلهایم مورد بررسی قرار دهی ،اتنظری بر اساسداستان را 

ال در برای مثت. ده اسنظریات بتلهایم پرداخته ش بر اساسی یک داستان یا فیلم هاتیشخصی زیادی به بررسی هاپژوهشدر 

به ، ائه شده استار 1394که توسط دکتر افسانه وارسته فر در سال  ؟شاه و پریان هستند افسانهآیا کودکان مخاطب  مقاله

 هاسانهافیی که وجود دارد دیگر هاشرفتیپ به باتوجهکه  گرددیمنظریات بتلهایم پرداخته و بیان  بر اساس هاافسانهبررسی 

 ت.هایم اسایشان خلاف نظر بتل هینظرکه  است یحالدر  نیاباشند  رگذاریتأثی کودکان هاتیشخص بر توانندینم

 نقطهدر  واینکه این نظریات در تقابل  به باتوجه ،است گرفتهانجامدر این زمینه یی است که هاپژوهشاین مقالات بخشی از 

این  و قراردادی تر یجدوی مورد واکا الگوها راتا بتوان  ،گرفتیممقابل هم هستند، لذا باید پژوهشی جدید در این راستا انجام 

 م. مورد بررسی قرار دهی کنار هماین بار در  الگوها را



 مطالعات هنر و فرهنگ

 135-149، صفحات 1402 بهار ،1 شماره ،8 دوره

138 

 

ی هاتیشخصی آثار نوینی مانند: هاتیشخصاز آثار به بررسی و تحلیل  کدامچیه گرفتهانجاماز سوی دیگر در میان آثار 

ه بوانان را و نوج کانکودبسیاری از  ذهن ناخودآگاهداستان  نپرداخته بود که  آخرینی اسپایدر من و شخصیت داستانی شنیمیان

ه ر این باردری کلی نابراین لازم بود تا یک بازنگم؛ بفتارهای اقتباسی کودکان هستیر شاهدشدت درگیر ساخته و در جامعه 

 د.شود و تحقیقات جدیدی روی آثار نو و جدید انجام پذیر

دهی شخصیت کودکان از های مدرن در شکلافسانه شناختیروانکارکرد با توجه به آنچه بیان شد، در این پژوهش به بررسی، 

 گیرد. مورد بررسی قرار میداستان(،  آخریننیمیشنی)تریلوژی اسپایدرمن و های اطریق شخصیت

اند در می تو قصه ها و داستان ها و به صورت مشخص آفرینش های ادبی حوزه کودک واجد این قابلیت بسیار مهم است که

 ان به کارر کودکدتوانمندی ها راستای تربیت و اصلاح برخی از ناهنجاری های رفتاری و شخصیتی و نیز تقویت پاره ای از 

 یختلف قابل بررسمادبیات کودک و نوجوان ادبیاتی است متنوع و از دیدگاه های  (.1399)نیکو بخت و همکاران، گرفته شود

 (.1398)پور حبیبی و همکاران، است

را  »3بینش»و »2 روانیپالایش «، 1»همانندسازی»دهد سه فرآیند خواند یا به آن گوش میهنگامی که کودک داستان را می

تواند خود را جایگزین شخصیت یا قهرمان کند. اگر داستان مناسب حال و در خور استعداد کودک باشد، او میتجربه می

کند در مشکلات خود تنها های وی سهیم شود. هنگامی که کودک کشف میها و تعارضداستان کند و از این طریق در انگیزه

شود و کند و از تنهایی او کاسته میها شریک هستند، احساس امنیت و آرامش میدیگری نیز در این تجربهنیست و کودکان 

گیرد. البته تخلیه روانی اغلب پس از رفع ها صورت میهنگامی که کودک و شخصیت موردنظر انطباق یافتند، تخلیة هیجان

کند. های خود پیدا میش روانی، بستری برای تخلیه هیجاندهد و کودک از طریق پالایهای داستان رخ میتعارض شخصیت

های زندگی روزمره های بهبود بخشی مشکلات کودکان و بویژه در موقعیتبنابر این استفاده از داستان در دستیابی به روش

یف، تکانشی بودن، ریزی، اعتماد به نفس پایین، مفهوم خود ضعدهی و برنامهگیری، سازمانهمچون ؛ نبود مهارت در تصمیم

( معتقد است 2006وجود مشکلاتی در روابط اجتماعی و وابستگی به دیگران همواره مورد توجه پژوهشگران بوده است. لارنر )

برای گفت و گوهای درونی با کودک  شناختیروانهدایت و مضامینی  هاآنداستانهای کودک ما را به درک مشکلات خانوادگی 

آموزان دارای مشکلات یادگیری به منظور ( نیز قصه گویی را به مثابه رویکردی برای کمک به دانش2009کند. لرنر )فراهم می

آموزان با الگو قرار کند. لرنر معتقد است در این فرآیند، دانشبرای درک خودشان و مشکلات شان مطرح می هاآنکمک به 

کنند، قصه می تواند به ایجاد تغییراتی هایی دست پیدا میارتهای قصه و داستان در مواجهه با مشکلات به مهدادن شخصیت

های خوشایند و ناخوشایند دیگران، باعث رهایی از درد و نسبت به خود منجر شود ؛ زیرا آگاهی نسبت به تجربه هاآندر نگرش 

شود، راهبردهای مؤثر را می شود. کودکان با همانند سازی با یک شخصیت داستانی که با مشکل روبرورنج و افزایش امید می

بنابر این با توجه به گسترش روزافزون رویکردهای داستانی در روان درمانی و بویژه توجه به استفاده از فن قصه  .گیردیاد می

( از یک سو و بالا بودن میزان فشارهای روانی در کودکان )کامپاس و 2009لرنر، )گویی برای کودکان دارای مشکلات یادگیری 

 (2011( و نبود راهبردهای رویارویی مناسب )مونتاگو و همکاران، 2010همکاران،
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2 Catharsis 
3 Insight 
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بررسی تطابق  و کودکان تیشخص یمدرن بر شکل ده یاثر گذار افسانه ها یشاخص ها شناختیروان یبررساهداف این پژوهش 

  میتلهاقهرمان ب هیداستان با نظر آخرین تریولوژی اسپایدرمن و انیمیشن یقهرمان اصل تیشخص

شخصیت و  .اشندبیگذار م تأثیرکودکان  تیشخص یمدرن بر شکل ده یافسانه ها شناختیروانپژوهش عباتند از   های فرضیه

 ارد.دمتناسب است و مطابقت  میقهرمان بتلها هیداستان با نظر آخرین تریولوژی اسپایدرمن و انیمیشن یقهرمان اصل

دهی شخصیت های مدرن در شکلافسانه شناختیروانکارکرد در حوزه ی و  شودنجام میایران ادر  1401دوم سال  نیمهاین پژوهش در 

  شود.انجام می (، فیلم داستانیِ )بی راه (داستان آخرینهای انیمیشنی)تریلوژی اسپایدرمن و کودکان از طریق شخصیت

 روش شناسی

بتلهایم  برونو« من قهرمان»سینمای ایران براساس نظریه  در این پژوهش دو اثر انیمیشن سینمای جهان و یک انیمیشن از

 وای موجود هیشینه مورد بررسی و واکاوی قرار میگیرند . لذا روش تحقیق توصیفی است و از طریق بررسی آثار سینمایی و پ

در  شود.ه میپرداخت عاز بتلهایم به بررسی و تحلیل موضو« افسون افسانه ها»بررسی و مطالعه ی اصلی ترین منبع یعنی کتاب 

 ود. شستفاده میبرای گردآوری اطلاعات ا و تهیه چک لیست ابزار یادداشت برداری کتابخانه ای و -این پژوهش از روش اسنادی

و شیوه تحلیل این دو کتاب برای  ،(برونو بتلهایم) هاافسون افسانه( و جوزف کمبل)قهرمان هزار چهرههای همچنین از کتاب

 شود. بر شخصیت کودکان استفاده میگذاری شخصیت ها و اسطوره ها  تأثیربررسی 

ی از به جهانکمپل در کتاب خود، سفرنامه قهرمانی را به تصویر می کشد، یک جندر این راستا باید در نظر داشت که 

ه کیهانی ، الگوی او همچنین به بررسی چرخ .که تقریبا در تمام سنت های اسطوره ای جهان جریان داردماجراجویی و تحول 

 ش این کتابسومین ویرای بخشی از کارهای پایه ای جوزف کمپل در عنوانبهاسطوره ای از ایجاد و تخریب جهان می پردازد. 

مین ا به هتای در دسترس تر هستیم. مطابق اولین چاپ شاهد عکس های بیشتر، کتاب شناسی جامع و همچنین سایدبار ه

ند. کپیدا می  ت فیلمامروز قهرمان هزار چهره مخاطبان جدیدی در حوزه های مذهب و انسان شناسی گرفته تا ادبیات و مطالعا

ست. و گذاشته ا ز هاسا عمیقی بر هنرمندان خلاق از جمله نویسندگان، ترانه سرایان، طراحان بازی و فیلم تأثیرکتاب همیچنن 

برای  ا می سازدرراهی  این روند ادامه دارد برای همه آن ها که به نیاز اساسی انسان در قصه گویی علاقه مندند. کتاب نقشه

ن دهد و ای رار میپیمایش زندگی خسته کننده امروزی. کتاب اسطوره های قهرمانانه را از منظر روانشناسی مورد آزمایش ق

 کس که در رای هرباحث اسطوره شناسی نمی شود بلکه آن را به زندگی امروزی نیز ارتباط می دهد همچین بفقط محدود به م

 .جستجوی زندگی سرشار از درک وجودیست

 درون، قصة هایی چند همراه بوده و شامل موضوعاتی نظیر کشف زندگی ازبا شواهد و نمونه افسون افسانه ها، کتابهمچنین 

ادو، جبینی در برابر بدبینی، اصل لذت در برابر اصل واقعیت، نیاز کودک به سحر و اساطیر، خوشپریان در قیاس با 

ها، نظم دادن به آشفتگی، ها و رویدادهای خیالی، دگردیسیافکنی، چهرهسازی در برابر شناخت آگاهانه، اهمیت برونجایگزین

پردازی ها، فرا رفتن از خردسالی به کمک خیالحلی ادیپی و راههادستیابی به یکپارچگی، یگانه کردن طبعیت دوگانه، تعارض

قرمزی  شنل»، «هنسل و گرتل»های پریان. بخش دوم کتاب به بررسی و تحلیل چند قصه از جمله و بحثی دربارۀ نقل قصه

 .رددااختصاص « سیندرلا»، «زیبای خفته»، «گیسو طلا و سه خرس»، «سفید برفی»، «جک و ساقه لوبیا»، «کوچک

 

https://www.iranketab.ir/profile/6515-joseph-campbell
https://www.iranketab.ir/profile/6515-joseph-campbell
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 تجزیه و تحلیل

 انیمیشن اسپایدر من بر شخصیت کودکان تأثیر

ه او ککه در سن نوجوانی بود، توسط یک عنکبوت رادیواکتیوی نیش زده شد. همین موضوع باعث شد پیتر پارکر، زمانی

گذار باشد.  تأثیرده همین نکته میتواند بر شخصیت نوجوانان بینن .دست بیاوردهای عنکبوت بههایی شبیه به قدرتقدرت

 بنابراین در ابتدا درک چگونگی طراحی شخصیت اسپایدر من اهمیت دارد. 

، قهرمانان مایلز مورالس و پیتر بی پارکر در تلاشند تا Spider-Man: Into the Spider-Verse 2019در انیمیشن 

باید به آزمایشگاه  هاآنبرای انجام این کار،  .بدزدند Alchemax بزرگ شیطانی به نام بخشی از فناوری را از یک شرکت

به جای اینکه شبیه آزمایشگاه کلاسیک فوق شرور باشد، بیشتر شبیه یک شرکت  Alchemax .تحقیقاتی شرکت نفوذ کنند

 های تبلیغاتی دفتر مرکزیا به عکس، بیش از یک شباهت گذردرواقع .فناوری معاصر یا استودیو انیمیشن دیجیتال است

Sony Pictures Animation آزمایشگاه پر از دیوارهای  .در ونکوور بریتیش کلمبیا، جایی که فیلم ساخته شده است، دارد

مردم در فضاهای کاری باز بزرگ کار می کنند، با دوچرخه  .هایی از کف تا سقف و سطوح سفید درخشان استای، پنجرهشیشه

همانطور که دو قهرمان  .کار می روند، روی توپ های یوگا پشت میز خود می نشینند و یک کافه تریا مجلل دارند به محل

را مسدود می  هاآنراه  (Alchemax )یک دانشمند ارشد در سعی می کنند با یک کامپیوتر فرار کنند، شرور دکتر اکتاویوس

او با صدای مؤدبانه ای می پرسد، قبل از اینکه رعد و برق تهدیدآمیز  "جوان؟آیا می توانی آن را به من پس بدهی، مرد " .کند

در حالی که برای یک مخاطب  .اشاره به فناوری اختصاصی چیزی شبیه یک شوخی درونی است «!اختصاصی است»بگوید: 

های ی بزرگ انیمیشن و جلوهمعمولی معنی کمی دارد، اما برای هر کسی که با منطق اقتصادی، سازمانی و گفتمانی استودیوها

منابع قابل توجهی را برای توسعه فناوری  Sony Pictures Animation استودیوهایی مانند .بصری آشنا است، صادق است

های مختلفی از جمله قراردادهای عدم افشا، از طریق روش (IP) کنند و از این مالکیت معنویگذاری میاختصاصی سرمایه

این صحنه نمایشی طنزآمیز از اینکه تحقیق و توسعه چقدر در تجارت  .کننداهی و امنیت محافظت میثبت اختراع، دادخو

 .اساسی شده است را ارائه می دهد VFX انیمیشن و

 نحوه طراحی شخصیت اسپایدرمن 

بعدی یت های انیمیشن سه ، گرایش اصلی در طراحی شخصSpider-Man: Into the Spider-Verse قبل از اکران فیلم

 .هدف در نظر گرفت عنوانبهتجاری دنبال کردن حس بصری واقعیت بود و طراحی شخصیت های متحرک حس واقعیت را 

 .جلوه های بصری واضح و منحصر به فرد و تجربه تماشای انیمیشن همه جانبه را به مخاطب ارائه می دهد

 تصویر کاملاا متفاوت از Spider-Man: Into the Spider-Verse 6های انیمیشن، سازی شخصیتدر طراحی مدل

Spider-Man هر مرد عنکبوتی تصویر و شخصیت  .جایزه انیمیشن و باکس آفیس بالا شد 16این فیلم برنده  .کندارائه می

 .خارجی متمایز خود را دارد

ه قبلی خلق تن قاعدبه دلیل شکس .این اولین باری بود که این همه شخصیت مشتق شده در یک فیلم انیمیشن وجود دارد

شنی انیمی شخصیت و کاشت مفهوم جدید، که می تواند متخصصان انیمیشن را در مورد نحوه طراحی و تمایز شخصیت های

 .مشابه در یک انیمیشن روشن کند، ارزش مطالعاتی زیادی دارد
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 ونام استن لی و نویسنده یسنده و ویراستاری به آید که توسط نویک ابرقهرمان ساختگی به حساب می مرد عنکبوتی

که  Amazing Fantasy سری آنتولوژی کتاب کمیک 15بار قسمت هنرمندی به نام استیو دیتکو خلق شده است. او اولین

آمد، حضور یافت. او در های کمیک به حساب میای کتابمنتشر شده بود و بخشی از دوران نقره 1962در ماه اوت سال 

یابد. این شخصیت بسیار محبوب، شود، حضور میه توسط شرکت مارول کامیکس منتشر میهای کمیک آمریکایی ککتاب

های های سینمایی، برنامههای کمیک بسیار زیادی حضور یافت، در انواع مختلف رسانه مانند فیلمبر اینکه در کتابعلاوه

 .حضور داشته استشود، ر دنیای مارول ساخته میدهای ویدئویی اقتباسی که تلویزیونی و بازی

 شخصیت اسپایدرمن بر ویژگی های شخصیتی کودکان  تأثیرروش های بررسی  

زی و مدل سا با در نظر گرفتن مطالعات قبلی و اصول طراحی کاراکتر انیمیشن، شخصیت انیمیشن به دو عنصر طراحی (1

 .شخصیت تقسیم می شود

های متحرک به عوامل ژنتیکی، گیری شخصیتؤثر در شکل، عوامل مشناختیروانگیری شخصیت (بر اساس نظریه شکل2

 .شوندعوامل محیطی و خود تقسیم می

ت شخصی گیریشکلپرسشنامه های کاربر بر اساس رضایت کاربر، اصول طراحی شخصیت انیمیشن و روانشناسی و نظریه  (3

 .در فرآیند طراحی شخصیت های انیمیشن طراحی شده است مؤثراجتماعی برای اثبات تصمیم گیری 

کند که توسط لاتینی به نام مایلز مورالس را دنبال می-ماجراهای یک نوجوان آفریقایی« مرد عنکبوتی: به سوی دنیای عنکبوتی

های ین یکی از شگفتیا .پیونددها مییک عنکبوت رادیواکتیو در بروکلین گزیده شده و از ابعادی متفاوت با دیگر اسپایدی

 Rotten درصد تازه در 97)با تاییدیه  انیمیشن فصل است: هم یک فیلم موفق باکس آفیس و هم مورد علاقه منتقدان

Tomatoes) کند، حتی برنده بهترین فیلم از انجمن منتقدان فیلم یوتا شده استآوری میکه جوایز جمع. 

منشأ  "Spider-Verse" .آن را از سایر نسخه های سال متمایز می کندیکی از دلایل آن سبک انیمیشن جدید است که 

چاپ خود را با گرافیک های جسورانه و پایه های اصلی سبک کتاب های مصور، از جمله بادکنک های فکری، کلمات چاپ 

 ود برایاسکات، در نقد خ .A.O .جشن می گیرد Spidey شده و خطوط موج دار برای نشان دادن حس سوزن سوزن شدن

The Times کنند، و مخاطب نیز همینطورها با انیمیشن احساس رهایی میشخصیت»، نوشت که». 

 گذاری اسپایدرمن بر شخصیت کودکان تأثیرابزارهای 

 گذاری بر شخصیت کودکان استفاده میکند: تأثیربه نظر میرسد، اسپایدرمن، از ابزارهای ذیل برای 

پویزن،  ،Bombastic Bag-Man رکر، کاپیتان یونیورس، داسک هورنت، پاروجی، ریکِشی،پیتر پا :القاب و اسامی مستعار

ت ی، اسکارلن رایلبپستیلنز، اسپایدی، وال کراولر، وب اسلینگر، وب هد، اسپایدرمن همسایه دوست داشتنی شما، اوندروس، 

 .اسپایدر، آیرون اسپایدر و غیره

مین پارکر )عمو، مرحوم(، خواهر(، بنجا)ریچارد پارکر )پدر، مرحوم(، مری پارکر )مادر، مرحوم(، تریسا پارکر  :اعضای خانواده

 .مری پارکر جیمزسون )زن عمو(، می پارکر )دختر، مرحوم( و غیره
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نج پفندرز، یگلوب، ددیلی  دوستان شگفت انگیز، انتقام جویان، انتقام جویان بروکلین، قهرمانان کیهانی، دیلی باگل، :هاتیم

م جویان های مارول، انتقاهای هورایزن، اسب سواران آخرالزمان، زامبیشگفت انگیز، چهار شگفت انگیز، فرانت لاین، آزمایشگاه

 .جدید، چهار شگفت انگیز جدید و غیره

نجل، ارو دیویس، ت، اندمبر گرناسپینر، ایب جنکینز، اکسس، ایس اسپنسر، ادم وارلاک، مامور اسمیت، آماندا رایلی، ا :متحدان

، بلک ت، بلک کتلک بولبانا پارکر، اطلس، زن عمو می، باراک اوباما، بتمن، بتس، بتوینگ، بیست، بن رایلی، بیاندر، بیشاپ، 

 .فاکس، بلک پنتر، بلک ویدو، بلک یارد و غیره

ک، و، بسیلیسون موردد، ارسنال، اسایلم، بارمرد جاذب، افتر شاک، اگاموتو، اپوکالیپس، اپوکس، اپریل فول، ارکی :دشمنان

 .باتروک، بیتل و غیره

 گذار اسپایدرمن بر نوجوانان تأثیرویژگی های 

 میگذارد.  تأثیراز طریق ویژگی های ذیل، اسپایدرمن بر نوجوانان 

سط عنکبوت به عینک نیاز سنتی، پیتر قبل از گاز گرفتن تو طوربه .قابلیت استتار وانتطباق: یک نمونه کم اهمیت و زیگزاگ

طور محسوسی وجود ندارد، به جز شد، عینک بههایی که قبل از گاز گرفتن او در اینجا انجام میبکداشت، اما در بیشتر فلاش

 .کندیک صحنه که فلش تامپسون او را قلدری می

 .نسخه ها قهرمان اکشن: درست مانند همتای کمیک خود و اکثر

ن نسخه ست، ایامنحنی های تطبیقی: برخلاف کمیک هایی که مرد عنکبوتی با هیکلی عضلانی لاغرتر به تصویر کشیده شده 

، او به قدری قعدروا .با فک فانوس عدالت و قامتی عضلانی سنگین تر شبیه به کاپیتان آمریکا به تصویر کشیده شده است

 .لندتر استه کمی بنیز در کنار او از نظر فیزیکی ترسناک به نظر نمی رسد، به جز اینکعضلانی است که حتی فلش تامپسون 

ها، وقتی فلش لباس مرد عنکبوتی را شود، زیرا برخلاف دیگر انیمیشنیک نقطه داستان استفاده می عنوانبه درواقعاین 

ی ا یک معامله واقعاو را ب درواقعمرد عنکبوتی  کند، ورسد که بدنساز بدی نقش اسپایدی را بازی میپوشد، به نظر نمیمی

 .گیرداشتباه می

رک تراشه روی شانه خود دساله دبیرستانی با نگرش قابل  15یک دانش آموز  عنوانبهقهرمانی انطباقی: در کمیک ها، پیتر 

شود که جر به این میاین من .شروع کرد که ناشی از آن بود که همسالانش او را به خاطر رفتارهای خنده دارش آزار می دادند

شود در عنوان مرد عنکبوتی، به یک فاحشه توجه تبدیل شود، که باعث میاش بههای تازه یافتهپیتر پس از استفاده از قدرت

اه مسئولیت این در نهایت به قیمت جان عمو بن تمام می شود، اما گن .مقابل دزد مداخله نکند زیرا مشکل او نیست

کند و  ا درک نمیر« با قدرت بزرگ، مسئولیت بزرگ می آید»نمی گذارد و او واقعاا ایده  تأثیرروی پیتر  غیرمستقیم بر

منشأ پیتر در  اجرای مرد عنکبوتی شگفت انگیز در حالی که وقایع .همچنان در نقش مرد عنکبوتی کاملاا خود محور است

 عنوانبهو او  ی گذاردمعمیقی بر وجدان پیتر  تأثیرو بن واقعاا مجموعه انیمیشنی هنوز کاملاا مشابه انجام می شود، مرگ عم

 .مرد عنکبوتی تبدیل به قهرمان دوست داشتنی شد تا اشتباهش را جبران کند

های خودخواهانه داشت و نسبتاا خونگرم است تا جایی که پسر خوب تطبیقی: در مقایسه با همتای کمیک خود که هنوز انگیزه

داشتنی است که همیشه نیازهای خود را کند، این نسخه یک قهرمان دوسترا ابتدا با خشونت حل می هامعمولاا درگیری

ها را بدون خشونت حل کنند و فقط در صورت لزوم کرد تا درگیریدیگران قبل از خودش و همیشه سعی می .کندبرآورده می
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 هاآنکند، از قدرت دشمنانش در برابر طفره رفتن تمرکز میوارد دعوا شوند، اما حتی در آن زمان، سبک مبارزه او بسیار بر 

 .را از طریق تار او هاآن .کند، در درجه اول ضربه زدن به لگد یا ناتوانیاستفاده می

های رغم برخی جهاناش نزدیک شود، علیهای درونی شخصیت اصلیشود به ریشهریشه های درونی شخصیت: فیلم موفق می

اندازی کرد که خود را راه Ultimate Comics ، مارول خط2000در سال  .اندها ادغام شدهکپیچیده که از کمی

اولین و موفق ترین عنوان در این خط،  .کردتر دوباره تصور میتر و با لحنی جدیهای کلاسیک را در محیطی امروزیشخصیت

یی بود که پیتر پارکر جدیدی را معرفی کرد و بسیاری از نویسنده برایان مایکل بندیس و هنرمند مارک بگلی، مرد عنکبوتی نها

با پیشرفت سریال، مشخص شد که این پیتر پارکر جدید دقیقاا زندگی  .شروران و قهرمانان دنیای مارول را دوباره تصور کرد

دفاع از خاله می  در 2011و در سال  -را نیز تحمل کند(  "حماسه کلون"شخص قبلی را دنبال نمی کرد )حتی اگر مجبور بود 

یک قهرمان یاد می شود و همه کمی احساس گناه  عنوانبهاز پیتر پارکر  Ultimate Universe گرین گابلین در .درگذشت

جایی که مایلز مورالس، یک سیاهپوست پورتوریکویی ساکن  .یک جامعه اجازه دادند نوجوان از بین برود عنوانبهمی کنند که 

 عموی او، آرون دیویس، که اتفاقاا شرور سطح پایین مارول نیز هست، چیزهایی را از آزمایشگاه شود.بروکلین، وارد می

Oscorp 13عنکبوت بعداا برادرزاده  .اعطای قدرت های مرد عنکبوتی .دزدد، از جمله یک عنکبوت که مهندسی شده استمی 

دهد، مانند افزایش قدرت و توانایی چسبیدن به دیوارها، اما ساله هارون مایلز را گاز می گیرد و به او قدرت های مشابهی می 

با چشم غیرمسلح  .که می تواند او و لباس هایش را زیبا کند "استتار"همچنین دو قدرت منحصر به فرد برای شخصیت: حالت 

 .انرژی تاخیری است که بسیار بسیار دردناک به نظر می رسد "نیش"که نوعی  "ضربه سم"نامرئی، و یک 

شف کزرگ او را بکند، اما وقتی عمویش راز پس از مرگ پیتر پارکر، مایلز با ایده تبدیل شدن به مرد عنکبوتی جدید بازی می

 .ونقل پراولر استفاده کنداش برای افزایش مشخصات حملهای جدید برادرزادهخواهد از قدرتشود و میکند، دلسرد میمی

ه او را می شود ک اعث انفجاریتصادفی تجهیزات پراولر را قطع می کند و ب طوربهجار سم او مایلز با عمویش روبرو می شود و انف

ز را نی Ultimate Marvel اش بگوید و توجه دنیایتواند به والدینش درباره قدرت یا هویت واقعیاکنون، مایلز نمی .می کشد

نیک  .یه می دهندو به او وب شوترهای پیتر پارکر هد خاله می و مری جین او را ردیابی می کنند .به خود جلب کرده است

خوبی  ه کودک قلبکدر ابتدا سعی کنید مایلز را دلسرد کنید، اما در نهایت وقتی نیک تشخیص داد  .S.H.I.E.L.D فیوری و

مثال، پدرش  نعنوابهد )چیزهای وحشتناک زیادی برای مایلز در دنیای نهایی رخ می ده .کنیددارد، برای او لباس درست می

جنگ »نتشاراتی به نام یک رویداد ا 2015اساساا پس از کشته شدن مادرش توسط ونوم، او را انکار می کند(، تا اینکه در سال 

درش هر دو زنده هستند و در خط داستانی جدید پدر و ما .مایلز را با پیتر پارکر بالغ وارد دنیای اصلی مارول کرد« های مخفی

وتی مرد عنکب یلز مورالسدارد، چرا اینقدر به کوچکترین مرد عنکبوتی سخت می گیریم؟ در حال حاضر، ما هانآرابطه خوبی با 

می نرا رهبری  ه او تیم قهرمانان نوجوان قهرمان قهرمانانکیعنی زمانی  -است که بیشترین تمرکز را روی شهر نیویورک دارد 

 .کند

انگیز برای مارول بود اسلات مشغول نوشتن عنوان مرد عنکبوتی شگفت، دن 2014: در سال طراحی شخصیت زن عنکبوتی

انگیز در اخبار مرتبط، سونی قرار بود مرد عنکبوتی شگفت) .طراحی کرده بود Spider-Verse و یک رویداد انتشاراتی به نام

-Spider این عرضه کند.( رویدادرا در همان سال اکران کند، فیلمی که قرار بود دنیای سینمایی مرد عنکبوتی را پیش از  2

Verse و همچنین برخی از افراد تازه ایجاد شده را در نبرد با « هر مرد عنکبوتی همیشه»تواند های کامیک میدر کتاب

کنند، نشان مانند که قهرمانان عنکبوتی مختلف را در سراسر جهان چندگانه شکار میآشامالعاده خونوارثان، یک گونه فوق
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مطرح کرد، وظیفه ای که او به « زن عنکبوتی عنوانبهگوئن استیسی »را همراه با  Spider-Verse اسلات ایده اولیه .دهدمی

لاتور چیز زیادی در مورد شخصیت واقعی گوئن  .واگذار کرد Robbi Rodriguez و هنرمند Jason Latour نویسنده

تا پیشرفت عاطفی را برای مرد عنکبوتی پیتر پارکر فراهم کند، اما کنند می« یخچال»دانست، به جز اینکه او را استیسی نمی

این زن عنکبوتی که رودریگز با ماسک سفید طراحی کرده بود، اولین کار خود را  .ورق زدن داستان او را مجذوب خود کرد

گوئن استیسی نقابدار  را نشان داد که 2شماره  Edge of the Spider-Verse زمانی انجام داد که مارول پیش نمایش جلد

او در نهایت سریال  .دوبله شد و گیر کرد Spider-Gwen شخصیت بلافاصله .و بدون نقاب را به خوانندگان خیره شده بود

مانند پیتر پارکر قبل  -این نسخه از گوئن استیسی در یک گروه می نوازد و  .اسپین آف خود را با نام مستعار خود بدست آورد

در این جهان، پیتر پارکر به دلیل قلدری بیش از  .سفر میدانی توسط یک عنکبوت رادیواکتیو گزیده می شود در حین -از او 

کند و گوئن عنکبوتی با مارمولک مبارزه می .حد دیوانه می شود و از علم استفاده می کند تا خود را به مارمولک تبدیل کند

اش در جهان که پیتر را ترک کرد( و همچنین برای ست مانند همتای اصلیکند )درمیرد، و گوئن را از گناه غرق میپیتر می

پدر او، کاپیتان استیسی، در نهایت متوجه می شود که دخترش زن عنکبوتی است و پیتر  .گیردقتل تحت تعقیب قرار می

 Edge of the Spider-Verse ما فقط همین مقدار داستان را در .بر اثر مواد شیمیایی که استفاده کرده مرده است درواقع

وارد درگیری چندجانبه با وارثان شود و از مردان عنکبوتی جایگزین آگاه شود که  Spider-Gwen داشتیم قبل از اینکه

-Spider-Verse ،Spider های کتاب کمیکبرخلاف بسیاری از عنکبوت .ظاهر او را آسیب زا می دانستند هاآنبسیاری از 

Gwen در بین طرفداران و ظاهر عالی، از زمان اولین حضورش در دنیای مارول حضور ثابتی داشته است به دلیل محبوبیتش. 

او  .دریافت کرد Spider-Verse Web Warriors و همچنین حضور در Spider-Gwen آف با عنواناو یک سریال اسپین

، جایی Marvel Rising ز مجموعه فیلم های کوتاهبخشی ا عنوانبهچندین بار اولین انیمیشن خود را انجام داده است، اخیراا 

 .یاد می شود، که می دانید، نام بسیار بهتری برای هویت های مخفی است Ghost Spider عنوانبهکه از او 

 اسپایدرمن بر شخصیت نوجوانان تأثیربررسی نهایی 

ک ینکبوتی در فهمید که مایلز مورالز و زن ع نتوامیزمینه شش مرد عنکبوتی، با توجه به داستان فیلم انیمیشن و طراحی پس

ز مورالس و زن عنکبوتی به گروه محیط مدرسه تقسیم بنابراین، مایل .شودشوند و داستان شروع میدبیرستان با هم آشنا می

ین پیتر بی، ست، بنابراپیشینه او درباره خانواده ا .نقش پیتر بی، پارکر در نقش بیکار، مطلقه، تنها و منحط است .می شوند

ان یف داستفیلم بر توص در مورد پنی پارکر و مرد عنکبوتی نوآر و اسپایدر هام، .پارکر به گروه های خانوادگی تقسیم می شود

 عنوانبهرالس  و پیتر بی، پارکر  مایلز مو .به گروه اجتماعی تقسیم می شوند هاآناز زمینه اجتماعی تأکید دارد، بنابراین  هاآن

یژگی های واز طریق  .افراد مورد تحقیق برای تجزیه و تحلیل شخصیت مرد عنکبوتی در محیط های مختلف انتخاب شدند

ی گی های عاطفمستقیم تری تغییر ویژ طوربهشخصیتی محیط برای انتقال احساسات شخصیت انیمیشن، مخاطب می تواند 

 .شخصیت را احساس کند

 شخصیت کودکانداستان بر  آخرینانیمیشن  تأثیر

ای پردازد که برای مخاطب آشنا است اما به گونهای ماندگار از ادبیات کهن پارسی میبه قصه« داستان آخرین»انیمیشن 

پذیری باشد. این انیمیشن بلند دراماتیزه شده است که برای مخاطب کودک، نوجوان و بزرگسال همراه با کشف، تازگی و تعمیم

 .وارد مرحله ساخت و تولید شده است 1396تا  1387های کارگردانی اشکان رهگذر در فاصله سالسینمایی به نویسندگی و 
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عنوان اولین نماینده سینمای انیمیشن ایران به نودودومین دوره جوایز اسکار معرفی شد، اما نتوانست به به« داستان آخرین»

 .فهرست پنج نامزد نهایی راه پیدا کند

ستند که در کم هقتازه ای در بین تمامی آثار انیمیشنی ماست. هرچند که تولیدات انیمیشنی این داستان انیمیشن  آخرین

تفاده می عدی اسبداستان چه بخواهد و چه نخواهد نامش سر زبان ها می افتد. این انیمیشن از تکنیک انیمیشن دو  آخرین

یلم مستند سکارمان فااینده ا به جایی برده اند که اگر ما نمکند. تکنیکی که ژاپنی ها استاد استفاده از آن هستند و حتی کار ر

 نماینده اسکارشان را انیمیشن قرار داده اند. هاآناست 

 گذاری بر شخصیت نوجوانان تأثیرداستان برای  آخرینراهکارهای 

خته ماردوش( شناشده ضحاک که در طول تاریخ با پسوند )نویسنده و کارگردان حتی برای نمایش تصویر از پیش تعیین

روز و مدرن و نوعی سویه ابرقهرمانی یا درواقع ضدقهرمانی او را بهشود، تمهیدی هوشمندانه سنجیده است. تمهیدی که بهمی

 روند فروغلتیدن ضحاک در دام سیاهی اهریمن را دراماتیزه کرده است.

تواند به ار داده و میی خود مورد توجه قرهای انساناین همان روند دراماتیزه کردن است که حتی ضحاک را از ریشه

ا های درونی بر سر قدرت و جاه و مقام و جاودانگی، قافیه رشناسی نوع بشر منجر شود. انسانی که در بزنگاه کشمکشآسیب

است که  بازد. البته که به مدد خلاقیت فردوسی، این حرص و طمع درونی بدل به مارهایی بر دوش ضدقهرمان قصه شدهمی

 برای تغذیه نیاز به مغز جوان دارند تا صاحبشان نامیرا شود.

های باریک ورود نور با رود که در بزنگاه سیطره تاریکی برجهان قصه، رگهشده و تدریجی پیش میای حسابمسیر درام به گونه

د. پایان ده م ضحاککه به ظلتولد مخفیانه نوزادی به نام آفریدون کدگذاری شود. کودکی که قرار است بدل به قهرمانی شود 

ای شده و کارگردانی دقیق مبتنی بر گسترهنامه حسابدر کنار منبع اقتباس اصیل، فیلم« داستان آخرین»انیمیشن سینمایی 

ای فهچهره و حر های لازم برای ایجاد جذابیت بهره کافی برده است. استفاده از صداپیشگی بازیگراناز مخاطبان، از دستمایه

ه بانگیز برای مخاطب دارند، تمهیدی است که باعث شده این اثر بُعدی تازه دار و خاطرهکه صدایی آشنا، شناسنامه سینما

 های جهانی برای استقبال مخاطب بدهد.های موفق انیمیشنکاراکترهای انیمیشنی خود و البته در راستای تجربه

ر گ فرانک دضحاک و مر ی کوتاهی که با تکنیکی متفاوت با کلیت اثر، گذشته را روایت می کنند تا کابوس هایهاانیمیشنتا 

یشن ند و انیمار شده حالی که به فریدون خیره شده و جدال با ضحاک و بسیاری صحنه های دیگر بسیار زیبا و هنرمندانه تصوی

 .ر نمی شود که بسیار ارزشمند استهیچگاه از نفس نمی افتد و ملال آو هاآنزیر بار 

ه ورت نگرفتصدرست  شاکله اصلی داستانی که از نو آفریده شده، هسته بسیار زیبایی دارد اما پرداخت به آن در برخی جاها

ازد و های داخل داستان باعث شده که نویسنده بسیاری از موارد را از قلم بیندرسد حجم زیاد محتوای اسطورهاست. به نظر می

ه ماجرای شان حذر کرده است. مثلا با اینکه اشارات کوتاهی بداند، از گفتنیا با تصور بر اینکه لابد مخاطب این چیزها را می

شود و برای مخاطب ناآگاه به شود اما به هیچ وجه این موضوع واکاوی نمیهای ضحاک و چرایی خوردن مغز مردمان میشانه

 .آورده میاین موضوع، قطعا گمراهی به همرا
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 گذاری بر شخصیت نوجوانان تأثیرداستان در  آخریندلایل عدم موفقیت 

با  ه تا نبردب کاوداستان اصلی بر روی نبرد خیر و شر تمرکز می کند، تمرکزی که بن مایه کل داستان فردوسی را از انقلا

. کاوه می شودنک شخصیت منفی خوب ظاهر ضحاک در بر می گیرد. ضحاک مثلا نماد شر در داستان است اما اصلا در قامت ی

داستان  نآخریر دنیز از آن سمت همین گونه است. کاوه و رسیدن او به قدرت ایزدی خود یک پروسه اصلی و حیاتی است که 

 ز آنز گذشتن اان بعد انگار آن را در حد یک اتفاق عادی پایین آورده اند. مگر نه این که رشد شخصیت مراحلی دارد و قهرما

 .مراحل می تواند قهرمان شود

سخه های ست اما ناداستان بر مخاطب ایرانی کم  آخرین تأثیربا توجه به آشنایی مخاطب ایرانی با داستان های اساطیری، 

 باشد.  مؤثرگذاری بر شخصیت میتواند  تأثیرترجمه شده ی آن برای خارج از کشور، در 

ستان قدم یابد و مادامی که در مبارزات و ماجراهای اساطیری داا ادامه میداستان تا انته آخرینهای انیمیشن طلبیجاه

های ایرانی های خود هرجا اراده کرده سطح بسیار بالایی در مقایسه با سایر انیمیشنافتد و در اوج اکشندارد از رمق نمیبرمی

بک اتوجه به سحد معقولی پیاده شده است که ب میشن هم تاانکار داستان در طول انینمایش داده است. خشونت ذاتیِ غیرقابل

 .کندنمی سال مناسب 14-13را برای سنین کمتر از ک آنها و وزن موسیقی دردیالوگ

ن خلاصه شد یر ضمننجات یافتن آفریدون توسط کاوه و همراهی با طرفداران او موضوع قابل پذیرشی است و از طرفی این تغی

حاک و مغاک ض شته است. از طرفی اضافه شدن شخصیت ارشیا به داستان اصلی، حضورش درمنفی بر آن نگذا تأثیرداستان، 

صرف دی و تغییر مپذیرفت. اما حذف حضور اهریمن در جسم ما توانمیکمک به فریدون را هرچقدر هم سربسته باشد اما 

ای داستان شاهنامه( باعث ایجاد های ریشهارهعنوان یکی از استعید برای مارها باشد )بهگناه که دراصل باخوراک مغز جوانان بی

مارها  پردازی ضدقهرمان داستان شده است. اگر اینجا ضحاک تا این حد سنگدل است که خوراکی دوبرابرشکاف در شخصیت

ت و طلبد قابل باور نیسهایی که درمانش توجه شهرزاد را میدر داستان اصلی شاهنامه نیاز دارد پس پریشانی حاصل از خواب

یک  را ناممکن ساخته باشد. درانتها هم سعی در القایگیری آنبیشتر شبیه رفتاری فریبکارانه است تا عشقی که اهریمن شکل

 .ماندشود که خوشبختانه درحد یک عنصر کاذب باقی میونیمه بین آفریدون، ماندانا و شهرزاد میمثلث عشقی نصفه

 گذاری بر شخصیت نوجوانان تأثیر داستان برای آخریناستفاده از خشونت در 

ه خوشمان یاید چخشونتی که در انیمیشن وجود دارد شاید در نگاه اول کمی ترسناک باشد اما کاملا بجاست. چه خوشمان ب

که  God Of War در بازی توانمیئل خشن هستند و اوج این موارد را ها آکنده از مسانیاید، اساطیر باستانی همه ملل

شونت خت مستلزم ین روایاساطیر یونان )و یا نسخه جدید آن، برگرفته از اساطیر نورث( است دید. داستان و فضای ابرگرفته از 

رای بدیدن آن  اند که شایدحاضر در انیمیشن بوده و تیم سازنده بدون خودسانسوری اثر خود را به کاری ارزشمند تبدیل کرده

 .باشدن، چندان منطقی نسال،لااقل بدون حضور والدی 12های زیر بچه

و  ست، الگوهاطور که میزان ترس و خشونت در این انیمیشن زیاد است و آن را برای مخاطبِ کودک نامناسب کرده اهمانالبته 

ریمنان باره صحبت کنید. اهرا برای فرزندتان پررنگ کنید و با او دراین هاآنشود های مثبت بسیاری هم دارد که توصیه میپیام

های ضحاک علاوه، کابوسبه .تواند برای فرزندتان ترسناک باشدکنند که میشکل اشباح سیاه بروز میروهای شیطانی، بهو نی

 .تواند برای مخاطب ترسناک باشدطور کلی میبه
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 گیرینتیجه

 ین انیمیشنای است. گذاری بر شخصیت کودکان، تداعی کردن قهرمانان افسانه ا تأثیرداستان برای  آخرینیکی از راهکارهای 

که  ننوجوانای وص برافرصتی را برای شاهنامه خوانی با فرزندان و زنده کردن یاد شاعران گذشته به وجود می آورد علی الخص

 .روحیه سلحشوری و حق طلبی را دارند می تواند فرصت مناسبی باشد

ه و از اش را فرا گرفتو غرور تمام زندگانی جمشید که تکبرداستان به مخاطب است.  آخریندوری از تکبر مهمترین درس 

به  است، منجر کند و این موضوع که برخلاف عهد و پیمان میان او و این موجوداتایزدان روی برگردانده، به دیوها حمله می

انروایی رود و فرمجنگند و در نهایت جمشید از سرزمین خود میشود. سربازان جمشید و دیوها با یکدیگر میجنگی بزرگ می

شود و یگانه دختر جمشید به اسم میرد و فرزندش ضحاک پادشاه ایران میسپارد. مرداس اما چند روز بعد میرا به مرداس می

بنند و به واسطه دارد چرا که به او علاقه خاصی دارد. ضحاک اما با اهریمن عهد و پیمان میشهرزاد را در قصر محبوس نگه می

 .شوندزانش میاین پیمان، دیوها سربا

ه از پذیری دارد، چراکانیمیشنی است که همواره و در هرزمانی قابلیت دیدن، کشف، تحلیل و تعمیم« داستان آخرین»

 ست.اگوید که قابل ارجاع پسند میهای درونیِ اهریمنهای ازلی، ابدی بشری در نبرد میان وجدان و اخلاق و منیّتچالش

آمده، به میزان عملههای ب نقصی نیست و نقصش با وجود تلاش اما انیمیشن بی« داستان ینآخر»گفت که  توانمیدر نهایت 

رکز اصلی قرار دادن تم گردد! تغییرات ایجادشده در داستان اصلی شاهنامه در پی برداشت آزاد از آن و باورپذیری فیلم بازمی

وایتی نامنسجم و گاه دور از ررا دچار « داستان خرینآ»های انیمیشن فیلم،  های تصویری و جنبه سازی بر بخشگروه فیلم

. است کرده داریم، سراغ …و افریدون و ای کاوه آهنگر، ضحاک های اسطوره چه در داستان شاهنامه از شخصیتآن

همین  خوانی چندانی ندارند، بلکه ارتباطساز به سراغش رفته، همالگویی که فیلم تنها با اصل روایت کهنهایی که نه شخصیت

 ییراتی درنی، تغفکاراکترها نیز گاه به لحاظ داستانی مشوش است. اگر هم بپذیریم به اقتضای الزامات دراماتیک و حتی 

این  ردار نیستند وهای تغییریافته نیز گاه از منطق رواییِ حضور در متن برخو ها ایجاد شده، همین شخصیت پرداخت شخصیت

 .کند است، نوعی ابهام و فاصله با فیلم ایجاد میبرای تماشاگری که با شاهنامه آشن

کنش های شخصیت ها به هم پیوسته می شود، محتوای داستان غنی تر، استقبال در اسپایدرمن ویژگی اصلی این است که 

در  .مخاطب بیشتر می شود و مخاطبان کشورهای مختلف راحت تر می توانند نیت خلاقانه سازندگان انیمیشن را درک کنند

های انیمیشن با هم سازی بیرونی، رفتار و محیط شخصیتهای انیمیشن از طریق مدلهای انیمیشن، شخصیت شخصیتیلمف

در طبقه بندی مدرسه، خانواده و جامعه، شخصیت  .شخصیت ها در محیط های مختلف متفاوت هستند .شودنشان داده می

به دنبال آن شخصیت شخصیت  .بیشترین محبوبیت را دارد انیمیشن با نوجوانی جالب و شاد خلق شده در محیط مدرسه

به دلیل متغیر بودن محیط اجتماعی،  .انیمیشن شکل گرفته از طریق محیط گرم خانواده و رابطه نسبتا ساده خانواده محبوب

نیاز به ارائه تجربه بنابراین، زمانی که دست اندرکاران انیمیشن  .تجربه عاطفی برخی از مخاطبان دارای عدم قطعیت خواهد بود

عاطفی مثبت به شخصیت های انیمیشن برای مخاطب دارند، ابتدا می توانند شکل دادن به شخصیت شخصیت را بر اساس 

 توانندمیهای انیمیشنی زنده و جالب شخصیت .محیط مدرسه و به دنبال آن محیط خانواده و محیط اجتماعی در نظر بگیرند

های انیمیشن را افزایش دهند و مخاطب را به رویارویی با زندگی تشویق سپارند، محبوبیت فیلمتر به خاطر بمخاطب را عمیق

می گذارد در  تأثیراشکال این پایان نامه این است که جنبه های زیادی وجود دارد که بر رضایت مخاطب از شخصیت ها  .کنند

 .ها تحلیل می کندحالی که این پایان نامه فقط شخصیت ها را از منظر شخصیت شخصیت 
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بیان داشت که بر اساس روانشناسی اجتماعی، رفتار  توانمیگذاری اسپایدرمن بر شخصیت نوجوانان  تأثیردر نهایت در مورد 

هویت جامعه  .محیط های اجتماعی مانند هویت فردی، وضعیت فردی، تحصیلات و نحوه رفتار قرار می گیرد تأثیرفردی تحت 

یک فرد می تواند از گروه اجتماعی خاصی که به آن تعلق دارد و  .شخصی و هویت اجتماعی تقسیم کردرا می توان به هویت 

-Spider-Man in Spider 6 .همچنین عواطف و معنای ارزشی که هویت گروهی برای او به ارمغان می آورد آگاه باشد

Man: Into the Spider-erse های متفاوت وهای رفتاری متفاوت و ارزشهای مختلف، تحصیلات مختلف، الگدارای هویت

شش شخصیت توسط یک شخصیت واحد  .حفظ ثبات اجتماعی، محافظت از جهان و کاهش آسیب است هاآناست، اما هدف 

نگهداری می شوند، بنابراین تقسیم گروه بسیار مهم است، زیرا هر شخصیت به تفصیل نشان می دهد و تشخیص هویت فردی 

 .اری و توانایی نجات جامعه را برای مخاطب آسان تر می کندو تفکر، الگوی رفت

 پیشنهاد پژوهشی 

ت را رتبه میشن بر شخصیگذاری انی تأثیربر  مؤثربا استفاده از روش های سلسله مراتبی عوامل  توانمیدر پژوهش های آتی 

 ه برد. ی نوجوانان بهراز متخصصان و خبرگان حوزه روانشناس توانمیبندی نمود. در استفاده از این روش 

های  شخصیت تجزیه و تحلیل اقدامات شخصیت های انیمیشن ادامه خواهد یافت تا مجموعه ای کامل از مطالعات بر روی

 .انیمیشن شکل بگیرد

 فهرست منابع  

 فارسی منابع 

انی اکران شده ،بازنمایی روابط زوجین در فیلم های سینمایی ایر1397نسیم،اکبری، محمدامین و مجیدی قهرودی،  .1

 https://civilica.com/doc/799191،کنفرانس بین المللی مطالعات زبان، ادبیات و فرهنگ،1395در سال 

 ن.، انتشارات هرمس، تهرازادهاختر شریعت(، افسون افسانه ها، ترجمه، 1399) برونو بتلهایم .2

کودکان  تیشخص یروان شناخت لی(. تحل1398ح. ) ان،یت.، و آر ،ییم.، و عقدا ،یین.، و غلامرضا ،یندزر یبیپورحب .3

و  اتی)ادب یادب یرشته ا نیب ی. پژوهش هایکارن هورنا ی هیبراساس نظر یکرمان یهوشنگ مراد یدر داستان ها

 . صص 44-28(,  2)1(, یرشته ا انیم یپژوهش ها

 ، مترجم شادی خسرو پناه، انتشارات گل آفتاب، تهرانهزار چهرهقهرمان (، 1401)جوزف کمبل .4

 .های کودکان ایرانیآموزش اعتماد به نفس در قصه شناختیروانهای (. ارزیابی شیوه1395مجد, وحید. )خدائی .5

 صص. 158-137 ,(33)9،نشریه علمی آموزش و ارزشیابی )فصلنامه(

 دیداری کودکانتیکار مهشید. اثربخشی کار با کلاژ بر کارکرد شناخدانشمند سیده مهنام، توحیدی افسانه، تجربه  .6

 صص. 144-156: (2) 23 ;1400 .تازه های علوم شناختی .دبستانیپیش

ها و های سه داستان گدا، خاکسترنشینشخصیتّ شناختیروانتحلیل (، 1394شاکری جلیل، بخشی بهناز) .7

، بهار 63، شماره 19دوره ، 3مقاله ، متن پژوهشی ادبی، آشغالدونی غلامحسین ساعدی بر مبنای نظریّه کارن هورنای

 صص. 55-88، 1394

در  «یبه آزاد ازین» یروان شناخت لی(. تحل1399ج. ) ،یس.، و فسائ ،ییو رضا نکاح، س.، ین.، و اصغر کوبخت،ین .8

و  یگلاسر. پژوهشنامه کتابدار امیلیانتخاب و هیکودک و نوجوان؛ براساس نظر دهیبرگز یداستان ها یها تیشخص

 . صص 253-224( (, 19 یاپی)پ 1)10(, یو روان شناس یتی)مطالعات ترب یاطلاع رسان

https://journals.atu.ac.ir/issue_342_343_.html
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