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 واکاوی عوامل موثر در پیشرفت آموزش برنامه نویسی کامپیوتر در دانشجویان
 

 بهزاد سلطانی 
 . ، ایرانتهران ، واحد تهران جنوب ،دانشگاه آزاد، رشته مهندسی مکاترونیک ،کارشناسی ارشد

 

 چکیده 

در   مؤثر  عوامل  بررسی  به  مقاله  برنامهاین  آموزش  میپیشرفت  دانشجویان  در  کامپیوتر  امروز،  نویسی  دنیای  در  پردازد. 

شود و به همین دلیل، آموزش مؤثر این ها در بازار کار شناخته می ترین مهارتنویسی به عنوان یکی از مهمهای برنامهمهارت

توانند تأثیر  عه، شناسایی و تحلیل عواملی است که میای برخوردار است. هدف این مطالها از اهمیت ویژهها در دانشگاهمهارت

صورت توصیفی و تحلیلی انجام  این تحقیق به   .نویسی داشته باشندمستقیم بر یادگیری و پیشرفت دانشجویان در زمینه برنامه

ای از دانشجویان هها از طریق پرسشنامه و مصاحبه با دانشجویان و اساتید دانشگاهی است. نمونآوری دادهشده و شامل جمع

مقاله    .آوری شده استنویسی جمعها در مورد عوامل مؤثر بر یادگیری برنامههای مرتبط با کامپیوتر انتخاب و نظرات آنرشته 

عامل کلیدی می استبه شناسایی چندین  زیر  موارد  تدریس: روشروش   :پردازد که شامل  تعاملی،  های  و  فعال  تدریس  های 

منابع آموزشی: دسترسی به   .ی بر پروژه و کار گروهی، تأثیر مثبتی بر انگیزه و یادگیری دانشجویان دارندمانند یادگیری مبتن

کتاب جمله  از  متنوع،  آموزشی  دورهمنابع  و  ویدئوها  میها،  کمک  دانشجویان  به  آنلاین،  مفاهیم  های  از  بهتری  درک  تا  کند 

پیدا کنندبرنامه و  .نویسی  اساتید: حمایت  یادگیری می  پشتیبانی  فرآیند  اساتید در  مؤثر  به  راهنمایی  اعتماد  افزایش  به  تواند 

احساس   دانشجویان  به  حمایتگر،  و  مثبت  یادگیری  محیط  یک  ایجاد  یادگیری:  محیط  منجر شود  دانشجویان  انگیزه  و  نفس 

یادگیری می برای  بیشتری  انگیزه  و  داده  .دهدراحتی  اساس  نشانهای جمع بر  نتایج  این  می  آوری شده،  از  ترکیبی  که  دهد 

نویسی داشته باشد. همچنین، این تحقیق تأکید  تواند تأثیر قابل توجهی بر یادگیری و پیشرفت دانشجویان در برنامهعوامل می

نویسی در تواند به افزایش کیفیت آموزش برنامه های تدریس و فراهم کردن منابع آموزشی مناسب میکند که بهبود روش می

کند که  کند و پیشنهاد مینویسی تأکید میاین مطالعه به اهمیت توجه به عوامل مؤثر در آموزش برنامه  .ها کمک کنددانشگاه

های آموزشی و فراهم کردن منابع مناسب بپردازند. با توجه به تغییرات سریع فناوری طور فعال به بهبود روشها باید بهدانشگاه

تواند به پیشرفت چشمگیر در  های عملی برای دانشجویان میهای آموزشی و ایجاد فرصتی دورهرسانروزو نیازهای بازار کار، به

 .نویسی منجر شودیادگیری برنامه
 

 ، دانشجویان برنامه نویسیپیشرفت برنامه نویسی ،کامپیوتر  ،برنامه نویسیهای کلیدی:  واژه
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 مقدمه   -1

الزامات اساسی در بازار کار شناخته میهای برنامهمهارتدر عصر دیجیتال کنونی،   از  به عنوان یکی  شوند. با پیشرفت  نویسی 

نویسان ماهر و کارآمد به شدت افزایش یافته است.  های پیچیده، نیاز به برنامهافزارها و سیستمفناوری و گسترش استفاده از نرم

برنامه دانشگاهبه همین دلیل، آموزش  اولویتهنویسی در  از  به یکی  این  ا و مؤسسات آموزشی  با  تبدیل شده است.  های مهم 

 [2].توانند بر یادگیری دانشجویان تأثیر بگذارندنویسی نیازمند درک عمیق از عواملی است که میحال، آموزش مؤثر برنامه

های فنی لازم برای ورود به بازار کار را کسب کنند، مهارتدهد که  نویسی نه تنها به دانشجویان این امکان را میآموزش برنامه 

ای به  طور فزایندهکند. با توجه به اینکه بسیاری از صنایع بهها تقویت میبلکه تفکر منطقی، حل مسئله و خلاقیت را نیز در آن

تواند به دانشجویان در دستیابی به  نویسی به یک مهارت کلیدی تبدیل شده است که میاند، توانایی برنامهفناوری وابسته شده

 .های شغلی بهتر کمک کندفرصت

از دانشجویان در یادگیری این مهارت با وجود اهمیت آموزش برنامه  با چالشنویسی، بسیاری  از  ها  هایی مواجه هستند. برخی 

چالش زباناین  پیچیدگی  شامل  برنامهها  و های  مناسب،  آموزشی  منابع  به  دسترسی  عدم  سوی   نویسی،  از  پشتیبانی  کمبود 

انگیزه و اعتماد به نفس دانشجویان منجر شوند و در نهایت بر کیفیت یادگیری  اساتید است. این مسائل می توانند به کاهش 

 .ها تأثیر منفی بگذارندآن 

پرداخته می پیشرفت آموزش برنامهشود که میدر این مقاله، به شناسایی و تحلیل عوامل مختلفی  نویسی تأثیرگذار توانند بر 

های تدریس، منابع آموزشی، پشتیبانی اساتید، محیط یادگیری، و تجربه عملی هستند. بررسی باشند. این عوامل شامل روش

های آموزشی خود را بهبود بخشند و به دانشجویان در یادگیری مؤثرتر  ها کمک کند تا برنامهتواند به دانشگاهاین عوامل می

 .کمک کنند

 

 پژوهش اهمیت  

نویسی در دانشجویان است. با تحلیل این عوامل،  هدف این تحقیق، شناسایی و بررسی عوامل مؤثر در پیشرفت آموزش برنامه

ارائه کرد. این  می از نیازهای آموزشی دانشجویان دست یافت و راهکارهایی برای بهبود فرآیند یادگیری  توان به درک بهتری 

پیشنهاد ارائه  دنبال  به  بهرهمقاله  با  تا  است  آموزشی  مسئولان  و  اساتید  برای  عملی  آنات  از  آموزش گیری  کیفیت  ها، 

 .نویسی را افزایش دهندبرنامه

داده تحلیل  و  تجزیه  تحقیق،  بررسی روش  به  ادامه  در  از مطالعه میمقاله  نتایج حاصل  و  و  ها،  پیشنهادات  پردازد. همچنین، 

تواند به عنوان یک منبع مفید برای  ها ارائه خواهد شد. این مطالعه میویسی در دانشگاهنراهکارهایی برای بهبود آموزش برنامه

برنامه بهبود کیفیت آموزش در  پژوهشگران و محققان در زمینه آموزش  برای مسئولان آموزشی در جهت  نویسی و همچنین 

برنامه اهمیت روزافزون  به  توجه  با  امروز، شناسایی  نهایت،  دنیای  این مهارت در  نویسی در  یادگیری  بر  مؤثر  عوامل  و بررسی 

از اهمیت ویژه  از این عوامل، به بهبود فرآیند دانشجویان  ارائه یک تحلیل جامع  ای برخوردار است. این مقاله تلاش دارد تا با 

 [1] .های بیشتر دانشجویان در این حوزه باشدساز موفقیتنویسی کمک کند و زمینه آموزش برنامه
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 بیان مسئله  -1-1

برنامه  و  آموزش  اطلاعات  فناوری  دنیای  در  ماهر  انسانی  نیروی  تربیت  در  اساسی  ارکان  از  یکی  عنوان  به  کامپیوتر  نویسی 

به برنامهشود. با توجه به گسترش روزافزون فناوریارتباطات شناخته می بازار کار  نیاز  نویسان متخصص، اهمیت  های نوین و 

های  رغم تلاشبا این حال، علی  [3] شود.ها و مؤسسات آموزشی به شدت احساس میدر دانشگاه  هاآموزش مؤثر این مهارت 

تواند بر کیفیت ها و موانع متعددی مواجه هستند که مینویسی با چالشگرفته، بسیاری از دانشجویان در یادگیری برنامهصورت 

 .ذاردها تأثیر منفی بگ های شغلی آنآموزش و در نتیجه بر توانایی

توانند ناشی  ها مینویسی به دلیل ماهیت پیچیده و فنی آن، برای بسیاری از دانشجویان دشوار است. این چالشیادگیری برنامه

 [4] :از عوامل مختلفی باشند، از جمله

زبان برنامهپیچیدگی  زبانهای  برنامهنویسی:  پیچیدههای  متنوع و  قواعد خاص  ویژگیای وجود دارند که هر کدام  نویسی  ها و 

 .ها برای یادگیری شودتواند باعث سردرگمی دانشجویان و کاهش انگیزه آنخود را دارند. این تنوع می

های آنلاین، برای بسیاری ها، ویدئوها و دورهکمبود منابع آموزشی مناسب: دسترسی به منابع آموزشی با کیفیت، از جمله کتاب

 .تواند به عدم درک صحیح مفاهیم و کاهش کیفیت یادگیری منجر شودکمبود می از دانشجویان محدود است. این

و   اساتید  وجود  عدم  دارند.  نیاز  راهنمایی  و  به حمایت  خود  یادگیری  فرآیند  در  دانشجویان  از  بسیاری  کافی:  پشتیبانی  عدم 

به  بتوانند  که  آموزشی  میمشاوران  کنند،  کمک  دانشجویان  به  مؤثر  انطور  بر  آنتواند  نفس  به  اعتماد  و  منفی  گیزه  تأثیر  ها 

 .بگذارد

نویسی کمک کنند، ضروری است. این  توانند به پیشرفت آموزش برنامههای موجود، شناسایی عواملی که میبا توجه به چالش

می روشعوامل  شامل  میتوانند  عوامل  این  درک  باشند.  دانشجویان  عملی  تجربه  و  یادگیری،  محیط  تدریس،  به  توانهای  د 

های آموزشی خود را بهبود بخشند و به دانشجویان در یادگیری مؤثرتر یاری ها و مؤسسات آموزشی کمک کند تا برنامهدانشگاه

 .رسانند

پژوهش وجود  برنامهبا  آموزش  زمینه  در  پیشین  میهای  احساس  حوزه  این  در  بیشتری  تحقیقات  به  نیاز  هنوز  شود.  نویسی، 

اند، اما یک تحلیل جامع و سیستماتیک که بتواند تمامی  مطالعات به صورت پراکنده به بررسی عوامل مؤثر پرداخته بسیاری از  

می اطلاعات  کمبود  این  ندارد.  وجود  هنوز  بگیرد،  بر  در  را  مسئله  این  روشابعاد  بهبود  از  مانع  افزایش  تواند  و  آموزشی  های 

 .ها شودکیفیت یادگیری در دانشگاه

نویسی در دانشجویان است. با بررسی این عوامل،  ن تحقیق، شناسایی و تحلیل عوامل مؤثر در پیشرفت آموزش برنامههدف ای

ارائه کرد. این  می از نیازهای آموزشی دانشجویان دست یافت و راهکارهایی برای بهبود فرآیند یادگیری  توان به درک بهتری 

نویسی در ی پژوهشگران و مسئولان آموزشی در جهت بهبود کیفیت آموزش برنامه تواند به عنوان یک منبع مفید برامطالعه می

 .ها مورد استفاده قرار گیرددانشگاه

ها و موانع  نویسی، چالشدهد که با وجود اهمیت و نیاز به آموزش برنامهدر نهایت، بیان مسئله این تحقیق به وضوح نشان می

تواند به ارائه راهکارهایی برای بهبود فرآیند یادگیری و آموزش وند. این تحقیق میموجود در این حوزه باید شناسایی و حل ش

 های بیشتر دانشجویان در این حوزه مهم باشد. ساز موفقیتنویسی کمک کند و زمینهبرنامه



   مطالعات علوم کاربردی در مهندسی

 124-136صفحات ، 1403 زیی، پا 3، شماره 10دوره 

127 

 

  پژوهشمبانی    -2

عنوان پایه و اساس برای انجام تحقیق به  ها و مفاهیم کلیدی اشاره دارد که به  ها، مدلای از نظریه مبانی پژوهش به مجموعه

نویسی و عوامل مؤثر روند. در این مقاله، مبانی پژوهش شامل بررسی نظریات مختلف در زمینه یادگیری، آموزش برنامهکار می

 .کندتر مسئله و طراحی تحقیق کمک میبر آن است. این مبانی به تحلیل دقیق

 

 های یادگیری نظریه

کنند. در این تحقیق، ها به دانشجویان کمک میهای یادگیری به درک فرآیند یادگیری و چگونگی انتقال دانش و مهارتنظریه 

 :شودچندین نظریه کلیدی بررسی می

. در  افتدکند که یادگیری از طریق مشاهده و تقلید از دیگران اتفاق مینظریه یادگیری اجتماعی )بندورا(: این نظریه تأکید می

 .تواند به اهمیت یادگیری از طریق همکاری و کار گروهی اشاره کندنویسی، این نظریه میزمینه آموزش برنامه

سازنده )پیادهنظریه  با گرایی  دانشجویان  آن  در  که  است  فعال  فرآیند  یک  یادگیری  که  است  باور  این  بر  نظریه  این  سازی(: 

می را  جدید  مفاهیم  خود  اینتجربیات  فعالیت  سازند.  و  پروژه  بر  مبتنی  یادگیری  اهمیت  به  آموزش نظریه  در  عملی  های 

 .نویسی تأکید داردبرنامه

نویسی، این  نظریه یادگیری تجربی )کولب(: این نظریه بر اهمیت تجربیات مستقیم در یادگیری تأکید دارد. در آموزش برنامه

 .کندره میهای عملی برای دانشجویان اشانظریه به ضرورت ارائه فرصت 

 

 نویسی عوامل مؤثر بر یادگیری برنامه

 :نویسی تأثیر بگذاردتواند بر یادگیری برنامهبر اساس ادبیات موجود، چندین عامل کلیدی وجود دارد که می

بر یادگبرند، مینویسی به کار میهای برنامههای آموزشی که اساتید در کلاسهای تدریس: روشروش یری تواند تأثیر زیادی 

تواند به افزایش  های تدریس فعال، مانند یادگیری مبتنی بر پروژه و کار گروهی، میدانشجویان داشته باشد. استفاده از روش

 .انگیزه و درک مفاهیم کمک کند

کتاب  جمله  از  کیفیت،  با  و  متنوع  آموزشی  منابع  به  دسترسی  آموزشی:  دورهمنابع  و  ویدئوها  میها،  آنلاین،  بهای  ه  تواند 

 .روز و مرتبط با نیازهای بازار کار باشنددانشجویان در یادگیری مؤثرتر کمک کند. این منابع باید به

تواند به افزایش اعتماد به نفس و انگیزه دانشجویان پشتیبانی اساتید: حمایت و راهنمایی مؤثر اساتید در فرآیند یادگیری می

 .ها بازخورد مستمر ارائه دهندیادگیری دانشجویان مشارکت کنند و به آن طور فعال در فرآیندمنجر شود. اساتید باید به

و حمایتگر می مثبت  یادگیری  ایجاد یک محیط  یادگیری:  برای محیط  بیشتری  انگیزه  و  راحتی  احساس  دانشجویان  به  تواند 

بدهد. محیط به گونهیادگیری  باید  یادگیری  به  های  بتوانند  دانشجویان  و  ای طراحی شوند که  تعامل کنند  یکدیگر  با  راحتی 

 [5] .تجربیات خود را به اشتراک بگذارند

های واقعی و تمرینات کلاسی، به دانشجویان ها، مانند کارآموزی، پروژهسازی آموخته های عملی برای پیادهتجربه عملی: فرصت

 .مفاهیم پیدا کنندهای خود را در عمل به کار ببرند و درک بهتری از کند تا مهارتکمک می
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 های آموزشیمدل

های مختلف آموزشی که های آموزشی کمک کنند. در این تحقیق، مدلتوانند به طراحی و ارزیابی برنامههای آموزشی میمدل

 :شوندنویسی مرتبط هستند، بررسی میبه آموزش برنامه

های  تواند به طراحی دورها و ارزیابی است و میاین مدل شامل مراحل تجزیه و تحلیل، طراحی، توسعه، اجر :ADDIE مدل

 .نویسی کمک کندآموزشی مؤثر در زمینه برنامه

این مدل به چهار سطح از ادغام فناوری در آموزش اشاره دارد: جایگزینی، بهبود، تغییر و بازآفرینی. این مدل   :SAMR مدل

 .ویسی کمک کندنهای نوین بر آموزش برنامهتواند به بررسی تأثیر فناوریمی

عواملی که می و تحلیل  مقاله به شناسایی  این  پژوهش  برنامهمبانی  پیشرفت آموزش  بر  باشند، کمک  توانند  تأثیرگذار  نویسی 

نظریهمی به  توجه  با  مدلکند.  مؤثر،  عوامل  یادگیری،  یک  های  تا  دارد  سعی  مقاله  این  پیشین،  تحقیقات  و  آموزشی  های 

ف بهبود  برای  برنامهچارچوب جامع  یادگیری  مبانی میرآیند  این  ارائه دهد.  دانشجویان  برای  نویسی در  راهنما  عنوان  به  تواند 

 های آموزشی مؤثر و ارتقاء کیفیت یادگیری در این حوزه مورد استفاده قرار گیرد. طراحی برنامه

 

 نویسی برنامه   -2-1

نویسی یعنی نوشتن دستوراتی که یک   برنامه  بیان ساده،  آنجایی که  به  از  سیستم هوشمند مانند کامپیوتر آن را درک کند. 

شود اما به کارگیری این زبان برای انسان بسیار دشوار است، به برنامه نویسی کامپیوتر تنها نوع داده صفر و یک را متوجه می

می استفاده  واسط  زبان  یک  از  کامپیوتر  در  برنامه  اجرای  و  توسعه  برای  داریم.  که  نیاز  گفته شود  نویسی  برنامه  زبان  آن  به 

دستورالعمل می تبدیل  معنی  به  نویسی  برنامه  میشود.  ماشین  یک  که  است  فرمی  به  کامپیوتر  کند.  های  درک  را  آن  تواند 

شوند تا خواندن و نوشتن را برای انسان آسان  ها به زبان خاصی نزدیک به زبان انسان )اغلب به زبان انگلیسی( نوشته میبرنامه

تواند آن را اجرا شود که کامپیوتر مینویسد، این کد کامپایل شده و به یک فایل تبدیل مید. وقتی برنامه نویس کدی را میکنن

 [6] .کنیمهای برنامه نویسی مختلفی به وجود آمده است که در این مقاله درموردشان صحبت میکند. بر همین اساس، زبان

آوردن یک  دستای اجراپذیر برای بهای همان فرایند طراحی و ساخت یک برنامه رایانهویسی رایانهنای یا برنامهسازی رایانهبرنامه

می خاص  عمل  یک  انجام  یا  خاص،  رایانشی  برنامهنتیجه  عملباشد.  شامل  الگوریتمنویسی  ایجاد  تحلیل،  مثل:  ها،  هایی 

است )که معمولاً  نویسی انتخاب شدهها به یک زبان برنامهوریتمسازی آن الگها و مصرف منابع و پیادهنمانگاری دقت الگوریتمرخ 

شود که این زبان برای شود(. کد منبع یک برنامه به یک یا بیش از یک زبان نوشته می( گفته میcodingبه آن کدگذاری )

شود(. هدف از مرکزی اجرا مینویس« قابل فهم است )به جای کد ماشین که به صورت مستقیم توسط واحد پردازش  »برنامه

دستورالعمل برنامه از  ترتیبی  پیداکردن  مینویسی،  خودکارسازی  رایانه  یک  در  را  عمل  یک  انجام  که  است  این  ها  کند. 

عامل پیچیده توسعه پیدا کنند.  تواند تا حد یک سیستمکردن یک برنامه داده می شوند و میدستورالعمل ها معمولاً برای حل

های  ای نیاز به مهارت در چندین موضوع متفاوت دارد که شامل دانش دامنه کاربردی، الگوریتمنویسی حرفهیک برنامهبنابراین،  

 [7] :خاص و منطق صوری است.

روش و  دیجیتال  عصر  ظهور  بهبا  نویسی  برنامه  های  زبان  ماشینی،  یادگیری  قابلهای  زبان  ماشینعنوان  برای  معرفی  فهم  ها 

های مختلف مجهز شدند  رها پس از توسعه و طی کردن دوران بلوغ خود، به ابزارهایی برای برنامه نویسی به زبانشدند. کامپیوت

های صنعتی استفاده شد. بسیاری از  اندازی خود کامپیوتر و اجزای آن و هم سایر ماشینها هم برای اجرا و راهکه از این برنامه
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کنترلماشین و  صنعتی  هوکنندهآلات  کارخانههای  در  محیط شمند  در  که  مختلف  نویسی  برنامه  های  زبان  کمک  به  ها 

دیگر همه اجزای صنعت و تکنولوژی در دنیای امروز عبارتگردند. بهریزی شده و تنظیم میشوند، برنامهکامپیوتری نوشته می 

ها مشخص نشود،  فهم ماشین برای آن لکه هدف و روش اجرا به زبان قاببه زبان های برنامه نویسی وابسته هستند و درصورتی

 ها نخواهیم داشت. عملاً هیچ کنترلی روی آن

 

 

 [3]، انواع زبان برنامه نویسی : 2نمودار شماره  

 

 [3]بندی کلی انواع زبان های برنامه نویسی، دسته  :2نمودار شماره  

 

 نویسی کامپیوتر در دانشجویان   های برنامهچالش -2-1

با چالشنویسی کامپیوتر در دانشگاه  آموزش برنامه   تواند بر کیفیت های متعددی مواجه است که میها و مؤسسات آموزشی 

 [8] :شودها اشاره میترین چالشیادگیری و پیشرفت دانشجویان تأثیر منفی بگذارد. در زیر، به برخی از مهم

تواند باعث  ها و قواعد خاص خود را دارند. این تنوع میکدام ویژگیای وجود دارند که هر نویسی متنوع و پیچیدههای برنامهزبان

نویسی با  سردرگمی دانشجویان شود و یادگیری را دشوار کند. دانشجویان ممکن است در درک مفاهیم اولیه و پیچیده برنامه

 [10] .مشکل مواجه شوند

های آنلاین، برای بسیاری از دانشجویان محدود است. این  هها، ویدئوها و دور دسترسی به منابع آموزشی با کیفیت، مانند کتاب

روز و مرتبط تواند به عدم درک صحیح مفاهیم و کاهش کیفیت یادگیری منجر شود. همچنین، منابع آموزشی باید بهکمبود می

 .با نیازهای بازار کار باشند
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نی راهنمایی  و  به حمایت  خود  یادگیری  فرآیند  در  دانشجویان  از  که بسیاری  آموزشی  مشاوران  و  اساتید  وجود  عدم  دارند.  از 

به  به دانشجویان کمک کنند، میبتوانند  به نفس آنطور مؤثر  اعتماد  انگیزه و  بر  تأثیر منفی بگذارد. همچنین، حجم  تواند  ها 

های  محیط .هندها ممکن است باعث شود که اساتید نتوانند به نیازهای فردی هر دانشجو پاسخ دبالای دانشجویان در کلاس

ای طراحی شوند که دانشجویان بتوانند به راحتی با یکدیگر تعامل کنند و تجربیات خود را به اشتراک یادگیری باید به گونه

محیط میبگذارند.  مجازی،  فضای  یا  و  فیزیکی  فضای  از  اعم  نامناسب،  آموزشی  مشارکت  های  و  انگیزه  کاهش  به  تواند 

 [9] .دانشجویان منجر شود

کند  های واقعی و تمرینات کلاسی، به دانشجویان کمک میها، مانند کارآموزی، پروژهسازی آموخته های عملی برای پیادهصتفر

مهارت فرصتتا  این  عدم وجود  ببرند.  کار  به  را در عمل  کیفیت ها میهای خود  و کاهش  مفاهیم  عمیق  عدم درک  به  تواند 

 .یادگیری منجر شود

نویسی یا احساس ناتوانی در یادگیری این  ممکن است به دلایل مختلف، از جمله عدم درک اهمیت برنامه بسیاری از دانشجویان

انگیزه می انگیزه کافی برای یادگیری نداشته باشند. این عدم  های  ها در کلاستواند به کاهش مشارکت و عملکرد آن مهارت، 

 .نویسی منجر شودبرنامه

فشارهای با  معمولاً  روبه  دانشجویان  زیادی  زمانی  و  بهتحصیلی  هستند،  نیز  رو  کار  به  مشغول  تحصیل،  کنار  در  اگر  خصوص 

بسیاری از   .نویسی تأثیر منفی بگذاردها در یادگیری و تمرکز بر روی موضوعات برنامهتواند بر توانایی آنباشند. این فشارها می

تواند به  زهای واقعی بازار کار را برآورده کنند. این عدم تطابق میهای آموزشی ممکن است به روز نباشند و نتوانند نیابرنامه

 [11] .های واقعی منجر شودعدم آمادگی دانشجویان برای ورود به بازار کار و مواجهه با چالش

برنامهیادگیری گروهی می به عنوان یک روش مؤثر در آموزش  اگر گروهتواند  اما  ریت  ها به درستی مدینویسی شناخته شود، 

 .ها و عدم پیشرفت منجر شودتواند به بروز تنشنشوند یا اعضای گروه نتوانند به خوبی با یکدیگر همکاری کنند، می

برنامهچالش آموزش  پیشرفت  چالشهای  این  درک  و  شناسایی  هستند.  پیچیده  و  متنوع  دانشجویان  در  کامپیوتر  ها  نویسی 

های آموزشی خود را بهبود بخشند و به دانشجویان در یادگیری آموزشی کمک کند تا برنامهها و مؤسسات  تواند به دانشگاهمی

ای برخوردار  ها از اهمیت ویژهنویسان ماهر، رفع این چالشمؤثرتر یاری رسانند. با توجه به نیازهای روزافزون بازار کار به برنامه 

 است.

تر، های کوچکبرنامه نویسی در مورد تجزیه کردن مشکلات به قطعهمهارت حل مسئله، قلب برنامه نویسی است و یادگیری  

طور کند تا بهحل برای ایجاد یک برنامه است. برنامه نویسی شمارا مجبور می های خاص و ارائه راهاستفاده از منطق و الگوریتم

حل ارائه دهید. هر بار  و سپس یک راه  دهی کنید، از منطق استفاده کردهمشکل فکر کنید، افکار خود را سازمان  عمیق درباره

شوید باید تفکر کنید و یا مجبور باشید تا قانون خودتان را بسازید و یک رویکرد منطقی را رو میکه با یک چالش جدید روبه

 .دنبال کنید

ادگیری برنامه نویسی  شود. یبنابراین یادگیری و نوشتن کد، یک تمرین برای مغز شما خواهد بود که باعث بهبود عملکرد آن می

شوید را با استفاده از رویکرد منطقی حل کنید و  رو میها روبهآموزد که دنیا را درک کنید، مشکلاتی که هر روز با آنبه شما می

 توانید برای تغییر دنیا انجام دهید. این بهترین کاری است که می

برنامه مهارت  حاضر،  عصر  از   در  یکی  جزو  میاساسینویسی  محسوب  ها  مهارت  در   ترین  که  است  حالی  در  این  اما  شود، 

های ایران هنوز به اهمیت آموزش   شود و نظام آموزشی موجود در مدرسهکشورمان ایران این مسئله خیلی جدی گرفته نمی
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ا فضایی را از یکسو برای  ها پی نبرده است! لذا این وظیفه به دوش آکادمی های غیر انتفاعی است ت  نویسی به بچه اصول کد

معلم والدین،  برنامهکاربران،  اصول  آموزش  به  علاقمند  های  مربی  و  و  ها  راحت  آموزش  دیگر  سوی  از  و  سایرین  به  نویسی 

 [12] فراهم آورند.  نویسیهای برنامههای علاقمند به یادگیری مهارتاثربخش برای کاربران به خصوص بچه 

برنامه زبان  م یادگیری  روشینویسی  از  استفاده  با  روشتواند  انتخاب  همچنین،  شود.  انجام  مختلف  منابع  و  به  ها  بستگی  ها 

 :نویسی آورده شده استنیازها، سطح دانش فعلی شما و ترجیحات شخصیتان دارد. در زیر چند روش یادگیری زبان برنامه

[13] 

نویسی ارائه های برنامههای آموزشی آنلاین برای یادگیری زبانها دورهسایتهای آموزشی آنلاین: امروزه بسیاری از وبدوره .1

 .تر را آموزش دهندتوانند به شما مبانی اولیه تا مفاهیم پیشرفتهها میدهند. این دورهمی

نویسی کمک کند.  تواند به شما در یادگیری زبان برنامههای آموزشی مختلف نیز میهای آموزشی: استفاده از کتابکتاب .2

 .پردازندها و مفاهیم میتر تئوری تر و به عمقها عموماً به صورت جامعکتاب

های واقعی،  های عملی و تمریننویسی نیازمند تمرین و تجربه عملی است. با انجام پروژههای عملی: یادگیری برنامهپروژه .3

 .نویسی را در کاربردهای واقعی تمرین کنیدتوانید مفاهیم زبان برنامهمی

نویسی مختلفی را به شما  های برنامههای مختلفی وجود دارند که تمرینها و اپلیکیشنسایتنویسی: وبهای برنامهتمرین  .4

 .های خود را به چالش بکشیدتوانید مهارتها، میدهند. با حل این تمرینارائه می

کامیونیتی5 انجمن.  و  کامیونیتیها  به  پیوستن  انجمنها:  و  بها  میرنامههای  دیگر  نویسی  با  تا  دهد  اجازه  شما  به  تواند 

 مند شوید. ها بهرهها ارتباط برقرار کنید، سوالات خود را مطرح کنید و از تجربیات آن نویسبرنامه
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 [12]نویسی کامپیوتر، چالش های آموزش برنامه  :3نمودار شماره 

 

 گیری بحث و نتیجه-3

از ارکان اساسی در تربیت نیروی انسانی متخصص در دنیای فناوری اطلاعات و  آموزش برنامه  نویسی کامپیوتر به عنوان یکی 

نویسی در  ای برخوردار است. این تحقیق به شناسایی و تحلیل عوامل مؤثر در پیشرفت آموزش برنامهارتباطات، از اهمیت ویژه
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توان های این تحقیق، میهای موجود در این زمینه را بررسی کرده است. بر اساس یافتهت ها و فرصدانشجویان پرداخته و چالش

 :گیری کلیدی را مطرح کردچندین نتیجه 

 های تدریس فعالاهمیت روش .1

فناوریروش از  استفاده  و  پروژه، کار گروهی  بر  مبتنی  یادگیری  مانند  فعال،  تدریس  انگیزههای  بر  مثبتی  تأثیر  نوین،  و   های 

نویسی آشنا شوند  طور عملی با مفاهیم برنامهدهند که بهها به دانشجویان این امکان را مییادگیری دانشجویان دارند. این روش

های تدریس  طور جدی به بهبود و تنوع روشها باید بههای واقعی به کار ببرند. بنابراین، دانشگاههای خود را در محیطو مهارت

 .خود بپردازند

 پشتیبانی و راهنمایی اساتید  .2

به باید  اساتید  عوامل کلیدی در موفقیت دانشجویان است.  از  یادگیری یکی  اساتید در فرآیند  عنوان مربیان و  پشتیبانی مؤثر 

اعتماد به  تواند به افزایش  ها بازخورد مستمر و سازنده ارائه دهند. این حمایت میمشاوران در کنار دانشجویان باشند و به آن

 .های یادگیری یاری رساندها را در مواجهه با چالشنفس و انگیزه دانشجویان کمک کند و آن

 دسترسی به منابع آموزشی متنوع  .3

از جمله کتاب متنوع،  و  با کیفیت  آموزشی  منابع  به  دورهدسترسی  و  ویدئوها  مؤثر  ها،  یادگیری  در  نقش مهمی  آنلاین،  های 

روز و مرتبط با نیازهای بازار کار را فراهم کنند و به  ها باید تلاش کنند تا منابع آموزشی بهکند. دانشگاهنویسی ایفا میبرنامه

 .دانشجویان امکان استفاده از این منابع را بدهند

 محیط یادگیری مثبت و حمایتگر .4

های آموزشی  انگیزه و مشارکت دانشجویان کمک کند. محیط  تواند به افزایشایجاد یک محیط یادگیری مثبت و حمایتگر می

ای طراحی شوند که دانشجویان بتوانند به راحتی با یکدیگر تعامل کنند و تجربیات خود را به اشتراک بگذارند. این  باید به گونه

 .های اجتماعی دانشجویان منجر شودتر و بهبود مهارتتواند به یادگیری عمیقتعاملات می

 های کارآموزی جربه عملی و فرصتت .5

پیادهفرصت برای  پروژهسازی آموخته های عملی  مانند کارآموزی و  دانشجویان کمک میها،  به  مهارتهای واقعی،  تا  های  کند 

ی  تواند به افزایش آمادگنویسی پیدا کنند. این تجربیات عملی میخود را در عمل به کار ببرند و درک بهتری از مفاهیم برنامه

 .های واقعی مواجه سازدها را با چالشدانشجویان برای ورود به بازار کار کمک کند و آن

 توجه به نیازهای بازار کار  .6

بهبرنامه باید  آموزشی  دانشگاههای  کنند.  برآورده  را  کار  بازار  نیازهای  بتوانند  تا  شوند  روز  به  مداوم  و  طور  صنایع  با  باید  ها 

ت همکاری کنند تا محتوای درسی خود را بر اساس نیازهای واقعی بازار تنظیم کنند. این همکاری  های فناوری اطلاعاشرکت

 .زایی دانشجویان کمک کندتواند به بهبود کیفیت آموزش و افزایش اشتغالمی

 ها و موانع آگاهی از چالش .7

برنامهشناسایی چالش انگیزهها و موانع موجود در آموزش  از جمله عدم  برنامهنویسی،  تطابق  های  ، فشارهای تحصیلی و عدم 

های مؤثری برای رفع این مشکلات طراحی کنند. این  ها کمک کند تا استراتژی تواند به دانشگاهآموزشی با نیازهای بازار کار، می

 .تواند به بهبود کیفیت یادگیری و افزایش موفقیت دانشجویان در این حوزه منجر شودآگاهی می



   مطالعات علوم کاربردی در مهندسی

 124-136صفحات ، 1403 زیی، پا 3، شماره 10دوره 

134 

 

نویسی کامپیوتر در دانشجویان به عوامل متعددی بستگی دارد.  دهد که پیشرفت آموزش برنامهن تحقیق نشان میدر نهایت، ای

ای برخوردار نویسان ماهر و متخصص، شناسایی و بهبود این عوامل از اهمیت ویژهبا توجه به نیازهای روزافزون بازار کار به برنامه

دانشگاه باید است.  آموزشی  مؤسسات  و  برنامهبه  ها  آموزش  فرآیند  بهبود  به  فعال  محیططور  ارائه  با  و  بپردازند  های  نویسی 

های لازم برای موفقیت در دنیای  یادگیری مناسب، منابع آموزشی متنوع و پشتیبانی مؤثر، به دانشجویان کمک کنند تا مهارت

می اقدامات  این  کنند.  را کسب  اطلاعات  آمفناوری  کیفیت  افزایش  به  اشتغالتواند  بهبود  نهایت،  در  و  موفقیت  وزش  و  زایی 

 دانشجویان در بازار کار منجر شود.

 

 نویسی کامپیوتر در دانشجویان های آموزش برنامهراه کارهای بهبود چالش-1-3

دانشجویان تأثیر تواند بر کیفیت یادگیری و پیشرفت  های متعددی مواجه است که مینویسی کامپیوتر با چالشآموزش برنامه

 :شوندتوان راهکارهای مؤثری را در نظر گرفت که در زیر به تفصیل بررسی میها، میمنفی بگذارد. برای بهبود این چالش

 های تدریستوسعه و بهبود روش .1

روش  از  دانشگاهاستفاده  فعال:  تدریس  روش های  از  باید  پروژه،  ها  بر  مبتنی  یادگیری  مانند  فعال  تدریس  و  های  گروهی  کار 

نویسی آشنا شوند و  طور عملی با مفاهیم برنامهکند تا بهها به دانشجویان کمک مییادگیری معکوس استفاده کنند. این روش

به کار ببرندهای خود را در محیطمهارت از شیوهتنوع در شیوه  .های واقعی  با استفاده  های مختلف  های تدریس: اساتید باید 

مانند سخنر فعالیتانی، کارگاهتدریس،  و  عملی،  تنوع میهای  این  دانشجویان کمک کنند.  یادگیری  به  به  های گروهی،  تواند 

 .جذب توجه و انگیزه دانشجویان کمک کند

 افزایش دسترسی به منابع آموزشی .2

وع و با کیفیت، از جمله ها باید به دانشجویان امکان دسترسی به منابع آموزشی متنفراهم کردن منابع آموزشی متنوع: دانشگاه

های  ایجاد پایگاه  .روز و مرتبط با نیازهای بازار کار باشندهای آنلاین را فراهم کنند. این منابع باید بهها، ویدئوها، و دورهکتاب

پایگاه ایجاد  آموزشی:  پروژهداده  و  مقالات،  مختلف،  منابع  شامل  که  آنلاین  آموزشی  داده  میهای  باشد،  نمونه  به توهای  اند 

 .دانشجویان در یادگیری خود کمک کند

 پشتیبانی و راهنمایی مؤثر از سوی اساتید .3

مهارت  دانشگاهتوسعه  اساتید:  آموزشی  دورههای  اساتید  به  باید  روش ها  زمینه  در  آموزشی  تکنیکهای  و  تدریس  های  های 

های  اندازی سیستمهای مشاوره: راهایجاد سیستم  .ک کنندطور مؤثرتر به دانشجویان کمها بتوانند بهارتباطی ارائه دهند تا آن

طور فعال در  های یادگیری کمک کند. اساتید باید بهها در مواجهه با چالشتواند به آنمشاوره و راهنمایی برای دانشجویان می

 .ها بازخورد مستمر و سازنده ارائه دهندفرآیند یادگیری دانشجویان مشارکت کنند و به آن

 حیط یادگیری مثبت و حمایتگرایجاد م .4

محیط  محیططراحی  جذاب:  یادگیری  گونههای  به  باید  یادگیری  با های  راحتی  به  بتوانند  دانشجویان  که  شوند  طراحی  ای 

می تعاملات  این  بگذارند.  اشتراک  به  را  خود  تجربیات  و  کنند  تعامل  عمیق یکدیگر  یادگیری  به  مهارتتواند  بهبود  و  های  تر 

 .شجویان منجر شوداجتماعی دان

تواند به افزایش تعاملات اجتماعی و همکاری  های گروهی میهای تیمی و پروژهسازی: برگزاری فعالیتتشویق به همکاری و تیم

 .تواند به افزایش انگیزه و یادگیری مؤثرتر منجر شودها میبین دانشجویان کمک کند. این همکاری 
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 وزیهای عملی و کارآمفراهم کردن فرصت .5

های کارآموزی برای های فناوری اطلاعات همکاری کنند تا برنامهها باید با صنایع و شرکتهای کارآموزی: دانشگاهایجاد برنامه

های واقعی به کار ببرند  های خود را در محیطتواند به دانشجویان کمک کند تا مهارتها میدانشجویان فراهم کنند. این برنامه

کسب   عملی  تجربه  پروژه   .کنندو  پروژهبرگزاری  برگزاری  واقعی:  کلاسهای  در  واقعی  برنامههای  میهای  به  نویسی  تواند 

 .های خود را در عمل آزمایش کنندهای واقعی مواجه شوند و مهارتدانشجویان کمک کند تا با چالش

 توجه به نیازهای بازار کار  .6

با صنایع: دانشگاه ارتباط  با  برقراری  باید  بر  صنایع و شرکتها  را  تا محتوای درسی خود  های فناوری اطلاعات همکاری کنند 

زایی دانشجویان کمک  تواند به بهبود کیفیت آموزش و افزایش اشتغالاساس نیازهای واقعی بازار تنظیم کنند. این همکاری می

 .کند

روز شوند تا بتوانند نیازهای بازار کار را برآورده کنند.  طور مداوم به  های آموزشی باید بهروز: برنامههای آموزشی بهتوسعه دوره 

های آموزشی خود  ها را در برنامههای مورد نیاز در صنعت بپردازند و این مهارتطور فعال به شناسایی مهارتها باید بهدانشگاه

 .لحاظ کنند

 افزایش انگیزه و علاقه دانشجویان. 7

تواند به افزایش  نویسی میهای آموزشی و سمینارهای مرتبط با برنامه: برگزاری کارگاههای آموزشی و سمینارهابرگزاری کارگاه

می رویدادها  این  کند.  کمک  دانشجویان  فناوریانگیزه  معرفی  به  برنامهتوانند  صنعت  در  جدید  روندهای  و  نوین  نویسی  های 

برنامهایجاد مسابقات و چالش  .بپردازند تواند به تحریک رقابت و  نویسی میهای برنامهو چالشنویسی: برگزاری مسابقات  های 

های خود و یادگیری از توانند به دانشجویان فرصتی برای نشان دادن مهارتها میانگیزه در دانشجویان کمک کند. این چالش

 .یکدیگر بدهند

 مدیریت فشارهای تحصیلی و زمانی  .8

ای برای دانشجویان در زمینه مدیریت زمان و فشارهای تحصیلی  های مشاورهها باید برنامهدانشگاهای:  های مشاورهایجاد برنامه

 .های تحصیلی بهتر کنار بیایند توانند به دانشجویان کمک کنند تا با استرس ها میارائه دهند. این برنامه

تواند  های مدیریت زمان و استرس میزمینه مهارت  های آموزشی درها و دورههای مدیریت زمان: برگزاری کارگاهتوسعه مهارت 

 .های تحصیلی خود مواجه شوندطور مؤثرتر با چالشبه دانشجویان کمک کند تا به

نویسی کامپیوتر در دانشجویان نیازمند یک رویکرد جامع و چندجانبه است. با توجه به نیازهای  های آموزش برنامهبهبود چالش

های  طور فعال به بهبود روشها و مؤسسات آموزشی باید بههای موجود در فرآیند یادگیری، دانشگاهلشروزافزون بازار کار و چا

فراهم کردن فرصت و  آموزشی،  منابع  به  افزایش دسترسی  اقدامات میتدریس،  این  بپردازند.  کارآموزی  و  عملی  به  های  تواند 

 فقیت دانشجویان در بازار کار منجر شود.زایی و موافزایش کیفیت آموزش و در نهایت، بهبود اشتغال
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