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 چکیده

 هاینظام. شودیم یآموزش یهاطیفرد در مح کیکه سبب حضور  شودیگفته م یو عوامل ازهاین ها،زهیبه انگ یلیتحص زشیانگ
افزار نرما راست نیدر اکنند، ینم جادیآموزان ارا در دانش یچندان یهزیانگ سیتدر یسنت هایوهیش رییبا به کارگ آموزشی

 یزهیبر انگ یقابل توجه تأثیر ،ایچندرسانه یبانیقابل فهم و پشت کاربری رابط کننده بودن،سرگرم هاییژگیاسکرچ، با و
 زشیافزار اسکرچ بر انگنرم یریادگی تأثیربدین سو این پژوهش با هدف بررسی  داشته است. یعاطف یندهافرآی در آموزاندانش
ی ی درسی کار و فناوری پایهافزار در برنامهانجام شد تا اهمیت این نرم ششم شهرستان اصفهان هپای آموزاندانش یلیتحص

شهر اصفهان بود که  2 هیناح فرهنگیانششم دبستان  هپای آموزاندانش یهیکل قیتحق نیا یآمار یجامعهششم سنجیده شود. 
جهت  و یرگیمورد مطالعه از روش نمونه یخاب نمونهبودند. جهت انت لیمشغول به تحص 1142-1143 یلیدر سال تحص

 یو کنترل استفاده شد. برا شیآزما یهاآزمون با گروهآزمون و پسشیپ یشیآزمامهیبه اهداف پژوهش از روش ن افتنیدست 
پژوهش  نیا یهاهافتی راهه استفاده شد. کیآنوا  انسیکوار لیآزمون از تحلآزمون و پسشیاطلاعات حاصل از پ لیو تحل هیتجز

 با گروه کنترل که با آموزش معمول رو سهیبودند، در مقا دهیاسکرچ آموزش دافزار نرم لهیکه به وس یشینشان داد که گروه آزما
 لهیبه وس یریادگی طیمح یسازیگرفت که غن جهینت توانیم بنابراین .اندرا از خود نشان داده یشتریب یزهانگی بودند به رو

چرا که پس از استفاده از  ؛مثبت داشته است تأثیرششم دبستان  هیآموزان دختر پادانش یلیتحص یزهیاسکرچ بر انگ افزارنرم
 یافت شد.گروه آزمایش در مقایسه با گروه گواه  آموزانانشد یلیتحص زشینمرات انگ نیب معناداری تفاوت اسکرچ افزارنرم

 

 .ششم دبستان هیو پا یلیتحص زشانگی اسکرچ، افزار نرم ،یریادگی طیمح سازی یغنهای کلیدی:  واژه
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 مقدمه -1

کند و ی یک تکلیف چگونه فکر و احساس میکند فرد دربارهانگیزش بخشی پیچیده از روان و رفتار انسان است که تعیین می

رونی باشد، انگیزش درونی انجام تواند درونی یا بی(. انگیزش می2414و همکاران،  1)تاکر کندچقدر در انجام آن پافشاری می

(. 1331کار به خاطر خود کار است و انگیزش بیرونی انجام فعالیت به خاطر یک پاداش بیرونی )زارع، رضایی و مصطفائی، 

(. بنابراین اصطلاح 1331، 3و گرینوود 2تر هستند )مورفیشوند برای یادگیری مشتاقافرادی که به طور درونی برانگیخته می

شود که سبب حضور یک ها، نیازها و عواملی گفته میبه علت یا چرایی رفتار اشاره دارد و انگیزش تحصیلی به انگیزه انگیزش

آموزان نیروی لازم را  (، در نتیجه با انگیزش تحصیلی، دانش2414، 1و شروت 1شود )کلارکهای آموزشی می‌فرد در محیط

رانجام بتوانند موفقیت لازم را در امر یادگیری و پیشرفت تحصیلی کسب گیرند تا سبرای رسیدن به هدف خود به کار می

دهد و قرار می تأثیر(. در واقع انگیزش تحصیلی به طور مستقیم عملکرد تحصیلی را تحت 1332نمایند )طاهری و فیاضی، 

و  7، اوگونماکین6)آکومولافه رندسایر عوامل تأثیرگذار بر عملکرد تحصیلی بیشتر از طریق انگیزش بر عملکرد تحصیلی تأثیرگذا

 (.2413، 1فاسوتو

ها به دلیل تاکید بر کنند؛ این نظام آموزان ایجاد نمیی چندانی برای ادامه تحصیل در دانشهای آموزشی سنتی انگیزهنظام

شوند؛ در آموزان مییافته و آفرینشگرانه در دانشپیامدهای عملکرد و مطالب درسی حجیم، عملاً مانع یادگیری عمیق، انسجام

های سنتی آموزشی، رغم روش(. علی1336نتیجه افت عملکرد تحصیلی آنان را به دنبال دارند )سجادی منزه و پیرخافئی، 

افــزارهای مناسب آموزشی (؛ چرا که نرم2414، 3ابزارهای فناوری اطلاعات نقش مهمی در افزایش انگیزه یادگیری دارند )مرنو

نویسی  (. زبان برنامه1331هایی را برای فراگیران ایجاد نمایند )خسروی و حسینی، جاد حس کنجکاوی، موفقیتتوانند، با ایمی

(. 2424، 12و والکینشاو 11، فریزر14مبتنی بر بلوک مانند اسکرچ برای آشناکردن کودکان با برنامه نویسی، محبوب است )کرافت

دار را های جذاب و معنیسال( اجازه ساخت پروژه 16تا  1ران )سنین نویسی بصری است که به کارب اسکرچ یک محیط برنامه

(. همچنین اسکرچ با تمرکز بر آموزش مستقیم 1333حسینی و باقری، دهد تا انواع مختلف رسانه را ایجاد کنند )رزبان، شاهمی

کند گذاری با همسالان ترغیب میاشتراکنویسی، نوجوانان را به یادگیری از طریق اکتشاف و به های برنامهنسبت به سایر زبان

کننده بودن و رابط های ساده، جالب و سرگرم(. در این راستا اسکرچ، با ویژگی1141)مومنی کوهستانی و نژادکوهستانیان، 

(.2424، 13آموزان داشته است )تالانقابل توجهی بر نگرش و انگیزه دانش تأثیرای، کاربری قابل فهم و پشتیبانی چندرسانه

  

 ادبیات تحقیق -2

است، دانشآموزان نشان دادههای مربوط به اثر انگیزش بر پیشرفت تحصیلی دانشحال با توجه به مطالب بیان شده پژوهش

بر، بر و رحمتبر، رحمتاند )رحمت هایی که نسبت به آن انگیزش بیشتری دارند، موفقیت بیشتری کسب کردهآموزان در درس

سازها، افزارها و شبیهاند که نرمآموزان به این نتیجه رسیده در مورد اثر استفاده از تکنولوژی بر انگیزش دانش (؛ از این سو1331
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کند )محمودی و تر میها را آسانکند و یادگیری آنآموزان را در مورد دشوار و نامفهوم بودن درس دگرگون میذهنیت دانش

ها دسترسی دارند، در صورتی که از  ایین به ابزارهای هوشمند و انواع اپلیکیشن(؛ همچنین کودکان از سنین پ1141قریشی، 

ها در این ابزارها به صورت هدفمند در آموزش و یادگیری استفاده شود، چه بسا تهدیدهایی که در رابطه با مضرات فناوری

ای  ابراین استفاده از آموزش چندرسانه(. بن1331توان به فرصت تبدیل کرد )خسروی و حسینی، شود را میکودکان مطرح می

های  یادگیری، ایجاد فرصت-( و موجبات ارتقای یاددهی1333نسار و زارعی، دارد )جان تأثیرآموزان ی پیشرفت دانشبر انگیزه

به نرمهای مربوط (. در این راستا پژوهش1331کند )چگنی و کریمی، های فردی را فراهم مییادگیری برابر و توجه به تفاوت

توجهی علاقه یادگیری را بهبود بخشند، که  تواند به طور قابلافزار اسکرچ میافزار اسکرچ، بیانگر آن است که استفاده از نرم

و  16( و مهارت حل مساله )ارول2424، 11و بلانکو مجیا 11)جورجینا گومز زرمنو تواند بهبود کارایی تفکر محاسباتی می

آموزان را  ( و انگیزه دانش2422، 21و ژائو 24، شائو13(، تفکر خلاق )سو2424، 11بازتابی )دورک (، تعامل و تفکر2422، 17چیراک

و )خسروی و حسینی، ( 2411، 27، هابویزر26، موهلینگ21(، )روف2411، 21و ماریونو 23، یوانا22در پی داشته باشد )پرماتاساری

1331).  

های نوین در نظام آموزشی باعث شده رات استفاده از فناوریی سنی یادگیرندگان کامپیوتر و همچنین تاثیپایین آمدن رده

آموزان از این که ها باشند. از سوی دیگر اکثر والدین دانشاست اکثر کودکان، با کمی آزمون و خطا، قادر به کار با انواع فناوری

ها برای درس ی آنب کاهش انگیزهگذارند شاکی هستند و این موضوع را مسبفرزندانشان اکثر وقت خود را بر تلفن همراه می

مثبت  تأثیرتوان از ها، میدانند. در این زمینه و بنا بر مطالب ارائه شده در اکثر پژوهشهای مدرسه میخواندن و حل تمرین

ی نگیزههای نوین را در جهت بهبود اآموزان از فناوریی دانشآموزان بهره جست و استفادهی دانشافزار اسکرچ بر انگیزهنرم

آموزان ی دانشافزار اسکرچ بر انگیزهنرم تأثیرها هدایت کرد، اما  از آنجا که هیچ پژوهشی در ایران به بررسی تحصیلی آن

آموزان ابتدایی را بسنجیم. نویسی اسکرچ بر دانشافزار برنامه استفاده از نرم تأثیردبستانی نپرداخته، قصد داریم در این پژوهش 

ی صفر را تعیین کرده و در صورت ی انگیزش هارتر درستی و یا نادرستی فرضیهبتدا با استفاده از پرسشنامهبدین منظور ا

کنیم. بدین ترتیب در ابتدا روند آزمایش در بخش دار را مشخص میی جهتنادرست بودن آن، مثبت و یا منفی بودن فرضیه

های به  دست آمده در بخش بحث و نتیجه اجرا شده و نهایتاً یافته های به سازی شده، سپس آمار توصیفی بر داده روش پیاده

 .گیری ارائه شده است های زیر در قسمت نتیجهدست آمده مبنی بر سنجش فرضیه

 

 های تحقیق فرضیه -3

موزانی آاند با دانشافزار اسکرچ را آموزش دیدهآموزان پایه ششم شهر اصفهان که نرمانگیزش تحصیلی دانش ی صفر:فرضیه

 .اند، یکسان استافزار را آموزش ندیدهکه این نرم
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اند نسبت به افزار اسکرچ را آموزش دیدهآموزان پایه ششم شهر اصفهان که نرمانگیزش تحصیلی دانش دار:ی جهتفرضیه

 اند، بیشتر است.افزار را آموزش ندیدهآموزانی که این نرمدانش

 

 روش تحقیق -4

آزمون و پسگیرد که با طرح پیش آزمایشی قرار میهای شبهحقیقات کاربردی است و در قلمرو پژوهشاین پژوهش از نوع ت

آموز دختر پایه ششم مشغول به تحصیل در سال دانش 111ی آماری این پژوهش، شامل آزمون اجرا گردیده است. جامعه

گیری  نفر بود که با روش نمونه 34ونه آماری شامل شهر اصفهان بود. نم 2، در دبستان فرهنگیان ناحیه 1142-1143تحصیلی 

نفر به عنوان گروه آزمایش انتخاب شدند. بدین صورت که ابتدا از بین تمام  11نفر به عنوان گروه گواه و  11ای، تصادفی خوشه

امه نیمه تقسیم شدند. پرسشن 2های این مدرسه یک کلاس به صورت تصادفی انتخاب شد و سپس آن کلاس به کلاس

باشد، به آموزان می گویه بوده و هدف آن بررسی انگیزش تحصیلی در بین دانش 33استاندارد انگیزش تحصیلی هارتر که شامل 

آموزان هر دو گروه آزمایش آزمون توسط دانشآزمون و پس ی پیشآموزان در دو مرحلهی دانشگیری سطح انگیزهمنظور اندازه

و  1، اکثر اوقات: 3، گاهی اوقات: 2، به ندرت: 1شنامه بر اساس مقیاس لیکرت )هیچ وقت: و کنترل تکمیل گردید. این پرس

معکوس  31، 27، 21، 13، 16، 11، 14، 3، 1، 1، 3های گذاری در سوال. البته این شیوه نمره باشدمی( 1تقریبا همیشه: 

باشد. در صورتی که می 161حد بالای نمرات و  33، حد متوسط نمرات 33خواهد شد. حد پایین نمره در این پرسشنامه 

 33تا  66باشد، میزان انگیزش تحصیلی ضعیف است، در صورتی که نمرات پرسشنامه بین  66تا  33نمرات پرسشنامه بین

باشد، میزان انگیزش تحصیلی بسیار  33باشد و در صورتی که نمرات بالای باشد، میزان انگیزش تحصیلی در سطح متوسط می

سوال آن  16ی انگیزش درونی و سوال آن درباره 17پرسش بوده که  33ست. شکل اصلاحی این پرسشنامه شامل خوب ا

افزار اس پی اس ها از روش تحلیل کواریانس آنوا یک راهه توسط نرمباشد. در انتها برای تحلیل دادهی انگیزش بیرونی میدرباره

 .استفاده شد 21اس

  شود؛افزار برنامه نویسی اسکرچ، به صورت کلی به سه بخش تقسیم میچ: نرمافزار اسکرروند کار با نرم

ی خود ی اسکرچ به را برنامههای آمادهتواند در ابتدا تعدادی شکلک از شکلکآموز میها؛ در این بخش دانشبخش شکلک

به محیط اسکرچ اضافه کند )برخلاف تواند شکلکی که از قبل در سیستم خود ذخیره کرده را اضافه کند، علاوه بر این می

تواند تنظیماتی مانند تغیر اندازه، پنهان و ظاهر شدن، تغییر جهت، و تغییر مکان و موقعیت محیط اسکرچ جونیور(. سپس می

 .شکلک را تنظیم کند
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 داد،یحرکت، ظاهر، صدا، رو یکه شامل کدها ودش یم میبه هشت قسمت تقس یبرنامه به صورت کل نیا یبخش کدها؛ کدها

 نییها که در قسمت پا در قسمت اضافه کردن افزونه تواند یآموز م . البته دانشباشد یم رهایعملگرها و متغ ص،یکنترل، تشخ

کدها مربوط  نیا برنامه اضافه کند. هر کدام از نیا یاصل یخود به کدها ازیبه ن تهخواد و بس را به دل ییکدها قرار دارد، کدها

 .باشد یاست کاملاً مشخص و واضح م یسیکه در حال کدنو یفرد یاست که برا یخاص یها تیبه فعال

 . بخش کدها2 ریتصو

از کدها را  یکی)در بخش کدها(  دادیاز قسمت رو دینوشتن هر برنامه، ابتدا با یآموز برا بخش دانش نیدر ا ؛یسیبخش کد نو

هر شکلک، کدها را  یبرا سد،یکه قرار است بنو یا قسمت قرار دهد و در ادامه بسته به برنامه نیر اخود د ی شروع برنامه یبرا

 دهد. یهم قرار م ریپازل ز کیمانند 

  
 یسی. بخش کدنو3 ریتصو
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 افزار اسکرچ نرم طیدر مح یسی. نمونه کدنو4 ریتصو

 
 

 های تحقیق یافته -5

. پردازد یها م آن نیانگیها و م گروه یها از جمله تعداد حجم نمونه راهه کی انسیکوار یفیتوص یآمارها ی( به بررس1نمودار )

 رایاست، ز دیمف یریادگی زشیافزار اسکرچ بر انگ نرم یریادگی تأثیر نییدو گروه و تع یها نیانگیم ی سهیمقا یاطلاعات برا نیا

 زشیبا انگ یمعنادار ی افزار اسکرچ رابطه نرم یریادگیرفت گ جهینت توان یداشته باشند، م یادارتفاوت معن ها نیانگیاگر م

 دارد. یریادگی
 

 یفیآمار توص. 1جدول شماره 

 گروه معنی انحراف معیار تعداد

 آزمایش 67/1 13/4 11

 کنترل 73/1 74/4 11

 جمع 24/2 76/4 34

 

 یفی. آمار توص1شماره  نمودار
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 ها انسیلوون وار یتست برابر. 2جدول شماره 

 توزیع 1درجه آزادی  2درجه آزادی  اهمیت

13/4 21 1 11/2 
 

 ها انسیلوون وار ی. تست برابر2 شماره نمودار

  
همگن و برابر  یها انسیمختلف وار یها آنکه گروه یابیارز یاست که برا نیلو یآزمون آمار ی دهنده ، نشان2جدول و نمودار 

 توان یم باشد، یم 411مقدار کمتر از  نیاست، و ا 4113آزمون  نیدر ا تیکه مقدار اهم یی. از آنجاشود یاستفاده م ریخ ایدارند 

 .ها وجود دارد گروه نیب انسیدر وار یگرفت تفاوت معنادار جهینت
 

 یموضوع نیب راتیتاث یها : آزمون3 شماره جدول

 مربع اتای جزیی
سطح 

 معناداری
F مقدار 

میانگین 

 وراتمجذ
 درجه آزادی

مجموع 

 مجذورات
 منبع

 مدل تصحیح شده 41/11 2 14/7 11/113 44/4 13/4

 رهگیری 41/3 1 41/3 17/11 44/4 62/4

 انگیزشپیش 14/1 1 41/1 24/121 44/4 12/4

 گروه 16/1 1 16/1 31/61 44/4 71/4

 خطا 71/1 27 66/4   

 جمع 162 34    

 کل تصحیح شده 1/16 23    

a.R  = 494مربع (R  = 448/0مربع تنظیم شده) 
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 یموضوع نیب راتیتاث یها : آزمون3 شماره نمودار

 

مثبت بوده و  رد،یگ یصورت م انسیدو وار ی سهیکه به منظور مقا F مقدار آزمون رفت ی: همانطور که انتظار م3جدول و نمودار 

به دست آمده از جدول  یها افتهی نیبا صفر شده است؛ بنابرا برابر باشد، یم یمعنادار زانیم یکه جهت بررس sigمقدار 

وجود دارد که  یو کنترل تفاوت معنادار شیآموزان در دو گروه آزما دانش یلیتجحص زشیانگ زانیم نینشان داد ب انسیکوار

 انیشاخصه در م نیود اآموزان بوده و موجب بهب دانش زهیانگ شی%، در افزا31 نانیاطم بیآموزش اسکرچ با ضر تأثیرنشان از 

 .شود یآموزان م دانش

 

 گیری بحث و نتیجه -8

 کند، ینم جادیآموزان ا در دانش یچندان ی زهیکه انگ یآموزش یمعمول یها روش رغم یاست. عل یریادگی یمحرک اصل زهیانگ

 یسینو برنامه یها از زبان توان یم لذت نبرد؛ لذا نینو یها یشدن با فناور ریکرد که از درگ دایرا پ یآموز دانش توان ینم گرید

پژوهش حاضر با هدف  نیآموزان استفاده کرد؛ بنابرا دانش یلیتحص شرفتیو پ زشیانگ دساده مانند اسکرچ در جهت بهبو

 تیآن توجه معلمان را به اهم یها افتهیانجام شد تا با استناد به  ییششم ابتدا ی هیبرنامه در پا نیاز ا یریگ بهره تیاهم یبررس

طرح  یساز ادهیو پ یزیر راستا پس از طرح نیدر ا داده؛آموزان سوق  دانش یریادگی ی زهیبرنامه در بهبود انگ نیآموزش ا

آزمون،  و پس آزمون شیپ ی و کنترل در دو مرحله شیآزما یها آموزان در گروه دانش یلیتحص ی زهیانگ یابیارز یشیآزما شبه

نشان  ها افتهیشد که جدول و نمودار به دست آمده در قسمت  لیراهه تحل کینوا آ انسیحاصل توسط آزمون کوار جینتا

 یلیتحص ی زهیافزار اسکرچ و انگ نرم یریادگی نیب یو مثبت دار یمعن ی قرار گرفته و رابطه دییپژوهش مورد تا ی هیفرض دهد یم

افزار اسکرچ که به صورت سه  آموزان در آموزش با نرم نمود که دانش نیتبب توان یم گونه نیا نیآموزان وجود دارد. بنابرا دانش
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کنترل،  داد،یهشتگانه از جمله حرکت، ظاهر، صدا، رو یمختلف، کدها یها آن با شکلک یو در ط ردیپذ یانجام م یبخش

 گردد یوجب مامر م نی. فلذا اشوند یمواجهه م کنند، یکه استفاده م یا هر برنامه یبرا یسیو کدنو رهایعملگرها و متغ ص،یتشخ

شود  یاددآوریبهتر در هنگام  یابیموجب باز تاًیشده و نها ریدرگ حافظه ،یادسپاریاندوزش و  ندیدر فرا یرمزگردان یکه با نوع

اند، نشان  راستا انجام گرفته نیکه در ا ییها پژوهش حاضر و پژوهش نیدهد. بنابرا شیرا افرا یریادگی یو تلاش برا زشیو انگ

را  یریادگیاسکرچ  رایدهد؛ ز شیافزا یریادگیآموزان را نسبت به  دانش یلیتحص ی زهیانگ تواند یاسکرچ م یسینو داده، برنامه

 یبه صورت اصول افتد، یاتقاق م شانیکه برا یکه به مسائل دهد یها م امکان را به آن نیتر کرده و ا آموزان لذتبخش دانش یبرا

اثر  یا رسانه چندکه استفاده از  کند یپژوهش، اثبات م نیبه دست آمده از ا یها داده نی. همچنندیها را حل نما فکر کنند و آن

را  یریادگی یو تلاش برا زشیانگ شیافزا جهیدارد و در نت یریادگیآموز نسبت به  ادراک و لذت دانش ک،یبر تحر یقابل توجه

 دارد. یدر پ
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Abstract  

Academic motivation refers to motives, needs and factors that cause a person to attend educational 

environments. Educational systems using traditional methods of teaching do not motivate students, in this regard, 

Scratch software, with features of fun, understandable user interface and multimedia support. It has had a 

significant effect on students' motivation in emotional processes. Therefore, this research was conducted with the 

aim of investigating the impact of learning Scratch software on the academic motivation of sixth grade students 

in Isfahan city, in order to measure the importance of this software in the sixth grade work and technology 

curriculum. The statistical population of this research was all the 6th grade students of Farhangian Elementary 

School in District 2 of Isfahan city, who were studying in the academic year of 1402-1403. In order to select the 

sample to be studied, the sampling method was used, and to achieve the research objectives, the semi-

experimental method of pre-test and post-test with experimental and control groups was used. One-way ANOVA 

was used to analyze the data obtained from the pre-test and post-test. The findings of this research showed that 

the experimental group that was trained by Scratch software showed more motivation compared to the control 

group that was exposed to regular training. Therefore, it can be concluded that the enrichment of the learning 

environment by means of Scratch software had a positive effect on the academic motivation of sixth grade 

female students; Because after using the Scratch software, a significant difference was found between the 

academic motivation scores of the students in the experimental group compared to the control group. 

 

Keywords: Enriching the learning environment, scratch software, academic motivation and the sixth grade of 

elementary school 
 


