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محلی  -های بومیسازی بازی تجربه زیسته معلمان دوره اول ابتدایی در یکپارچه 

 با آموزش مفاهیم پایه 

 

 بهزاد عزیزی 
 ، آموزش و پرورش، سقز  یی موزش و پرورش ابتداکارشناس ارشد آ

 

 کیدهچ

سازی با آموزش مفاهیم  یکپارچه محلی به عنوان سرمایه فرهنگی جوامع، پتانسیل بالایی برای  -های بومی بازی:  زمینه و هدف

محلی با آموزش -های بومیسازی بازیپایه دارند. این پژوهش با هدف تبیین تجربه زیسته معلمان دوره اول ابتدایی در یکپارچه

 .مفاهیم پایه انجام شد

پایه اول ابتدایی  معلم    17کنندگان شامل  این مطالعه کیفی با رویکرد پدیدارشناسی توصیفی انجام شد. شرکت ش:رو رسمی 

های  ها از طریق مصاحبهگیری هدفمند انتخاب شدند. دادهسال سابقه تدریس بودند که به روش نمونه  10شهر سقز با حداقل  

مانن در  آوری و با استفاده از روش تحلیل مضمون و چارچوب ون جمع   1404-1403ساختاریافته در سال تحصیلی  عمیق نیمه 

 .تحلیل شدند MAXQDA افزارنرم

بندی شدند. مضامین  زیرمضمون طبقه   17مضمون اصلی و    6کد اولیه شد که در    266ها منجر به استخراج  تحلیل داده ا:هیافته

از:   بودند  اجراییچالش"(،  %4/35کد فرعی،    15)با    "مزایای آموزشی"اصلی عبارت  فرعی،    12)  "های  مزایای  "(،  %8/24کد 

( و  %4/6کد،    5)  "نیازهای پشتیبانی"(،  %6/11کد،    7)  "فرهنگی-های اجتماعیچالش"(،  %4/18کد،    7)  "اجتماعی-فرهنگی

تقویت "(،  %22/5)  "تسهیل فرآیند یادگیری"های مثبت معلمان شامل  ترین تجربه (. مهم%3/4کد،    5)  "راهکارهای پیشنهادی"

( بالاترین  83/0±3/35ش مفاهیم ریاضی )میانگین  ( بود. آموز%16/3)  "حفظ فرهنگ بومی "( و  %4/19)  "آموزانانگیزه دانش

 .( کمترین موفقیت را نشان داد91/0±2/98موفقیت و آموزش علوم پایه )میانگین 

بازییکپارچه :  گیرینتیجه  بومی سازی  چالش-های  علیرغم  پایه،  مفاهیم  آموزش  با  برای محلی  بالایی  پتانسیل  اجرایی،  های 

های مؤثر  سازی امکانات و ارائه پشتیبانیهای آموزشی مناسب، فراهمها ضرورت توسعه برنامههبهبود کیفیت یادگیری دارد. یافت

 .کندبه معلمان را تأکید می
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 مقدمه 

بنیادی عنوان  به  ابتدایی  اول  دوره  در  پایه  مفاهیم  شکل آموزش  مرحله  مهارتترین  و  علمی  سواد  شناختی  گیری  های 

محور قرار داشته است.  های نوین فعالیتمحوری و روش آموزان، همواره در تقابل میان رویکردهای سنتی مبتنی بر حافظهدانش

پای در  حیاتی  بسیار  نقش  تحصیل  از  دوره  شناختی،  هاین  رشد  بر  عمیقی  تأثیرات  و  دارد  کودکان  یادگیری  فرآیند  گذاری 

محلی به مثابه »سرمایه  -های بومی(. در این راستا، بازی2016؛ آکایور و علی،  2025گذارد )لوپز،  ها میاجتماعی و عاطفی آن

و همکاران،   )مولویی  تقویت مهارت2021فرهنگی جامعه«  برای  ابزاری  تنها  نه  و محمدزاده،    های(،  )کشاورز  ؛  1401حرکتی 

همکاران،   و  اورنگی  )پیش1400محمدی  پرخاشگری  کاهش  یا  پدیده1395دار،  (  عنوان  به  بلکه  شناخته (  چندوجهی  ای 

میمی که  فرهنگیشوند  بافت  با  همسو  و  عینی  تجربیات  طریق  از  را  آموزشی  انتزاعی  مفاهیم  دانش-توانند  آموزان اجتماعی 

ها، بلکه شکاف پژوهشی  (. با این حال، مسئله بنیادین نه صرفاً کاربرد این بازی2020؛ موسیمگه،  1398)مرادی،  بازسازی کنند  

یکپارچه فرآیند  درک  آندر  صورت  سازی  به  موجود  ادبیات  در  که  فرآیندی  است؛  معلمان  توسط  پایه  مفاهیم  آموزش  با  ها 

(، اما از تحلیل ابعاد پدیدارشناختی تجربه  1401ه و حسینی کامیاب،  های فنی یا ساختاری تقلیل یافته )سبزسطحی به چالش

 .معلمان به عنوان عاملان اصلی تحول آموزشی غفلت شده است

های فرهنگی« هستند که حامل دانش ضمنی درباره ریاضیات،  محلی صرفاً ابزار آموزشی نیستند، بلکه »فناوری -های بومی بازی

برانگیز و های چالشها با ایجاد موقعیت(. این بازی2021؛ مولویی و همکاران،  2020وسیمگه،  اند )مفیزیک و روابط اجتماعی

آورند و اغلب حاوی مفاهیم  های حل مسئله و یادگیری اجتماعی فراهم میقواعد مشخص، بستری طبیعی برای پرورش مهارت 

بهریاضی و علمی هستند که می پایتوانند  استفاده شوند )آکایور و علی،  طور طبیعی در تدریس مفاهیم  ابتدایی  ه در مدارس 

رجب2016 همکاران،  ؛  و  می1399زاده  ایفا  را  فرهنگی«  »مترجم  نقش  فرآیند،  این  در  معلمان  می(.  که  میان  کنند  بایست 

(.  2024  ؛ متسکولنگ و همکاران،2022گری کنند )ندلوو،  آموزان واسطهاستانداردهای برنامه درسی رسمی و دانش بومی دانش

گر کشف دانش« است که تنها از طریق واکاوی ای معلمان از »محتواگذار« به »تسهیل این گذار، مستلزم بازسازی هویت حرفه 

 .(2023باشد )جاودانی و همکاران، تجارب زیسته آنان قابل درک می

اند. از  یادگیری تأیید کرده-ند یاددهیمحلی را در فرآی-های بومیهای چندبعدی بازیطور گسترده پتانسیلمطالعات پیشین به 

های حرکتی  ها تأثیر معناداری بر توسعه تبحر حرکتی و بهبود مهارتاند که آموزش این بازیها نشان دادهبعد حرکتی، پژوهش

ها  ازی(. علاوه بر این، این ب1400؛ محمدی اورنگی و همکاران،  1401آموزان دارد )کشاورز و محمدزاده،  درشت و ظریف دانش

کممی اختلالات  و  پرخاشگری  نظیر  اجتماعی  و  روانی  مشکلات  کاهش  به  بیشتوانند  )پیشتوجهی/  کنند  کمک  دار،  فعالی 

ها برای اهدافی چون آموزش  ها از بازیدهد که آن(. بررسی تجارب زیسته معلمان نشان می1395بیکی و همکاران،  ؛ زال 1395

المللی نیز این  (. مطالعات بین1400کنند )جاودانی و همکاران،  آموزان استفاده میدانشعملی، ایجاد انگیزه و حفظ مشارکت  

تقویت مییافته را  بازیها  معتقدند  و  و دیدگاهکنند  فرهنگی  دانش  با  را  یادگیری  قادرند  بومی  دانشهای  آموزان های جهانی 

 .(2024پیوند دهند )متسکولنگ و همکاران، 

و  تجربی  شواهد  وجود  و همکاران،  )  نظری  با  چارچوب1396عقدایی  و همکاران،   CCW ؛  اثربخشی  (2021مولویی  بر  که 

نظامبازی دارند،  تأکید  یادگیری  در  بومی  این های  جذب  از  ناتوان  استانداردسازی،  به  گرایش  دلیل  به  رسمی  آموزشی  های 

بایست دهد که از یک سو میملیت دوگانه« قرار میها در بافت برنامه درسی هستند. این تنش، معلمان را در موقعیت »عابازی

ها را  ها باشند و از سوی دیگر خلاقیت لازم برای بازطراحی محتوا بر اساس بازیپاسخگوی الزامات اداری مانند پوشش سرفصل
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دارند، اما این    ها تأکید( بر اعتبارسنجی الگوهای تلفیق بازی1402هایی مانند یوسفی و همکاران )حفظ کنند. اگرچه پژوهش

دهد که حتی با وجود منابع کافی، عواملی  های محلی هستند. تجربه معلمان نشان میالگوها اغلب فاقد »تطابق پویا« با زمینه 

بازی  فلسفه  از  کافی  شناخت  »فقدان  علی،  مانند  و  )آکایور  بومی«  »واکنش2016های  یا  می(  خانواده«  متناقض  تواند  های 

 .(2022شکست مواجه کند )اولیا،  سازی را بایکپارچه 

های بومی با آموزش مفاهیم پایه  سازی بازیهای پنهانی است که در فرآیند یکپارچه مطالعه تجارب زیسته معلمان، افشاگر تنش

)لوپز،  رخ می زبانی  از جمله تعارضات  پارادایم آموزشی )جاودانی و همکاران،  2025دهد؛  برابر تغییر  در  مقاومت  یا  (  2023(، 

بازیچالش محتوای  تعدیل  در  اخلاقی  دانشهای  برای  )پیشها  ویژه  نیازهای  با  تفاوت1395دار،  آموزان  همچنین،  های  (. 

ابتدایی را با چالشفرهنگی و زبانی میان معلمان و دانش ایران، مدارس  از مناطق  ارتباط  آموزان در بسیاری  هایی در برقراری 

(. از سوی دیگر، کمبود منابع آموزشی و  1398سازد )موسوی و همکاران،  محلی مواجه می-ی های بوممؤثر و استفاده از بازی

از بازیفناوری به تواند بر کارآیی و  محلی در آموزش مطرح است که می-های بومیعنوان یکی از مشکلات اصلی در استفاده 

دانند چگونه مفاهیم  (. بسیاری از معلمان نمی2024ها در کلاس درس تأثیر بگذارد )متسکولنگ و همکاران،  اثربخشی این بازی

بازی طریق  از  را  ریاضی  و  بهعلمی  بومی  بازیهای  گاه  و  کنند  منتقل  مؤثر  بهطور  محتوای  ها  با  ارتباط  بدون  و  ناقص  طور 

 .(2025شوند )لوپز، ها استفاده میآموزشی در کلاس

بازی پیامدهای  بر  پیشین عمدتاً  بهبمطالعات  فرآیندهای شناختیود تبحر حرکتی متمرکز بودهها مانند  اما  اجتماعی که  -اند، 

اند. این پژوهش با الهام از نظریه »سرمایه فرهنگی« بوردیو و  کنند، نادیده گرفته شدهسازی استفاده میمعلمان برای یکپارچه

است تا با واکاوی تجربه زیسته معلمان    پردازد و درصددچارچوب »یادگیری موقعیتی« لاو و ونگر، به تحلیل این فرآیندها می

محلی برای آموزش مفاهیم پایه را شناسایی کند. بنابراین،  -های بومیها و راهکارهای استفاده از بازیدوره اول ابتدایی، چالش

مفاهیم    سازی آموزشمحلی در یکپارچه -های بومی ها، راهکارها و تأثیرات استفاده از بازیسوال پژوهشی این است که چالش

 کار گرفت؟ طور مؤثر در فرآیند تدریس بهها را بهتوان این روشپایه در مدارس دوره اول ابتدایی چیست و چگونه می

محور« کمک کند که نه تنها متناسب با بافت فرهنگی  سازی زمینه تواند به طراحی »الگوی یکپارچه های این مطالعه مییافته

های  های بومی با سرفصل(، بلکه چارچوبی برای تطبیق بازی 1402اتی مانند یوسفی و همکاران،  ایران باشد )با تأکید بر مطالع

داده به  کمیّ صرف،  رویکردهای  از  عبور  با  پژوهش  این  دهد.  ارائه  فهم  درسی  کلید  عنوان  به  معلمان«  زیسته  »تجربه  کاوی 

بازیهای یکپارچهپیچیدگی بومی سازی  پایه می-های  این طریق میپ محلی در آموزش  از  تنها  بازیردازد.  تقلیل  از  به  توان  ها 

آن و  کرد  اجتناب  سرگرمی«  »سازه»ابزارهای  عنوان  به  را  فرهنگی ها  هویت  -های  بر  همزمان  که  نمود  بازتعریف  آموزشی« 

به ارائه الگوهای   تواند منجرشود که میگذارند. ضرورت این پژوهش از آنجا ناشی میآموزان و کارآمدی آموزشی تأثیر میدانش

های تربیتی و فرهنگی این  مندی از ظرفیتهای محلی در آموزش مفاهیم پایه شود و چارچوبی برای بهرهبومی برای تلفیق بازی

 .ها در نظام آموزشی فراهم آوردبازی

 

 اهداف پژوهش 

 های خواندنمهارتمحلی برای آموزش -های بومیتبیین تجارب معلمان در استفاده از بازی -1

 های نوشتنمحلی برای آموزش مهارت -های بومی کارگیری بازیتبیین تجربیات معلمان در به -2

 محلی برای آموزش مفاهیم ریاضی -های بومیتبیین تجارب معلمان در استفاده از بازی -3
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 پایهمحلی با آموزش مفاهیم علوم -های بومی سازی بازیتبیین تجربیات معلمان در یکپارچه -4

 

 پیشینه پژوهش 

ها بر  ای از تأثیرات چندبعدی این بازیها در آموزش، طیف گسترده محلی و کاربرد آن-های بومیادبیات پژوهشی در حوزه بازی

یاددهی  می-فرآیند  نشان  را  )یادگیری  همکاران  و  جاودانی  داخلی،  سطح  در  تجارب 1402دهد.  پدیدارشناختی  تحلیل  در   )

ا پرداخته و  زیسته معلمان دوره  بازی در فرآیند تدریس  از  استفاده  به واکاوی  بازی  10بتدایی،  انواع  اصلی شامل  ها،  مضمون 

های والدین و نقش معلمان را استخراج کردند.  های اجرا، واکنش مهارتی، محدودیت-روانی-اهداف خاص، دستاوردهای جسمی

از بازی برای اهدا ها نشان میهای آنیافته انگیزه و تثبیت یادگیری دهد که معلمان  ف متنوعی همچون رفع خستگی، ایجاد 

اند. در همین راستا، یوسفی و همکاران هایی نظیر کمبود وقت و فضای نامناسب مواجه کنند، اگرچه با محدودیتاستفاده می

ر بالای این الگو را در ابعاد  های درسی دوره ابتدایی، اعتبامحلی در برنامه-های بومی ( با اعتبارسنجی الگوی تلفیق بازی1402)

الگوهای مبتنی بر بازی پایایی تأیید کرده و بر ضرورت توجه به  بومی در طراحی برنامهروایی سازه، همگرا، واگرا و  های  های 

های تدریس  ( همخوانی دارد که نشان دادند روش1401ها با مطالعه سبزه و حسینی کامیاب )درسی تأکید نمودند. این یافته

بازی، میخلا از وسایل  استفاده  انگیزه رغم چالشتواند علیق شامل  تقویت  بهبود کیفیت آموزش و  به  فنی و ساختاری،  های 

 .آموزان منجر شوددانش

پژوهش تأثیرات شناختی و آموزشی،  بازی از منظر  نقش محوری  بومیهای متعددی  یادگیری مفاهیم  -های  محلی در تسهیل 

کرده تأیید  را  )اانتزاعی  مرادی  بازی 1398ند.  تأثیر  بررسی  در  بازی(  این  که  داد  نشان  ریاضیات  یادگیری  بر  بومی  به  های  ها 

میدانش کمک  ارتقای  آموزان  و  مفاهیم  بهتر  درک  در  و  بگیرند  یاد  عملی  و  تجربی  صورت  به  را  ریاضی  مفاهیم  تا  کنند 

آنتوانایی کاربردی  مطالعات  های  با  یافته  این  باشند.  مؤثر  )بینها  همکاران  و  مولویی  سرمایه  2021المللی  چارچوب  از  که   )

توانند از دانش بومی خود در بازی  آموزان میها نشان دادند که دانشاستفاده کردند، همسو است؛ آن (CCW) فرهنگی جامعه

سرمایه این  و  کنند  استفاده  ریاضی  مسائل  یادگیری  بهبود  برای  سرمایهکیگاتی  شامل  فرهنگی  ناوبری،    هایهای  امیدواری، 

های بومی  ( نیز با تمرکز بر بازی2020رساند. موسیمگه )ها در تحلیل و پیوند مفاهیم ریاضی یاری میاجتماعی و زبانی به آن

های واقعی زندگی مرتبط سازند و میراث های کلاسی را با زمینهتوانند فعالیتها میدر آفریقای جنوبی تأکید کرد که این بازی

طور کامل بررسی نشده  ها هنوز بهسازی این روش در بسیاری از کلاسی را تقویت کنند، اگرچه ارتباط لازم برای پیادهفرهنگ

تواند  های ریاضیات مشاهده کردند که این بازی می( در تحلیل گنجاندن بازی بومی بکره در درس2016است. آکایور و علی )

یزه ذاتی و تعاملات دوستانه در کلاس را ارتقا دهد، اما فقدان شناخت کافی از فلسفه آموزان از احتمال، انگتصورات بومی دانش

 .سازی مؤثر باشدتواند مانعی برای یکپارچه های بومی میبازی

بازی اثربخشی  از  توجهی  قابل  شواهد  داخلی  مطالعات  و جسمانی،  حرکتی  تأثیرات  حوزه  بومیدر  کرده-های  ارائه  اند.  محلی 

م و  )کشاورز  نیمه 1401حمدزاده  طرح  از  استفاده  با  بازی(  آموزش  که  دادند  نشان  رویکردهای  تجربی  اساس  بر  بومی  های 

های حرکتی درشت و ظریف و تبحر حرکتی ترکیبی تدریس بازی برای فهمیدن و حس بازی، تأثیر معناداری بر بهبود مهارت 

دانش یافتهکل  این  دارد.  اورنگآموزان  محمدی  پژوهش  با  )ها  همکاران  و  بازی1400ی  دادند  نشان  که  دارد  همخوانی  های  ( 

محلی پس از هشت هفته مداخله، تفاوت معناداری در تبحر حرکتی کودکان ایجاد کرده و هوش هیجانی به عنوان عامل  -بومی

می عمل  پیشرفت  این  در  )مؤثری  همکاران  و  عقدایی  بازی1396کند.  که  کردند  تأیید  نیز  بومی(  بهبود  محلی  -های  باعث 
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ای تأثیری در میزان این بهبود ندارد. علاوه بر  های رایانهشوند، اگرچه تجربه بازی حرکتی کودکان می-های بیناییمعنادار مهارت

محلی با مداخلات منتخب حرکتی نشان دادند که هر  -های بومی( در مقایسه بازی1399این، نخستین شام اسبی و همکاران )

تأثی مداخله  نوع  عزت دو  بهبود  بر  معناداری  کاهش  ر  بر  بدنی  فعالیت  مثبت  تأثیر  بر  تأکیدی  که  دارند،  چاق  دختران  نفس 

 .مشکلات جسمانی و روانی است

روانی تأثیرات  منظر  پژوهش-از  بازیاجتماعی،  نقش  متعددی  بومیهای  مهارت-های  و  روان  سلامت  بهبود  در  های  محلی 

پذیر نشان داد که  توان ذهنی آموزش ها بر کودکان کم( در بررسی تأثیر این بازی1395)دار  اند. پیشاجتماعی را برجسته کرده 

های  های آموزشی به طور معناداری رفتارهای پرخاشگرانه را کاهش و واکنشمحلی پیش از شروع فعالیت-های بومیانجام بازی

بهبود می را  اجتماعی  زالمثبت  مطالعه  با  یافته  این  و همک بخشد.  )بیکی  بازی1395اران  دادند  نشان  که  است  های  ( همسو 

دانش-بومی در  را  تکانشگری  و  توجه  کمبود  نشانگان  معناداری  طور  به  منتخب  میمحلی  کاهش  سطح  آموزان  در  دهند. 

ی، های بومی در مدارس آموزشی فراگیر آفریقای جنوب( در بررسی تجربیات معلمان از بازی2022المللی، ندلوو و همکاران )بین

اوبونتو نشان دادند که معلمان معتقدند این بازی از فلسفه  آموزان ها موجب تشویق تعاملات خودجوش میان دانشبا استفاده 

بازیشوند و آنمی از طریق  یاد گرفتهها  اجتماعی خود  از زندگی  با همکلاسیهایی که  ارتباطات مؤثری  برقرار  اند،  های خود 

اولا می از  2022آ و همکاران )-کنند.  اجتماعی  پدیدارشناختی خود در فیلیپین نشان دادند که معلمان مطالعات  ( در مطالعه 

گرایی و  کنند و این رویکرد به توسعه ملیآموزان استفاده میبخشی و حفظ مشارکت دانشها برای آموزش عملی، انگیزهبازی

میمیهن منجر  دانشدوستی  اگرچه  نمیشود،  معمولاً  می  توانندآموزان  استفاده  تدریس  زمینه  عنوان  به  که  فرهنگی  شود  با 

 .ارتباط برقرار کنند

اثربخشی بازی از چالش-های بومی با وجود شواهد تجربی قوی درباره  سازی این های یکپارچهمحلی، تجربیات زیسته معلمان 

تنشبازی از  حکایت  پیچیدهها  )های  لوپز  گیرد.  قرار  توجه  مورد  باید  که  دارد  در  2025ای  خود  پدیدارشناختی  مطالعه  در   )

های فرهنگی و  مدارس بومی نشان داد که معلمان ریاضیات با موانعی نظیر مشکلات زبانی، دشواری در تدریس مفاهیم، چالش

مواجه  آموزشی  مواد  تناسب  عدم  و  بیگانگی  احساس  تکنولوژی،  کمبود  یادگیری،  از باورهای  موانع  این  با  مقابله  برای  و  اند، 

استفاده  ستراتژی ا یادگیرنده  بر  برای کمک و تدریس متمرکز  رفتار جستجو  زبان،  یادگیری  با محیط،  هایی همچون سازگاری 

توانند به معلمان کمک  های بومی می( در مطالعه مفهومی خود تأکید کردند که بازی2024کنند. متسکولنگ و همکاران )می

تا محدودیت را پشت سکنند  دانشهای منابع مدرسه  نیازهای  اساس  بر  را  و محتوای آموزشی  بومی تعدیل  ر بگذارند  آموزان 

شان مرتبط کنند.  های جهانیتوانند یادگیری خود را با دانش فرهنگی و دیدگاهآموزان میها دانشکنند، و از طریق این بازی

اهش کارایی کلاس و عدم دستیابی به اهداف  ها گاهی موجب ک( نیز اشاره کردند که استفاده از بازی2022آ و همکاران )-اولا

می رویکرد  آموزشی  از  چالش  این  با  مقابله  برای  معلمان  و  مهارت 3Sشود،  توسعه  توانمندیشامل  به  حساسیت  های  ها، 

 .کنندآموزان و دریافت حمایت از مدرسه استفاده میدانش

های  محلی در حوزه-های بومیبه بررسی پیامدهای بازی  دهد که اگرچه مطالعات متعددیمرور جامع ادبیات پژوهشی نشان می

پرداخته  شناختیمختلف  فرآیندهای  اما  یکپارچه -اند،  برای  معلمان  که  بازیاجتماعی  این  پایه  سازی  مفاهیم  آموزش  با  ها 

می گرفته شدهاستفاده  نادیده  بازیکنند،  کلی  تأثیرات  بر  عمدتاً  داخلی  مطالعات  کاربراند.  یا  بومی  آن های  حوزه د  در  های  ها 

سازی به  اند، و کمتر به واکاوی عمیق تجارب زیسته معلمان از فرآیند یکپارچه خاص مانند ریاضیات یا تربیت بدنی متمرکز بوده

های نظری  ( از چارچوب 2021هایی مانند مولویی و همکاران )المللی نیز، اگرچه پژوهشاند. در سطح بینصورت جامع پرداخته 



 ی و علوم تربیتی روان شناسمطالعات  

 1169-1194صفحات ، 1404 تابستان، 2ه ، شمار11ره دو

1174 

 

مانن کردهقوی  استفاده  جامعه  فرهنگی  سرمایه  بافت  د  در  ایرانی  معلمان  تجربیات  و  ابتدایی  اول  دوره  بر  ویژه  تمرکز  اما  اند، 

اجتماعی خاص کشور کمتر مورد توجه قرار گرفته است. این خلأ پژوهشی در حالی وجود دارد که یوسفی و همکاران -فرهنگی

بازی1402) تلفیق  الگوی  بالای  اعتبار  ب(  تأیید کرده-ومی های  را  فرآیند  محلی  از  عمیق  فاقد درک  الگو همچنان  این  اما  اند، 

 .سازی عملی بر اساس تجارب واقعی معلمان استپیاده

های موجود، پژوهش حاضر با هدف واکاوی تجارب زیسته معلمان دوره بنابراین، با توجه به پیشینه پژوهشی مرور شده و شکاف

ای دارد. این مطالعه با استفاده  محلی با آموزش مفاهیم پایه، بداعت و ضرورت ویژه-های بومیزی بازیسااول ابتدایی از یکپارچه

مانن، به بررسی ساختارها و معانی نهفته  -از رویکرد کیفی و راهبرد تحلیل گفتمان بر اساس اصول تحلیل گفتمان انتقادی ون

بازی تواند به شناسایی  پردازد و میدر تجربیات معلمان می این  از  استفاده  های پیش روی  ها و فرصتها، چالشابعاد مختلف 

تواند به احیا و  ها در برنامه درسی کمک کند. همچنین، این پژوهش میمعلمان، و راهکارهای عملی برای تلفیق اثربخش آن

بازی فرهنگی  میراث  بومیبازشناسی  چار-های  و  رسانده  یاری  فراموشی هستند،  حال  در  که  بهرهمحلی  برای  از چوبی  مندی 

 . ها در نظام آموزشی مدرن فراهم آوردهای تربیتی و فرهنگی این بازیظرفیت

 

 شناسی  روش

و   تجارب  عمیق  بررسی  و  تحلیل  به  که  است  شده  طراحی  کاربردی  هدف  با  و  کیفی  رویکرد  چارچوب  در  حاضر  پژوهش 

پردازد. ماهیت اکتشافی  محلی با آموزش مفاهیم پایه می-های بومیسازی بازییکپارچههای معلمان دوره اول ابتدایی در دیدگاه

آورد که در بسترهای خاص اجتماعی آموزشی را فراهم می-های پیچیده فرهنگیاین مطالعه، امکان کشف و فهم عمیق پدیده

ست که به بررسی ساختارها و معانی نهفته مانن ا-گیرند. راهبرد پژوهش، تحلیل گفتمان انتقادی بر اساس اصول ونشکل می

تفسیری به -(. این رویکرد توصیفی1393پردازد )منصوریان،  در زبان و نحوه بازنمایی قدرت، ایدئولوژی و تعاملات اجتماعی می

گفتمان معنای  و  ساختار  چگونگی  بازشناسی  و  مشارکتفهم  دیدگاه  از  میها  کمک  معنای  کنندگان  واکاوی  امکان  و  کند 

آورد. دلیل انتخاب این روش، شناختی تفسیری فراهم میسازی را با دیدگاه معرفتشده توسط معلمان از تجربه یکپارچه ساخته 

پیچیده و چندلایه موضوع یکپارچه  بازیماهیت  پایه است که مستلزم درک عمیق  -های بومیسازی  با آموزش مفاهیم  محلی 

 .باشده معلمان در فرآیند تدریس میاجتماعی و تجربیات زیست-های فرهنگیبافت

میدان پژوهش شامل معلمان پایه اول ابتدایی در مدارس شهر سقز بود که با معیارهای انتخاب مشخصی شناسایی شدند. این  

حداقل   بودن،  رسمی  از:  بودند  عبارت  در   10معیارها  شرکت  برای  کافی  انگیزه  و  ابتدایی،  اول  دوره  در  تدریس  سابقه  سال 

های  ها در زمینه استفاده از روش و پاسخگویی صادقانه به سؤالات. انتخاب معلمان با سابقه بالا به دلیل تجربه غنی آنپژوهش  

معلم    17کنندگان این پژوهش شامل  محلی منطقه صورت گرفت. مشارکت-های بومیمختلف تدریس و آشنایی عمیق با بازی

د انتخاب شدند. در این روش، معلمانی انتخاب شدند که تجربه مستقیم و غنی  گیری هدفمنبودند که با استفاده از روش نمونه

از بازی پایه داشتند و می-های بومیاز استفاده  توانستند اطلاعات عمیق و معنادار در زمینه  محلی در فرآیند تدریس مفاهیم 

نمونه فرآیند  دهند.  ارائه  پژوهش  یاموضوع  ادامه  نظری  اشباع  به  رسیدن  تا  دادهگیری  که  زمانی  یعنی  دیگر  فت،  های جدید 

 .ها مشاهده شد اطلاعات نوین یا مضامین جدیدی به پژوهش اضافه نکردند و الگوهای تکراری در پاسخ

پژوهش، مرور نظام علمی معتبر شامل کتاببرای تدوین مبانی نظری  منابع  از طریق  ادبیات  پژوهشی،  -ها، مقالات علمی مند 

المللی  های بینو پایگاه Noormags و   SID  ،Magiran های علمی داخلی مانند د معتبر انجام شد. پایگاهها و اسنانامهپایان
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قرار  Web of Science و    ScienceDirect  ،Google Scholar مانند  استفاده  مورد  مرتبط  منابع  جستجوی  برای 

نظام مرور  این  شکافگرفتند.  شناسایی  به  چارچمند  ساختن  و  پژوهشی  گردآوری های  ابزار  طراحی  برای  قوی  مفهومی  وب 

 .ها کمک کردداده

کار گرفته شد تا درک عمیق از ها بهعنوان ابزار اصلی گردآوری داده ساختاریافته بههای عمیق نیمه در بخش میدانی، مصاحبه

مدارس شهر سقز انجام  معلم در    17با    1403-1404ها در سال تحصیلی  های زیسته معلمان حاصل شود. این مصاحبهتجربه 

شناسی کیفی و دو  پاسخ بود که پس از طراحی اولیه، توسط سه متخصص روش  -سؤال باز  10تا    8شد. پروتکل مصاحبه شامل  

ای طراحی شدند که بتوانند تجربیات معلمان را در  گونهمتخصص حوزه آموزش ابتدایی بازبینی و اعتباریابی شدند. سؤالات به

محلی با آموزش مفاهیم  -های بومی سازی بازیهای آموزشی و فرهنگی در یکپارچهاوی کنند: اول، چالشپنج حوزه اصلی واک

سازی؛ سوم، تعامل و مشارکت معلمان با والدین و جامعه محلی؛ چهارم، نیازهای  پایه؛ دوم، راهکارهای خلاقانه برای یکپارچه 

صورت حضوری در  ها بهسازی. مصاحبهبرای بهبود شرایط یکپارچه ای و آموزشی معلمان؛ و پنجم، پیشنهادات کاربردی  حرفه 

صورت صوتی ثبت شدند. مدت زمان  کنندگان، بهمحیطی آرام و بدون مزاحمت برگزار شدند و با کسب رضایت آگاهانه مشارکت

های  های عمیق، از یادداشتها، علاوه بر مصاحبهدقیقه متغیر بود. برای افزایش اعتبار و عمق داده  90تا    45هر مصاحبه بین  

 .میدانی پژوهشگر و مشاهدات محیطی نیز استفاده شد

سازی شده و  ها کلمه به کلمه پیادهها از طریق چندین استراتژی تضمین شد. اول، متن مصاحبهاعتبار و قابلیت اطمینان داده

.  ها به درستی ثبت شده استتجربیات آن  کنندگان ارائه شد تا اطمینان حاصل شود کهبرای تأیید صحت و دقت به مشارکت

ها،  های حاصل از مصاحبه استفاده شد که شامل مقایسه داده هاسازی دادهسویه دوم، برای افزایش اعتبار تفسیرها، از روش سه 

فرآیند کدگذاری و تحلیل دادهیادداشت بود. سوم،  و مشاهدات محیطی  میدانی  انجام شد  های  و  ها توسط دو محقق مستقل 

متخصصان   با  منظم  جلسات  چهارم،  یابد.  افزایش  نتایج  اطمینان  قابلیت  تا  گردید  محاسبه  کدگذاران  بین  توافق  میزان 

رازداری، حفظ  روش پژوهش شامل  اخلاقی  اصول  قرار گیرد.  نظارت  و  بازبینی  تحلیل مورد  روند  تا  برگزار شد  شناسی کیفی 

از مصاحبه، توضیح اهداف پژوهش به مشارکتمحرمانگی اطلاعات شخصی، کسب رضایت آگاهانه قب کنندگان، و احترام به ل 

کنندگان، از کدهای عددی  طور کامل رعایت شد. برای حفظ ناشناس بودن مشارکتحق انصراف از مشارکت در هر مرحله به 

 .گردیدکننده در گزارش نهایی درج ن گونه اطلاعات شناسایی، و غیره( استفاده شد و هیچ2، معلم 1)معلم 

مانن انجام شد که شامل بررسی دقیق ساختارها، معانی و  -های کیفی با استفاده از روش تحلیل گفتمان انتقادی ونتحلیل داده

ایدئولوژی در گفتمان  و  بازنمایی قدرت  دادهچگونگی  بود.  نرمهای معلمان  از  استفاده  با   2020نسخه   MAXQDA افزارها 

ها برای آشنایی عمیق با  تحلیل در چندین مرحله انجام شد: اول، خواندن مکرر متون مصاحبه  کدگذاری و تحلیل شدند. فرآیند

برچسبداده و  شناسایی  اولیه  معنایی  واحدهای  آن  در  که  باز  کدگذاری  دوم،  که ها؛  محوری  کدگذاری  سوم،  شدند؛  گذاری 

روابط میان بندی شدند؛ چهارم، شناسایی مضامهای مفهومی گروهکدهای مشابه در دسته از طریق تحلیل  اصلی  فرعی و  ین 

فرهنگی. تحلیل با تمرکز بر چگونگی  -های مفهومی؛ و پنجم، تفسیر و تحلیل انتقادی مضامین در بافت نظری و اجتماعی دسته 

تجربه یکپارچه بازنمایی  در  معلمان  زیسته  بازی های  بومیسازی  ب-های  محقق  و  شد،  انجام  پایه  مفاهیم  آموزش  با  ه محلی 

ها و  ها، فرصتتر چالششناسایی مفاهیم و مضامین اصلی در پنج حوزه پژوهش پرداخت. این رویکرد تحلیلی به درک عمیق 

های  سازی کمک کرد و به ارائه پیشنهادات عملی برای بهبود فرآیند آموزش مبتنی بر بازی های مرتبط با فرآیند یکپارچه پویایی

 .محلی انجامید-بومی
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 پژوهشطرح  

مانن  این مطالعه از نوع کیفی با رویکرد پدیدارشناسی توصیفی است. راهبرد پژوهش بر اساس اصول تحلیل گفتمان انتقادی ون

میپیاده تجربیات  بازنمایی  نحوه  و  زبان  در  نهفته  معانی  و  ساختارها  بررسی  به  که  شد  )منصوریان،  سازی    .(1393پردازد 

شامل  شرکت رسم  17کنندگان  نمونهمعلم  روش  با  که  بودند  سقز  شهر  ابتدایی  اول  پایه  شدند.  ی  انتخاب  هدفمند  گیری 

گیری ( تمایل به شرکت در پژوهش بود. نمونه3سال سابقه تدریس، و )  10( حداقل  2( رسمی بودن، )1معیارهای ورود شامل: )

 .تا رسیدن به اشباع نظری ادامه یافت

 کنندگانشناختی شرکتجمعیت. مشخصات  1جدول  

 منطقه تدریس تحصیلات سابقه تدریس  سن جنسیت  کنندهکد مشارکت ردیف 

1 M1  مرکز شهر کارشناسی  سال 15 38 زن 

۲ M2  حاشیه شهر  کارشناسی ارشد  سال 18 42 زن 

۳ M3  مرکز شهر کارشناسی  سال 12 35 زن 

۴ M4 روستایی کارشناسی  سال 20 45 مرد 

۵ M5  مرکز شهر کارشناسی ارشد  سال 16 39 زن 

۶ M6  حاشیه شهر  کارشناسی  سال 13 36 زن 

۷ M7 روستایی کارشناسی  سال 17 41 مرد 

۸ M8  مرکز شهر کارشناسی  سال 14 37 زن 

۹ M9  حاشیه شهر  کارشناسی ارشد  سال 18 40 زن 

1۰ M10  مرکز شهر کارشناسی  سال 11 34 زن 

11 M11 روستایی کارشناسی  سال 19 43 مرد 

1۲ M12  حاشیه شهر  کارشناسی  سال 15 38 زن 

1۳ M13  مرکز شهر کارشناسی ارشد  سال 13 36 زن 

1۴ M14  روستایی کارشناسی  سال 16 39 زن 

1۵ M15  حاشیه شهر  کارشناسی  سال 14 37 زن 

1۶ M16 مرکز شهر کارشناسی ارشد  سال 20 44 مرد 

1۷ M17  روستایی کارشناسی  سال 12 35 زن 
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 هاابزار گردآوری داده

آوری شدند. پروتکل مصاحبه شامل  جمع  1403-1404ساختاریافته در سال تحصیلی  های عمیق نیمهها از طریق مصاحبهداده

سازی  ها کلمه به کلمه پیادهبه صورت حضوری برگزار و ضبط شدند. متن مصاحبه   و  پاسخ در پنج حوزه اصلی بود-سؤال باز  8

 .کنندگان ارائه شدو برای تأیید صحت به مشارکت

 های آموزشی و فرهنگی چالش -1

 سازیراهکارهای خلاقانه برای یکپارچه -2

 تعامل با والدین و جامعه محلی  -3

 ای و آموزشینیازهای حرفه -4

 کاربردیپیشنهادات  -5

 

 هاروش تحلیل داده

انجام شد. فرآیند تحلیل شامل شش    2020نسخه   MAXQDA افزارها با استفاده از روش تحلیل مضمون و نرمتحلیل داده

 :مرحله بود

 ها. مراحل تحلیل مضمون داده۲جدول  

 نمونه اقدامات  توضیحات مرحله 

 مصاحبه و شناسایی مفاهیم کلیدی   17مطالعه دقیق  بردارییادداشتخواندن مکرر متن و  ها آشنایی با داده-1

 ها کد اولیه از متن مصاحبه  266استخراج  ها مند دادهکدگذاری نظام کدگذاری اولیه -۲

 بندی کدهای مشابه و تشکیل زیرمضامینگروه بندی کدها دسته  جستجوی مضامین  -۳

 ادغام، حذف یا تفکیک برخی مضامین مضامین با کدها بررسی ارتباط  بازبینی مضامین  -۴

 زیرمضمون  17مضمون اصلی و  6تعیین  پالایش و تعریف دقیق تعریف مضامین  -۵

 کنندگان های مرتبط از شرکتانتخاب نقل قول های بارزانتخاب نمونه  تهیه گزارش -۶

 

 اعتبار و پایایی 

یافته اعتبار  از  اطمینان  از  برای  )ها  شد:  استفاده  لینکلن  و  گوبا  درگیری طولانی1معیارهای  طریق  از  اعتبار  قابلیت  و  (  مدت 

( قابلیت اطمینان با ثبت دقیق فرآیند، و  3( قابلیت انتقال با توصیف دقیق زمینه پژوهش، )2کنندگان، ) بررسی توسط مشارکت

 .های پژوهشگرفرض( قابلیت تأیید با کنار گذاشتن پیش4)

 

 هایافته

ساختاریافته با معلمان دوره اول ابتدایی شهر سقز است که در بازه مصاحبه نیمه   17های این پژوهش حاصل تحلیل عمیق  یافته

کد اولیه شد که پس از فرآیند    266های خام منجر به استخراج  انجام گرفت. تحلیل داده  1404-1403زمانی سال تحصیلی  

ها بر  مراتبی یافتهمضمون اصلی سازماندهی گردیدند. ساختار سلسله   6زیرمضمون و    17کدگذاری محوری و انتخابی، در قالب  
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ها در سه بخش اصلی  اساس فراوانی کدها، عمق محتوایی و اهمیت مفهومی در تجربه زیسته معلمان تعیین شد. در ادامه، یافته

لیل تفصیلی هر مضمون اصلی و زیرمضامین مرتبط؛  ها؛ دوم، تحشوند: نخست، ساختار کلی مضامین و توزیع فراوانی آنارائه می 

 .سازدمضمونی که الگوهای کلان تجربه معلمان را آشکار میو سوم، تحلیل تطبیقی و روابط بین

 شده از تجربه زیسته معلمان. توزیع مضامین اصلی و زیرمضامین استخراج۳جدول  

 رتبه اولویت فراوانی درصد   تعداد کد تعداد زیرمضمون  مضمون اصلی  ردیف 

 1 ٪35/4 94 5 مزایای آموزشی 1

 2 ٪24/8 66 4 های اجراییچالش ۲

 3 ٪18/4 49 3 اجتماعی -مزایای فرهنگی  ۳

 4 ٪11/6 31 2 فرهنگی -های اجتماعیچالش ۴

 5 ٪6/4 17 2 نیازهای پشتیبانی  ۵

 6 ٪3/4 9 1 راهکارهای پیشنهادی  ۶

  ٪100 266 17 مجموع  

 

ای  محلی با آموزش مفاهیم پایه، پدیده-های بومیسازی بازیها نشان داد که تجربه زیسته معلمان در یکپارچه تحلیل اولیه داده

اجتماعی تا  -ها طیفی از مزایای آموزشی و فرهنگیچندبعدی است که در شش حوزه معنایی اصلی متبلور شده است. این حوزه

پشتیباچالش نیازهای  اجرایی،  بر میهای  در  را  پیشنهادی  راهکارهای  و  بر    3گیرند. جدول  نی  را  اصلی  مضامین  کلی  توزیع 

کد    94، مضمون »مزایای آموزشی« با 3دهد.بر اساس جدول شده و درصد فراوانی نسبی نشان میاساس تعداد کدهای استخراج 

نشان  4/35) و  بوده  دارا  را  فراوانی  بالاترین  معلمدرصد(  عمده  تمرکز  جنبهدهنده  بر  آموزشی ان  اثربخشی  و  کارکردی  های 

( همسو 1398( و مرادی )1402محلی است. این یافته با نتایج مطالعات پیشین همچون جاودانی و همکاران )-های بومی بازی

ر  درصد( د  8/24کد )  66های اجرایی« با  کننده بازی در فرآیند یادگیری تأکید دارند. مضمون »چالشاست که بر نقش تسهیل

رغم باور به اثربخشی این روش، با موانع ساختاری و عملیاتی  رتبه دوم قرار گرفته است که حکایت از آن دارد که معلمان علی

شود که با مطالعه لوپز  های محوری این پژوهش محسوب میاند. این تنش میان باور و عمل، یکی از یافتهقابل توجهی مواجه 

 .ی در مدارس بومی همخوانی داردساز( درباره موانع پیاده2025)

با  -مضمون »مزایای فرهنگی اهمیت قرار دارد و نشان می  4/18کد )  49اجتماعی«  رتبه سوم  به  درصد( در  دهد که معلمان 

عنوان ابزاری برای حفظ میراث فرهنگی و تقویت هویت بومی  های بومی را بهابعاد فراتر از یادگیری صرف نیز توجه دارند و بازی

( و نظریه سرمایه فرهنگی بوردیو 2021مولویی و همکاران ) (CCW) بینند. این یافته با چارچوب سرمایه فرهنگی جامعهمی

هایی اشاره دارد که از تعارض میان  درصد( به تنش  6/11کد )  31فرهنگی« با  -های اجتماعیسازگاری دارد. مضمون »چالش

خانوادهارزش  برخی  مقاومت  همچنین  و  مدرن  و  سنتی  میهای  ناشی  )ها  پشتیبانی«  »نیازهای  مضامین    4/6کد،    17شود. 

درصد( اگرچه فراوانی کمتری دارند، اما از نظر کیفی و راهبردی اهمیت بالایی    4/3کد،    9ارهای پیشنهادی« )درصد( و »راهک

 .کنندها را ترسیم میدارند زیرا مسیرهای عملی برای غلبه بر چالش
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 "مزایای آموزشی"تحلیل تفصیلی مضمون اصلی 

جربه زیسته معلمان، در پنج زیرمضمون سازماندهی شده است  عنوان پربسامدترین مضمون در تمضمون »مزایای آموزشی« به

بر میارائه شده  4که در جدول   در  را  فعال  ارتقای مشارکت  تا  یادگیری  از تسهیل  زیرمضامین طیفی  این  نشان  اند.  و  گیرند 

 .اندمحلی نگریسته-های بومیدهند که معلمان از منظر چندبعدی به اثربخشی آموزشی بازیمی

 و توزیع زیرمضامین   "مزایای آموزشی"ساختار تفصیلی مضمون اصلی  .  ۴جدول  

 زیرمضمون  ردیف 
تعداد 

 کد

درصد از  

 مضمون اصلی 

درصد از  

 کل 
 نمونه گزاره کلیدی 

1 
تسهیل فرآیند 

 یادگیری
28 8/29 5/10 

های محلی مفاهیم انتزاعی رو  ها با بازیبچه "

 ( M5) "کننبهتر درک می

۲ 
تقویت انگیزه 

 آموزان دانش
24 5/25 9/0 

ای وقتی بازی توی درس هست، هیچ بچه"

 (M11) "کنهغیبت نمی

۳ 
های  بهبود مهارت

 اجتماعی
19 2/20 1/7 

گیرن با  ها یاد میهای گروهی، بچهتو بازی"

 ( M3) "هم کار کنن

۴ 
های  تقویت مهارت

 شناختی
16 17/0 6/0 

انتقادی های محلی حل مسئله و تفکر بازی"

 (M14) "کنهرو تقویت می

۵ 
ارتقای مشارکت 

 فعال 
7 4/7 6/2 

ها تو بازی مشارکت دارن، حتی  همه بچه "

 ( M8) "های ضعیفبچه 

  4/35 100 94 مجموع  

 

 "تسهیل فرآیند یادگیری"زیرمضمون  

کل کدها( بالاترین فراوانی را  درصد از    10/5درصد از مضمون اصلی و    29/8کد )  28زیرمضمون »تسهیل فرآیند یادگیری« با  

محلی را -های بومی دهد که آنان بازیهای معلمان نشان میدر میان زیرمضامین مزایای آموزشی داراست. تحلیل عمیق گزاره

ها  دارد: »بچه بیان می M5 کنند. معلمهای شناختی« برای انتقال مفاهیم انتزاعی به تجربیات عینی تلقی میعنوان »واسطه به

میبازی  با درک  بهتر  رو  انتزاعی  مفاهیم  محلی  وقتی میهای  مثلاً  که  کنن،  قلقلک  بازی  با  بدیم،  یاد  رو  مفهوم جمع  خوایم 

دهنده کاربرد نظریه یادگیری موقعیتی لاو و ونگر است که بر گیرن«. این گزاره نشان تر یاد میشمارن، خیلی راحتها میبچه 

 .تأکید دارد اهمیت زمینه فرهنگی در ساخت معنا

توصیف می M13 معلم را چنین  وقتی میتجربه خود  »تو کلاس من،  زنجیره کلمات کند:  بازی  از  بدم،  یاد  رو  خوام حروف 

ها احساس کنن یادگیری جزئی از زندگیشونه، نه چیزی که  دونن. این باعث میشه بچه ها خودشون میکنم که بچهاستفاده می

اشاره دارد که در آن یادگیری در کلاس با تجربیات  "ایاین گزاره به مفهوم »پیوستگی زمینه   افته«.فقط تو مدرسه اتفاق می

 ,M4) شود. معلمان در مناطق روستاییخورد و موجب کاهش شکاف میان دانش رسمی و بومی میخارج از مدرسه پیوند می

M7, M11) ها نیست، نقش  کودکانی که فارسی زبان مادری آن  های محلی برایطور ویژه بر این نکته تأکید کردند که بازیبه

 .کند تا مفاهیم را ابتدا در زبان مادری درک کرده و سپس به فارسی منتقل کنندها کمک میکند و به آنمی  "»پل زبانی 
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نشان می بازیتحلیل محتوای کیفی  از طریق  یادگیری  برای تسهیل  اصلی  مکانیزم  که معلمان سه  بومی شناسادهد  یی  های 

کاری اشیاء فیزیکی و حرکات بدنی مفاهیم را آموزان از طریق دست حرکتی« که در آن دانش -اند: )الف( »انضمام حسیکرده

می بهدرک  اجتماعی  تعامل  و  حرکت  داستان،  طریق  از  مفاهیم  که  چندوجهی«  »بازنمایی  )ب(  ارائه  کنند؛  همزمان  طور 

شود، نه از طریق حفظ بخش بازی تثبیت میادگیری از طریق تکرار در بافت لذتشوند؛ و )ج( »تکرار معنادار« که در آن یمی

همخوانی دارند که بر نقش بدن و تجربه فیزیکی   ها با نظریه یادگیری چندحسی و رویکرد شناختی مجسممکانیکی. این یافته

 .کننددر ساخت معنا تأکید می

 

 "آموزاندانشتقویت انگیزه  "زیرمضمون  

انگیزه دانش با  زیرمضمون »تقویت  )  24آموزان«  یافته    25/5کد  این  اهمیت قرار دارد.  رتبه دوم  اصلی( در  از مضمون  درصد 

 دسی و ریان همخوانی دارد. معلم دهنده اهمیت بعد انگیزشی بازی در فرآیند یادگیری است که با نظریه خودمختارینشان

M11   فراوان تأکید  میبا  بچهبیان  هیچ  هست،  درس  توی  بازی  »وقتی  نمیکند:  غیبت  بچهای  حتی  از  کنه.  قبلاً  که  هایی 

کردن، حالا زودتر میان تا بازی کنیم«. این گزاره بر توان بالای بازی در ایجاد انگیزه درونی و کاهش اجتناب  مدرسه فرار می

 .تحصیلی دلالت دارد

کنند: )الف( احساس آموزان را برآورده میشناختی دانشمحلی سه نیاز اساسی روان -یهای بوممعلمان گزارش کردند که بازی

از طریق تعامل با همسالان و ارتباط با میراث فرهنگی؛   از طریق موفقیت در انجام تکالیف بازی؛ )ب( احساس ارتباط شایستگی

احساس خودمختاری )ج(  بازی. و  فرآیند  در  فعال  مشارکت  و  انتخاب  طریق  »بچهتوضیح می M3 معلم  از  بازی  دهد:  تو  ها 

نیز تجربه مشابهی را   M9 گیرن و این باعث میشه خیلی بیشتر درگیر بشن«. معلم کنن که خودشون تصمیم میاحساس می

خوان شرکت کنن، های ضعیف هم میکنم، حتی بچههای محلی استفاده میکند: »من متوجه شدم که وقتی از بازیبیان می

 «.تونن توش موفق بشنها مال خودشونه و میکنن این بازیاس میچون احس

مقایسه میتحلیل  نشان  جغرافیایی  مناطق  بین  حاشیهای  و  روستایی  مناطق  در  که  بازیدهد  انگیزشی  اثر  بومی  نشین،  های 

قوی به میمراتب  تفاوت  این  است.  شده  گزارش  شهر  مرکز  مناطق  از  بیشتر  تر  آشنایی  دلیل  به  با  تواند  مناطق  این  کودکان 

دهد:  از منطقه روستایی توضیح می M14 های سنتی و همچنین فاصله فرهنگی کمتر میان خانه و مدرسه باشد. معلمبازی

ها رو داریم، احساس  دن، پس وقتی تو کلاس هم همین بازی ها رو با پدربزرگ و مادربزرگشون انجام میهای ما این بازی»بچه 

 «.کننپیدا می ایارتباط خیلی قوی

 

 "های اجتماعیبهبود مهارت"زیرمضمون  

دهنده اهمیت بعد تعاملی و اجتماعی  درصد از مضمون اصلی( نشان  2/20کد )  19های اجتماعی« با  زیرمضمون »بهبود مهارت

دهی، حل  وبتهایی همچون همکاری، نها در توسعه مهارتطور مکرر بر نقش این بازیمحلی است. معلمان به-های بومیبازی

گیرن با هم کار کنن، به نظر هم  ها یاد میهای گروهی، بچهدارد: »تو بازیبیان می M3 اند. معلمتعارض و همدلی تأکید کرده

 .«ترن از خود درس ها خیلی مهمگوش بدن و مشکلات رو با هم حل کنن. این مهارت

گزاره میتحلیل  نشان  معلمان  بازیهای  که  بومیدهد  بهمحل-های  اجتماعیی  »میکروکازم  آن  عمل می «عنوان  در  که  کنند 

 های اجتماعی مختلف را تجربه کنند و قواعد تعامل را در فضایی ایمن و حمایتی بیاموزند. معلمتوانند نقشآموزان میدانش
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M16  های مختلف رو ید نقشها باهست که بچه   'خان خانم'کنیم، بازی  هایی که ما استفاده میدهد: »یکی از بازی توضیح می

 .«کنه که دیدگاه دیگران رو درک کنن و همدلی پیدا کننها کمک میبازی کنن. این به بچه

های درس کمک  های بومی به کاهش تبعیض و افزایش همبستگی طبقاتی در کلاسمعلمان همچنین گزارش کردند که بازی

ای داشتم که از خانواده فقیر بود و همیشه کنار بود. س من، بچهکند: »تو کلاتجربه خود را چنین بیان می M8 کند. معلممی

ها  های محلی رو شروع کردیم، این بچه خیلی خوب بلد بود و به رهبر گروهش تبدیل شد. این باعث شد بقیه بچهاما وقتی بازی

نشان این گزاره  بگذارن«.  احترام  بازیبهش  پتانسیل  »بازتوزیع سرمایهدهنده  بومی در  نابرابری «  اجتماعی  های  های  و کاهش 

 .اقتصادی است-مبتنی بر طبقه اجتماعی

 

 "های شناختیتقویت مهارت"زیرمضمون

محلی در توسعه -های بومیدرصد از مضمون اصلی( بر نقش بازی  17/0کد )  16های شناختی« با  زیرمضمون »تقویت مهارت

تفکر  مهارت مسئله،  بالا همچون حل  تفکر سطح  معلم های  دارد.  تأکید  منطقی  استدلال  و  توضیح  M14 انتقادی، خلاقیت 

ها باید استراتژی داشته ، بچه'پنج سنگ'کنه. مثلاً تو بازی  های محلی حل مسئله و تفکر انتقادی رو تقویت میدهد: »بازیمی

 .«های شناختی مهمی هستنگیری کنن. اینها همه مهارتباشن، سرعت عمل داشته باشن و تصمیم

مثالی   M6 آورند. معلمفراهم می« های بومی بسترهای طبیعی برای »یادگیری مبتنی بر تحقیقمعلمان گزارش کردند که بازی

بازی  ارائه می تعداد'دهد: »وقتی  انجام می  'حدس  بچهرو  نتیجه دیم،  و  آزمایش کنن  بسازن،  باید فرضیه  این  ها  گیری کنن. 

عنوان توانند بههای بومی میدهد که بازییم بهشون یاد بدیم«. تحلیل این یافته نشان میخواه که میدقیقاً همون روش علمی

 .کنندآموزان را به تدریج از تفکر ملموس به تفکر انتزاعی هدایت میعمل کنند که دانش« »داربست شناختی

ارشد کارشناسی  تحصیلات  با  ارتبا به (M2, M5, M9, M13, M16) معلمان  بر  ویژه  بازیطور  بین  و  ط  بومی  های 

سازندهنظریه  یادگیری  معلمهای  کردند.  تأکید  می M13 گرا  ناحیه بیان  و  ویگوتسکی  نظریه  درباره  دانشگاه  تو  »من  دارد: 

کنن که ها دقیقاً همون چیزی رو فراهم میبینم که این بازیکنم، میهای محلی رو استفاده میتقریبی رشد خوندم. وقتی بازی

 «. گفت: یادگیری از طریق تعامل با همسالان و افراد ماهرترمیویگوتسکی 

 

 "ارتقای مشارکت فعال"زیرمضمون  

با   فعال«  مشارکت  »ارتقای  )  7زیرمضمون  مزایای    7/4کد  زیرمضامین  میان  در  را  فراوانی  کمترین  اصلی(  از مضمون  درصد 

تغییر   به  زیرا  دارد  بالایی  اهمیت  کیفی  نظر  از  اما  دارد،  دانشآموزشی  »دریافتنقش  از  به  آموزان  منفعل«  کنندگان 

های ضعیف.  ها تو بازی مشارکت دارن، حتی بچهدهد: »همه بچه توضیح می M8 کنندگان فعال« اشاره دارد. معلم»مشارکت

 .«کننه که فقط چند نفر فعال هستن و بقیه فقط نگاه میهای سنتیاین خیلی متفاوت از روش

گزاره معلمتحلیل  میهای  نشان  بازیان  که  بومی دهد  انعطاف-های  و  فراگیر  ماهیت  با  مشارکت  محلی  امکان  خود،  پذیر 

های محلی، هر  کند: »تو بازیتجربه خود را چنین بیان می M1 آورند. معلمآموزان با سطوح مختلف توانایی را فراهم میدانش

ای احساس طرد نکنه«. این یافته با اصول »طراحی جهانی هتونه تو حد توانش شرکت کنه. این باعث میشه هیچ بچای میبچه 

 .کندهای متنوع برای دسترسی، مشارکت و بیان تأکید میبرای یادگیری همخوانی دارد که بر ارائه راه
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 و توزیع زیرمضامین   "های اجرایی چالش". ساختار تفصیلی مضمون اصلی ۵جدول  

 زیرمضمون  ردیف 
تعداد 

 کد

درصد از  

 اصلی مضمون 

درصد از  

 کل 
 نمونه گزاره کلیدی 

1 
کمبود منابع و  

 امکانات 
25 9/37 4/9 

متأسفانه هیچ کتاب یا منبع مکتوبی برای این "

 ( M2) "ها نداریمبازی

۲ 
محدودیت زمانی و  

 برنامه درسی 
21 8/31 9/7 

س و وقت کافی  برنامه درسی خیلی فشرده"

 ( M13) "برای بازی نیست

 5/4 2/18 12 معلمانضعف آموزش  ۳
ما خودمون آموزش ندیدیم که چطور این "

 (M6)  "ها رو با درس تلفیق کنیمبازی

۴ 
مشکلات فضای  

 فیزیکی
8 1/12 3/0 

ها کوچیکن و فضای مناسب برای کلاس"

 ( M15) "های گروهی نداریمبازی

  8/24 100 66 مجموع  

 

 "اجراییهای  چالش"تحلیل تفصیلی مضمون اصلی 

نمایش    5درصد از کل( در چهار زیرمضمون سازماندهی شده است که در جدول  8/24کد )  66های اجرایی« با مضمون »چالش

شده یافتهداده  این  نشاناند.  یکپارچه ها  مسیر  در  معلمان  که  هستند  توجهی  قابل  عملیاتی  و  ساختاری  موانع  سازی دهنده 

 .اندها مواجهمحلی با آموزش مفاهیم پایه با آن-های بومیبازی

 

 "ابع و امکاناتکمبود من "زیرمضمون  

با   امکانات«  و  منابع  »کمبود  )  25زیرمضمون  مهم  9/37کد  اصلی(  مضمون  از  میدرصد  محسوب  اجرایی  چالش  شود. ترین 

دهد که این کمبود چهار بعد اصلی دارد: )الف( فقدان منابع آموزشی مکتوب و راهنماهای  های معلمان نشان میتحلیل گزاره

بازی  اجرای  برای  لازم  تجهیزات  و  وسایل  کمبود  )ب(  فناوریعملی؛  به  در دسترسی  )ج( محدودیت  )د(  ها؛  و  آموزشی؛  های 

 .ناکافی بودن بودجه مدرسه برای تهیه مواد و ابزار

ها نداریم. همه چیز به خاطره و تجربه دارد: »متأسفانه هیچ کتاب یا منبع مکتوبی برای این بازی با نگرانی بیان می M2 معلم

ه کنه«. این گزاره به مسئله »نهادینه نشدن  تونه استفادها رو نشناسه، نمیشخصی معلم بستگی داره. اگه معلم خودش این بازی

تجربه  M10 شود این دانش همچنان در حاشیه باقی بماند. معلمدانش بومی« در نظام آموزشی رسمی اشاره دارد که باعث می

موزشی من ها چطور به اهداف آدونم این بازیهای محلی استفاده کنم، اما نمیخوام از بازی کند: »من میمشابهی را گزارش می

 .«خواد که بگه هر بازی برای آموزش چه مفهومی مناسبهمرتبطن. یه راهنمای عملی می

دهد که شدت این چالش در مناطق مختلف متفاوت است. در حالی که معلمان  نشان می  13ای بر اساس جدول  تحلیل مقایسه

تواند  رسد. این تفاوت میبار می  9ر و مناطق روستایی به  اند، این رقم در حاشیه شهبار به کمبود منابع اشاره کرده  7مرکز شهر  

حاشیه  مناطق  و دسترسی محدودتر  امکانات  توزیع  در  نابرابری  دلیل  باشد. معلمبه  آموزشی  منابع  به  روستایی  و  از   M7 ای 
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زات خاص برای  دهد: »ما حتی برای خرید کاغذ و مداد رنگی هم مشکل داریم، چه برسه به تجهیمنطقه روستایی توضیح می

 .«هابازی

دارد:  بیان می M12 محلی تأکید کردند. معلم-های بومییافته از بازیمعلمان همچنین بر نبود بانک اطلاعاتی جامع و سازمان

های بومی هر منطقه تو اون ثبت بشه و توضیح داده بشه که هر بازی چه مزایای »اگه یه بانک اطلاعاتی داشتیم که همه بازی

راحتآموزشی   ما خیلی  کار  یافته تر میداره،  با  پیشنهاد  این  اطلاعاتی    15های جدول  شد«.  بانک  »ایجاد  دارد که  همخوانی 

 .های بومی« در رتبه سوم اولویت راهکارها قرار داردبازی

 

 "محدودیت زمانی و برنامه درسی"زیرمضمون  

از مضمون اصلی( دومین چالش مهم اجرایی محسوب   درصد  8/31کد )  21زیرمضمون »محدودیت زمانی و برنامه درسی« با  

بهمی معلمان  سرفصلشود.  پوشش  برای  فشار  میان  تنش  به  مکرر  بازی طور  اجرای  برای  نیاز  مورد  زمان  و  درسی  های  های 

برای  س و وقت کافی  کند: »برنامه درسی خیلی فشردهاین تنش را چنین توصیف می M13 اند. معلممحلی اشاره کرده-بومی

دهنده تعارض میان  بازی نیست. ما باید تا پایان ترم همه کتاب رو تموم کنیم، پس مجبوریم سریع پیش بریم«. این گزاره نشان

 .های آموزشی وجود دارداست که در بسیاری از نظام "و »منطق عمق یادگیری "»منطق پوششی

بیشتر با سابقه  ا (M2, M4, M11, M16) معلمان  زمانی در سالبیان کردند که  بیشتری  ین محدودیت  اخیر شدت  های 

بخش  ها بازی کنیم و درس رو لذتتونستیم با بچهدهد: »قبلاً ما وقت بیشتری داشتیم، میتوضیح می M11 یافته است. معلم 

چالش در   دهد که این نشان می 13کنیم. اما الان با این همه محتوای درسی، اصلاً فرصت نفس کشیدن نداریم«. تحلیل جدول 

از حاشیه شهر )  9مرکز شهر ) تواند به  اشاره( گزارش شده است. این تفاوت می  5اشاره( و مناطق روستایی )  7اشاره( بیشتر 

 .تر بر اجرای برنامه درسی در مدارس مرکز شهر باشددلیل انتظارات بالاتر و نظارت دقیق

راهکارهای خلاقانه به  برابرخی معلمان  اشاره کردند که  ابداع کردهای  زمانی  این محدودیت  تجربه  M5 اند. معلمی مدیریت 

خوام حروف رو  لاً وقتی میکنم بازی رو با خود درس تلفیق کنم، نه اینکه جدا باشن. مث  دارد: »من سعی میخود را بیان می

افتم«. این استراتژی  قب نمیبرن، هم من ع ها لذت میطوری هم بچهرم. اینیاد بدم، همزمان با بازی زنجیره کلمات پیش می

 .قرار دارد  "بازی با محتوای درسی است که در مقابل »افزودن افقی  «دهنده »تلفیق عمودینشان

 

 "ضعف آموزش معلمان"زیرمضمون  

های عملی  درصد از مضمون اصلی( به شکاف میان دانش نظری و مهارت  2/18کد )  12زیرمضمون »ضعف آموزش معلمان« با  

کند: »ما  این چالش را چنین بیان می M6 محلی با آموزش اشاره دارد. معلم-های بومی سازی بازی زمینه یکپارچه   معلمان در

بازی این  چطور  که  ندیدیم  آموزش  بازیخودمون  درباره  چیزی  هم  دانشگاه  تو  کنیم.  تلفیق  درس  با  رو  ما  ها  به  بومی  های 

شود معلمان  های تربیت معلم است که باعث میمحلی در برنامه-ای بومی هدهنده غیبت موضوع بازینگفتن«. این گزاره نشان

 .بدون آمادگی کافی با این مسئولیت مواجه شوند

دهد: »من خودم  توضیح می M10 طور ویژه بر نیاز به آموزش تأکید کردند. معلمبه (M3, M10, M17) ترمعلمان جوان 

بازی نمیاین  رو  شدها  بزرگ  شهر  تو  چون  بازیشناسم،  این  با  و  بهم  م  که  دارم  نیاز  آموزشی  دوره  یه  به  ندارم.  آشنایی  ها 

از میراث فرهنگی اشاره دارد که در   "بیگانگی نسلی"تونم استفاده کنم«. این گزاره به مسئله  معرفیشون کنه و بگه چطور می

 .تر استنسل جوان معلمان شایع
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اند: )الف( آموزش محتوایی درباره خود  وزش مورد نیاز خود را شناسایی کردهدهد که معلمان سه نوع آمها نشان میتحلیل یافته

ها با اهداف آموزشی؛  شناختی درباره چگونگی تلفیق این بازیها؛ )ب( آموزش روشمحلی، قواعد و تاریخچه آن -های بومیبازی

دونم چطور باید  دارد: »من نمیبیان می M14 آموزان از طریق بازی. معلمو )ج( آموزش ارزشیابی برای سنجش یادگیری دانش

دهنده  تونم ازشون امتحان کتبی بگیرم، پس چه روشی مناسبه؟«. این نگرانی نشانها رو تو بازی ارزیابی کنم. نمییادگیری بچه

 .است "و »ارزشیابی مبتنی بر عملکرد "نیاز به آموزش در زمینه »ارزشیابی جایگزین

 

 "یکیمشکلات فضای فیز"زیرمضمون  

های اجرایی  درصد از مضمون اصلی( کمترین فراوانی را در میان چالش  1/12کد )  8زیرمضمون »مشکلات فضای فیزیکی« با  

ها کوچیکن و فضای مناسب برای  کند: »کلاساین چالش را توصیف می M15 دارد، اما از نظر عملی اهمیت بالایی دارد. معلم 

اره به تنش میان نیازهای فضایی  نفری جا نمیشن، چه برسه به بازی«. این گز  35ها تو یه کلاس  های گروهی نداریم. بچهبازی

 .های درس اشاره دارد های فیزیکی کلاسهای فعال و محدودیتبازی

  2اشاره( بیشتر از مرکز شهر )  3نشین و روستایی )هر کدام  دهد که این چالش در مناطق حاشیهای نشان میتحلیل مقایسه

از  M7 تر ساختمان مدارس در این مناطق باشد. معلممناسبتواند به دلیل وضعیت نااشاره( گزارش شده است. این تفاوت می

های  تونیم بازیه و حیاط هم نداریم. زمستون که هوا سرده، اصلاً نمیدهد: »مدرسه ما خیلی قدیمیمنطقه روستایی توضیح می

استفاده از فضاهای عمومی مجاور  اند، مانند  فضای باز انجام بدیم«. برخی معلمان راهکارهایی برای غلبه بر این چالش ارائه کرده

تر کردم تا  ها رو کوچکدارد: »من بعضی بازیتجربه خود را بیان می M1 ها برای فضاهای محدود. معلممدرسه یا تعدیل بازی

 . "کننکنم و نوبتی بازی میها رو دو گروه میتو کلاس اجرا بشه. مثلاً به جای دویدن تو حیاط، بچه

 و توزیع زیرمضامین   "اجتماعی-مزایای فرهنگی"ی مضمون اصلی  . ساختار تفصیل۶جدول  

 زیرمضمون  ردیف 
تعداد 

 کد

درصد از  

 مضمون اصلی 

درصد از  

 کل 
 نمونه گزاره کلیدی 

1 
حفظ و انتقال میراث 

 فرهنگی 
22 9/44 3/8 

ها بخشی از هویت فرهنگی ماست  این بازی"

 (M7) "که داره از بین میره

 8/6 7/36 18 تقویت هویت بومی  ۲
های خودشون  ها باید با فرهنگ و سنتبچه "

 (M4) "آشنا بشن

۳ 
ارتباط با جامعه  

 محلی
9 4/18 4/3 

ها پل ارتباطی بین مدرسه از طریق این بازی"

 ( M16) "و خانواده درست شده

  4/18 100 49 مجموع  

 

 "اجتماعی-مزایای فرهنگی"تحلیل تفصیلی مضمون اصلی 

  6درصد از کل( در سه زیرمضمون سازماندهی شده است که در جدول    4/18کد )  49اجتماعی« با  -فرهنگی مضمون »مزایای  

شده یافتهارائه  این  نشاناند.  یکپارچه ها  از  معلمان  تجربه  در  شناختی  یادگیری  از  فراتر  ابعاد  اهمیت  بازیدهنده  های  سازی 

 .محلی است-بومی
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 "حفظ و انتقال میراث فرهنگی"زیرمضمون  

دهنده  درصد از مضمون اصلی( بالاترین فراوانی را دارد و نشان  9/44کد )  22زیرمضمون »حفظ و انتقال میراث فرهنگی« با  

ها بخشی  دارد: »این بازیبا احساس مسئولیت بیان می M7 آگاهی عمیق معلمان نسبت به مسئولیت فرهنگی خود است. معلم

ها اینها رو زنده نگه نداریم، نسل آینده اصلاً باهاشون آشنا نمیشه«. ره. اگه ما معلماز هویت فرهنگی ماست که داره از بین می

به »معلم  مفهوم  به  گزاره  فرهنگیاین  نگهبان  میراث   "عنوان  انتقال  و  حفظ  در  محوری  نقش  معلمان  آن  در  که  دارد  اشاره 

 .کنندهای بعدی ایفا میناملموس به نسل

گزاره  عمیق  معلمان  تحلیل  بازینشان میهای  آنان  که  بومیدهد  به-های  صرفاً  نه  را  فعالیتمحلی  بلکه  عنوان  تفریحی،  های 

 M4 کنند. معلمها، هنجارها و دانش نهفته در جامعه محلی را منتقل میبینند که ارزش می "های فرهنگیعنوان »حاملبه

بازی یه داستان داره، یه فلسفه داره. وقتی بچه توضیح می بازیدهد: »هر  گیرن، در واقع دارن فرهنگ و  ها رو یاد میها این 

کنم که این وظیفه من به عنوان معلم کند: »من احساس مینیز تأکید می M16 گیرن«. معلمهای خودشون رو یاد میسنت 

 «.کنههست که این میراث رو به نسل بعد منتقل کنم. اگه ما این کار رو نکنیم، کسی نمی

از   بهمعلمان  روستایی  بازیمناطق  فراموشی  فرآیند  شتاب  بر  ویژه  معلمطور  کردند.  تأکید  بومی  بیان   M11 های  نگرانی  با 

شناسه. همه دنبال موبایل و تبلتن. اگه ما تو مدرسه این  های قدیمی رو میای این بازیدارد: »تو ده ما، دیگه کمتر بچه می

ماندن« اشاره دارد که در بسیاری از شدن« و »بومی. این گزاره به تنش میان »جهانیها رو معرفی نکنیم، کلاً از بین میرن«بازی

توسعه مشاهده می با ریشجوامع در حال  برخی معلمان همکاری  بازیشود.  احیای  برای  را  فراموشسفیدان محلی  شده  های 

ها درباره  ی ده دعوت کردم بیان و برای بچهدارد: »من چند بار از پیرمردهاتجربه خود را بیان می M14 گزارش کردند. معلم

ها با میراث فرهنگیشون آشنا شدن، هم پیرمردها احساس های قدیم تعریف کنن. این کار خیلی اثر مثبت داشت، هم بچهبازی

 «.ارزشمندی کردن

 

 "تقویت هویت بومی"زیرمضمون  

با   بومی«  هویت  »تقویت  )  18زیرمضمون  اصلی(  7/36کد  مضمون  از  بازینشان  درصد  نقش  بومیدهنده  در  -های  محلی 

های خودشون ها باید با فرهنگ و سنتدارد: »بچهبیان می M4 آموزان است. معلمگیری و تقویت هویت فرهنگی دانششکل

آشنا بشن. این باعث میشه احساس تعلق و غرور داشته باشن«. این گزاره با مفهوم »سرمایه فرهنگی« بوردیو و نظریه »هویت 

 .گیری خود تأکید دارندفرهنگی« هال همخوانی دارد که بر اهمیت دانش و میراث فرهنگی در شکل

آموزانی دانش "بازسازی هویت مثبت"عنوان ابزاری برای  های بومی را بهدهد که آنان بازیهای معلمان نشان میتحلیل گزاره 

اقلیت به  به دلیل تعلق  با حکه ممکن است  زبانی  یا  قومی  باشند، میاشیه های  دهد:  توضیح می M3 بینند. معلمرانی مواجه 

های کُردی تو مدرسه انجام بینن که بازیتره. اما وقتی میارزشکنن فرهنگشون کمها که کُرد هستن، احساس می»بعضی بچه

بچه همه  و  میمیشه  لذت  ازش  میها  غرور  احساس  چندفرهنگیبرن،  »تعلیم  اهمیت  به  یافته  این  »پاسخگویی  کنن«.  و   »

 .های درس اشاره دارددر کلاس فرهنگی«

بازی دانشمعلمان همچنین گزارش کردند که  بیگانگی  احساس  به کاهش  بومی  با محیط مدرسه کمک میهای  کند.  آموزان 

ی غریبی  کنن مدرسه جاها احساس میکنیم، بچههای محلی استفاده میدارد: »وقتی از بازیتجربه خود را بیان می M9 معلم



 ی و علوم تربیتی روان شناسمطالعات  

 1169-1194صفحات ، 1404 تابستان، 2ه ، شمار11ره دو

1186 

 

جامعه و  خونه  ادامه  بلکه  فرهنگی«نیست،  »پیوستگی  مفهوم  به  گزاره  این  و   شونه«.  خانگی  تجربیات  آن  در  که  دارد  اشاره 

 .جای تضاد، همپوشانی و تقویت متقابل دارندای به مدرسه

 

 "ارتباط با جامعه محلی"زیرمضمون  

با   با جامعه محلی«  از  4/18کد )  9زیرمضمون »ارتباط  بازی  درصد  به نقش  اصلی(  ارتباطی  مضمون  ایجاد پل  های بومی در 

ارتباطی بین مدرسه و خانواده  دارد: »از طریق این بازیبیان می M16 میان مدرسه و جامعه محلی اشاره دارد. معلم ها پل 

ا مدرسه همکاری های سنتی آشنا میشن، خیلی خوشحال میشن و بیشتر بها با بازیبینن بچه درست شده. والدین وقتی می

 کنن«. می

کمک   و »مشارکت جامعه« محلی به »مشارکت والدین«-های بومیدهد که استفاده از بازیهای معلمان نشان میتحلیل گزاره

را چنین توصیف می M8 کند. معلممی بازیتجربه خود  از مدرسه، یه جشنواره  بار  برگزار کردم و  کند: »من یه  های محلی 

ها  ها بازی کردن. این باعث شد ارتباط خیلی خوبی بین خانوادهدعوت کردم. خیلی از پدرها و مادرها اومدن و با بچهوالدین رو  

همخوانی دارد که بر نقش مدرسه در تقویت پیوندهای   عنوان مرکز جامعه«و مدرسه ایجاد بشه«. این یافته با نظریه »مدرسه به 

 .کنداجتماعی تأکید می

گزارش   بازیمعلمان  که  بینکردند  »یادگیری  برای  فرصتی  بومی  می نسلی«های  معلمفراهم  می M5 آورند.  دهد:  توضیح 

بچه»بعضی وقت مادربزرگ  یا  پدربزرگ  رو دعوت میها  بازیها  درباره  و  بیان  کار  کنم  این  تعریف کنن.  زمان خودشون  های 

اباعث میشه بچه  از  از کتاب نیست،  یادگیری فقط  بفهمن که  نه تر هم میفراد بزرگها  استراتژی  این  یاد گرفت«.  تنها به شه 

 .شودگذاری دانش غیررسمی نیز منجر میکند، بلکه به تقویت احترام به سالمندان و ارزشانتقال دانش بومی کمک می

 

 فرهنگی، نیازهای پشتیبانی و راهکارهای پیشنهادی-های اجتماعیچالش  تحلیل تفصیلی مضامین 

 و توزیع زیرمضامین  "فرهنگی-های اجتماعیچالش"ساختار تفصیلی مضمون اصلی .  ۷جدول  

 زیرمضمون  ردیف 
تعداد 

 کد

درصد از  

 مضمون اصلی 

درصد از  

 کل 
 نمونه گزاره کلیدی 

 1/7 3/61 19 ها مقاومت خانواده 1
ه و با  تلفیکنن بازی وقتبعضی والدین فکر می"

 ( M9) "آموزش جدی نیست

۲ 
های  ارزش تعارض با 

 مدرن
12 7/38 5/4 

های دیجیتال علاقه دارن  ها بیشتر به بازیبچه "

 ( M12) "های سنتیتا بازی

  6/11 100 31 مجموع  

 

درصد از کل( در دو زیرمضمون سازماندهی شده است که در جدول    11/6کد )  31فرهنگی« با  -های اجتماعی مضمون »چالش

زیرمضمون  ارائه شده   7 خانوادهاند.  با  »مقاومت  )  19ها«  نشان  61/3کد  اصلی(  از مضمون  نگرش  درصد  میان  تعارض  دهنده 

کنن بازی  دهد: »بعضی والدین فکر میاین چالش را توضیح می M9 برخی والدین و فلسفه آموزش مبتنی بر بازی است. معلم

«. این گزاره به تنش  'درس بخونه، نه بازی کنه  مون رو فرستادیم مدرسهما بچه'گن  تلفیه و با آموزش جدی نیست. میوقت
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میان »تعلیم سنتی« که بر انتقال مستقیم دانش تأکید دارد و »تعلیم پیشرو« که بر یادگیری از طریق تجربه و بازی متمرکز 

 .کنداست، اشاره می

های سنتی در  یت کمتر بازیدرصد از مضمون اصلی( به چالش جذاب  38/7کد )  12های مدرن« با  زیرمضمون »تعارض با ارزش

های دیجیتال علاقه  ها بیشتر به بازیدارد: »بچهبیان می M12 های دیجیتال برای نسل جدید اشاره دارد. معلممقایسه با بازی

این چیه، خیلی قدیمیه«. این یافته به  'گن  ها میکنم، بعضیهای سنتی. اول کلاس که بازی محلی رو معرفی میدارن تا بازی

 .های نوین و میراث سنتی اشاره دارد که در عصر دیجیتال بسیار رایج استمیان فناوری لش »رقابت توجه«چا

 و توزیع زیرمضامین   "نیازهای پشتیبانی ". ساختار تفصیلی مضمون اصلی ۸جدول  

 زیرمضمون  ردیف 
تعداد 

 کد

درصد از مضمون 

 اصلی

درصد از  

 کل 
 نمونه گزاره کلیدی 

1 
خدمت ضمن آموزش 

 معلمان
11 7/64 1/4 

های آموزشی  ما احتیاج داریم دوره"

 (M10) "تخصصی ببینیم

۲ 
حمایت سازمانی و  

 مدیریتی 
6 3/35 3/2 

مدیریت باید این روش رو بپذیره و  "

 (M1) "حمایت کنه

  4/6 100 17 مجموع  

 

با   پشتیبانی«  »نیازهای  )  17مضمون  جدول    4/6کد  در  که  است  شده  سازماندهی  زیرمضمون  دو  در  کل(  از  ارائه   8درصد 

ضمنشده »آموزش  زیرمضمون  با  اند.  معلمان«  )  11خدمت  نیازهای    7/64کد  در  اولویت  بالاترین  اصلی(  مضمون  از  درصد 

های آموزشی تخصصی ببینیم که بهمون بگه چطور این  دارد: »ما احتیاج داریم دورهبیان می   M10 پشتیبانی را دارد. معلم

خدمت« با  زش ضمنهای آموهمخوانی دارد که »برگزاری دوره 15ها رو با اهداف آموزشی پیوند بدیم«. این یافته با جدول بازی

 .در رتبه اول راهکارهای پیشنهادی قرار دارد 65/4درصد( و میانگین تأکید  4/35اشاره ) 17

با   مدیریتی«  و  سازمانی  »حمایت  )  6زیرمضمون  مدیران    3/35کد  پشتیبانی  برای  معلمان  نیاز  به  اصلی(  مضمون  از  درصد 

و سیاست دارد. معلممدرسه  اشاره  آموزشی  کنه.  یح میتوض M1 گذاران  و حمایت  بپذیره  رو  روش  این  باید  دهد: »مدیریت 

 .نظمی، پس مانع استفاده از بازی میشه«کنه بازی یعنی شلوغی و بیها مدیر مدرسه فکر میبعضی وقت

 "راهکارهای پیشنهادی". ساختار تفصیلی مضمون اصلی  ۹جدول  

 زیرمضمون  ردیف 
تعداد 

 کد

درصد از  

 مضمون اصلی 

درصد از  

 کل 
 ونه گزاره کلیدی نم

1 
توسعه منابع  

 آموزشی بومی
9 100 4/3 

های راهنمای عملی تهیه بشه که نشون  باید کتاب"

 ( M17) "بده هر بازی با کدوم درس مرتبطه

  4/3 100 9 مجموع  

 

با   پیشنهادی«  »راهکارهای  )  9مضمون  بهبود    3/4کد  برای  معلمان  عملی  پیشنهادهای  به  کل(  از  سازی یکپارچه درصد 

بومیبازی می-های  بر  در  را  مضمون  این  کدهای  تمام  بومی«  آموزشی  منابع  »توسعه  زیرمضمون  دارد.  اشاره  و  محلی  گیرد 
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تدوین مواد آموزشی است. معلمنشان بالای تهیه و  اولویت  راهنمای عملی تهیه  دارد: »باید کتاببیان می M17 دهنده  های 

 .«کنه و چطوری باید اجراش کردهایی رو تقویت میکدوم درس مرتبطه، چه مهارتبشه که نشون بده هر بازی با 

اولویتنشان می  15تحلیل جدول   های آموزش ( برگزاری دوره1اند: )های مختلف شناسایی شدهدهد که پنج راهکار اصلی با 

)ضمن  تأکید    35/4اشاره،    17خدمت  میانگین  )4/65درصد،  کتاب2(؛  تهیه  راهنم(  )های  عملی  درصد،    27/1اشاره،    13ای 

سازی  ( فراهم4(؛ )4/12درصد، میانگین تأکید    18/8اشاره،    9های بومی )( ایجاد بانک اطلاعاتی بازی3(؛ )4/41میانگین تأکید  

ن  درصد، میانگی  8/3اشاره،    4( تعدیل برنامه درسی )5(؛ و )3/88درصد، میانگین تأکید    10/4اشاره،    5امکانات و تجهیزات )

ای و منابع آموزشی را بر راهکارهای  دهد که معلمان راهکارهای مرتبط با توسعه حرفه بندی نشان می(. این اولویت3/53تأکید  

 .تر و کنترل بیشتر معلمان بر این عوامل باشدتواند به دلیل قابلیت اجرای سریع دهند، که میساختاری و سیاستی ترجیح می

 کنندگانشناختی مشارکتین اصلی بر اساس مشخصات جمعیت. ماتریس توزیع مضام1۰جدول  

 تعداد طبقه ویژگی
مزایای 

 آموزشی

های چالش

 اجرایی 

مزایای 

 فرهنگی 

های چالش

 فرهنگی 

نیازهای 

 پشتیبانی
 راهکارها 

) 72 13 زن  جنسیت  76/6 ) 51 ( 77/3 ) 
37 

( 75/5 ) 
24 ( 77/4 ) 13 ( 76/5 ) 

7 

( 77/8 ) 

 4 مرد 
22 

( 23/4 ) 
15 ( 22/7 ) 

12 

( 24/5 ) 
7 ( 22/6 ) 4 ( 23/5 ) 

2 

( 22/2 ) 

 7 مرکز شهر منطقه
38 

( 40/4 ) 
25 ( 37/9 ) 

19 

( 38/8 ) 
11 ( 35/5 ) 6 ( 35/3 ) 

3 

( 33/3 ) 

 5 حاشیه شهر  
28 

( 29/8 ) 
21 ( 31/8 ) 

15 

( 30/6 ) 
10 ( 32/3 ) 6 ( 35/3 ) 

3 

( 33/3 ) 

 5 روستایی 
28 

( 29/8 ) 
20 ( 30/3 ) 

15 

( 30/6 ) 
10 ( 32/3 ) 5 ( 29/4 ) 

3 

( 33/3 ) 

) 65 12 کارشناسی  تحصیلات 69/1 ) 47 ( 71/2 ) 
34 

( 69/4 ) 
22 ( 71/0 ) 12 ( 70/6 ) 6 ( 66/7 ) 

 
کارشناسی  

 ارشد
5 

29 

( 30/9 ) 
19 ( 28/8 ) 

15 

( 30/6 ) 
9 ( 29/0 ) 5 ( 29/4 ) 

3 

( 33/3 ) 
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 های مختلف آموزش مفاهیم پایه سازی در حوزهای میزان موفقیت یکپارچه. تحلیل مقایسه11جدول  

 حوزه آموزشی
تعداد کد 

 مثبت

تعداد کد 

 منفی 

نسبت  

 موفقیت

میانگین امتیاز 

 *خودارزیابی

انحراف 

 معیار 
 رتبه 

± 3/35 84/0 8 42 مفاهیم ریاضی 83/0  1 

های  مهارت

 خواندن
36 12 75/0 3/18 ± 76/0  2 

های  مهارت

 نوشتن
28 18 9/60 3/02 ± 89/0  3 

± 2/98 7/46 24 21 علوم پایه  91/0  4 

 بسیار موفق(=5بسیار ناموفق تا =1ای )درجه  5مقیاس لیکرت *

محلی در چهار حوزه اصلی آموزش مفاهیم پایه را نشان -های بومیسازی بازیالگوهای متفاوتی از موفقیت یکپارچه   11جدول  

موفقیت  می نسبت  با  ریاضی«  »مفاهیم  حوزه  )  84/0دهد.  مقابل    42درصد  در  مثبت  میان  8کد  و  منفی(  امتیاز  کد  گین 

می83/0±)  3/35خودارزیابی   نشان  را  موفقیت  میزان  بالاترین  مرادی  (  همچون  پیشین  مطالعات  نتایج  با  یافته  این  دهد. 

آکایور و علی )2021(، مولویی و همکاران )1398) بازی 2016( و  بالای  اثربخشی  بر  بومی در آموزش  ( همسو است که  های 

 .مفاهیم ریاضی تأکید دارند

های محلی ما خیلی  دهد: »بازیتوضیح می M2 اند. معلممعلمان دلایل متعددی برای موفقیت بالا در حوزه ریاضی بیان کرده

از اونها ماهیت عددی و ریاضی دارن، مثل بازی قلقلک که شمارش داره، یا بازی پنج سنگ که هماهنگی و محاسبه نیاز داره.  

ه و مفاهیم ریاضی  کند: »ریاضی زبان جهانینیز اضافه می M8 نی داشته باشن«. معلمخواه که با ریاضی همپس خیلی طبیعی

فرهنگ همه  راحتتو  پس  داره.  وجود  میها  بازیتر  بین  زد  پل  گزارهشه  این  ریاضی«.  درس  و  محلی  »ماهیت  های  به  ها 

 .های بومی اشاره دارندبازی ریاضیاتی«-های قومیشمول ریاضیات« و »ریشه جهان

»مهارت ح موفقیت  وزه  نسبت  با  خواندن«  )  0/ 75های  مقابل    36درصد  در  مثبت  امتیاز    12کد  میانگین  و  منفی(   3/18کد 

بازی±76/0) های  یابی و بازیشناختی مانند زنجیره کلمات، قافیههای واج( در رتبه دوم قرار دارد. معلمان گزارش کردند که 

 های اولیه خواندن کاربرد دارند.  ؤثری در آموزش مهارت طور مهای محلی، بهروایی مانند نقل قصه

 های آموزشی ها با حوزهمحلی مورد استفاده و ارتباط آن-های بومی. فراوانی انواع بازی1۲جدول  

 نمونه بازی  حوزه آموزشی مرتبط  درصد  تعداد اشاره  نوع بازی 

 تعدادقلقلک )شمارش اعداد(، حدس  ریاضیات 4/32 48 های شمارشیبازی

 یابی زنجیره کلمات، قافیه خواندن  6/23 35 شناختی های واجبازی

 های محلی، بازی نقش نقل قصه خواندن/نوشتن  9/18 28 های رواییبازی

 بندی بازی با اشیاء طبیعی، طبقه علوم/ریاضی 2/14 21 های مهارتیبازی

 تیمی محلی های بازی های اجتماعی مهارت 8/10 16 های گروهیبازی

 100 148 مجموع 
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 های اجرایی بر اساس منطقه جغرافیایی. تحلیل چالش1۳جدول  

 درصد کل  مجموع  روستایی حاشیه شهر مرکز شهر نوع چالش

 9/37 25 9 9 7 کمبود منابع آموزشی 

 8/31 21 5 7 9 محدودیت زمانی 

 2/18 12 4 4 4 ضعف آموزش معلمان 

 1/12 8 3 3 2 مشکلات فضای فیزیکی

 100 66 21 23 22 مجموع 

 

 ها در تجربه زیسته معلمان. ماتریس تطبیقی مزایا و چالش1۴جدول  

 نتیجه تحلیل تعادل تجربه  ها )تعداد کد( چالش مزایا )تعداد کد(  بعد تجربه 

 ها غلبه مزایا بر چالش (28+) مثبت 66 94 آموزشی

 ها مزایا بر چالشغلبه  (18+) مثبت 31 49 اجتماعی-فرهنگی

 ها بر راهکارها غلبه چالش (8−) منفی 17 9 سازمانی-ساختاری

 نگرش کلی مثبت (38+) مثبت 114 152 مجموع 

 بندی راهکارهای پیشنهادی معلمان بر اساس فراوانی و میزان تأکید. اولویت1۵جدول  

 *میزان تأکید درصد  تعداد اشاره  راهکار پیشنهادی رتبه 

 4/65 4/35 17 خدمت های آموزش ضمن برگزاری دوره 1

 4/41 1/27 13 های راهنمای عملی تهیه کتاب ۲

 4/12 8/18 9 های بومیایجاد بانک اطلاعاتی بازی ۳

 3/88 4/10 5 سازی امکانات و تجهیزات فراهم ۴

 3/53 3/8 4 تعدیل برنامه درسی  ۵

  100 48 مجموع  

 خیلی زیاد( = 5کم تا =1ای )درجه 5مقیاس *

 

 گیری بحث و نتیجه

رغم  محلی با آموزش مفاهیم پایه در دوره اول ابتدایی، علی-های بومیسازی بازیهای این پژوهش نشان داد که یکپارچه یافته

توجه، پتانسیل بالایی برای بهبود کیفیت یادگیری و حفظ میراث فرهنگی دارد. تحلیل تجارب زیسته های اجرایی قابلچالش

های اجرایی بالاترین فراوانی  کد اولیه در شش مضمون اصلی شد که مزایای آموزشی و چالش  266معلم منجر به شناسایی    17

همسو است که بر دوگانگی باور  (  1402و یوسفی و همکاران )(  1402را داشتند. این یافته با مطالعات جاودانی و همکاران )

اثربخشی بازی و موانع ساختاری پیاده ضمون مزایای آموزشی شامل تسهیل یادگیری، تقویت  سازی تأکید دارند. ممعلمان به 
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های  عنوان واسطه های بومی را فراتر از ابزار سرگرمی، بهدهد معلمان بازی های اجتماعی بود که نشان میانگیزه و بهبود مهارت

می تلقی  عینی  تجربیات  به  انتزاعی  مفاهیم  انتقال  برای  موقعشناختی  یادگیری  نظریه  با  درک  این  ونگر  کنند.  و  لاو  یتی 

تأکید می اهمیت زمینه فرهنگی در ساخت معنا  بر  سازی در ای نشان داد که یکپارچهکند. تحلیل مقایسههمخوانی دارد که 

می که  داشت،  را  موفقیت  کمترین  پایه  علوم  در  و  موفقیت  بالاترین  ریاضی  مفاهیم  کمیّ  آموزش  ذاتاً  ماهیت  دلیل  به  تواند 

 .ها با مفاهیم ریاضی باشدتر آن تطابق آسان های شمارشی بومی و بازی

شناساییچالش اجرایی  فضای  های  مشکلات  و  معلمان  آموزش  ضعف  زمانی،  آموزشی،محدودیت  منابع  کمبود  شامل  شده 

سازی در مدارس درباره موانع سیستمیک یکپارچه (  2024و متسکولنگ و همکاران )(  2025های لوپز )فیزیکی بود که با یافته

ها در مناطق مختلف متفاوت است؛ کمبود همخوانی دارد. تحلیل بر اساس منطقه جغرافیایی نشان داد که شدت چالشبومی  

حاشیه  و  روستایی  مناطق  در  )منابع  )  9نشین  شهر  مرکز  از  بیشتر  منطقه(  هر  در  که    7اشاره  حالی  در  شد،  گزارش  اشاره( 

 ( از منا  9محدودیت زمانی در مرکز شهر  بیشتر  )اشاره(  تفاوت می  5طق روستایی  این  بود.  توزیع اشاره(  نابرابری در  به  تواند 

-امکانات و انتظارات متفاوت از اجرای برنامه درسی در مناطق شهری و روستایی اشاره داشته باشد. مضمون مزایای فرهنگی

ها و هنجارهای اجتماعی  های ارزشهای بومی را حاملدانند و بازیاجتماعی نشان داد که معلمان خود را نگهبان فرهنگی می

چارچوبمی و  بوردیو  فرهنگی  سرمایه  نظریه  با  که  ) CCW بینند  همکاران  و  چالش(  2021مولویی  است.  های  همسو 

های مدرن، تنش میان تعلیم سنتی و  از این مضمون( و تعارض با ارزش  ٪61/3ها )ویژه مقاومت خانوادهفرهنگی، به-اجتماعی

 .بخش برای والدین استاخت که نیازمند مداخلات آگاهیپیشرو را آشکار س

تنها به  کند که نهمحلی را تأیید می-های بومیسازی بازینتایج این پژوهش ضرورت توسعه رویکرد سیستمیک برای یکپارچه

مضامین نشان داد   های فرهنگی، اجتماعی و سازمانی نیز توجه داشته باشد. تحلیل ماتریس توزیعابعاد آموزشی، بلکه به جنبه 

( است  مثبت  مجموع  در  معلمان  تجربه  مقابل    152که  در  مزایا  چالش  114کد  ساختاریکد  بعد  در  منفی  تعادل  اما  -ها(، 

( مقابل    9سازمانی  در  راهکار  نشان  17کد  پشتیبانی(  نیاز  قابلکد  یافتهدهنده شکاف  است.  عمل  و  باور  میان  نشان  توجه  ها 

های بومی، نیازمند آموزش تخصصی، منابع مکتوب و بانک اطلاعاتی جامع  حقق کامل پتانسیل بازیدهد که معلمان برای تمی

پر می را  ادبیات داخلی  پژوهشی موجود در  از تجربه زیسته معلمان، شکاف  الگویی جامع  ارائه  با  پژوهش  این  کند و  هستند. 

برنامه طراحی  برای  ایچارچوبی  فرهنگی  بافت  بر  مبتنی  آموزشی  میهای  فراهم  میران  که  برای آورد  مبنایی  عنوان  به  تواند 

 .های تربیت معلم مورد استفاده قرار گیردگذاری آموزشی و توسعه برنامهسیاست

 

 پیشنهادات

های بومی با اهداف آموزشی،  سازی بازیشناسی یکپارچههای آموزشی عملی برای معلمان با تمرکز بر روشبرگزاری دوره -1

 .یابی جایگزین و مدیریت کلاس در فضای یادگیری مبتنی بر بازیهای ارزشتکنیک 

های درس  ها با مفاهیم پایه، طرحمحلی هر منطقه، ارتباط آن -های بومیتهیه منابع مکتوب جامع که شامل معرفی بازی -2

 .صورت رایگان در اختیار معلمان قرار گیردنمونه و ابزارهای ارزشیابی باشد و به

و   -3 دادهراه طراحی  پایگاه  بازیاندازی  که  دیجیتال  بومی ای  مزایای  -های  قواعد،  جزئیات  با  را  ایران  مناطق  همه  محلی 

 .های کاربردی مستندسازی کرده و امکان جستجو بر اساس حوزه آموزشی را فراهم آوردآموزشی و نمونه
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محلی و ارائه انعطاف بیشتر به معلمان -بومی  هایبازنگری در برنامه درسی دوره اول ابتدایی برای گنجاندن رسمی بازی -4

 جای پوشش سطحی. ها با تأکید بر عمق یادگیری بهدر چگونگی پوشش سرفصل

آموزش -5 میان  همکاری  شبکه  دانشگاهایجاد  سازمانوپرورش،  و  و  ها  امکانات  تأمین  علمی،  پشتیبانی  برای  فرهنگی  های 

 ویژه در مناطق محروم.ها، بهبودجه، و ایجاد فضاهای مناسب برای اجرای بازی
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