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 چکیده

شده است. هدف  لیتبد ریناپذ اجتناب یفناورانه در آموزش به ضرورت یعصر حاضر، استفاده از ابزارها عیربا توجه به تحولات س

است  رانیفراگ یریادگیو  یاددهی ندیفرا تیو تقو تیبر بهبود خلاق یآموزش نینو های فناورینقش  یبررساز پژوهش حاضر 

 یها تخته رینظ ییها یفناور یریكارگ كه به دهد مینشان پژوهش  نیا نتایج شده است. انجام یمرور یفیكه با روش توص

حل  یها ییمشاركت فعال و ارتقاء توانا زه،یانگ شیبه افزا میمستق طور به ،یتعامل یها و پلتفرم یآموزش یافزارها هوشمند، نرم

 ریبه تفکر خلاقانه، تأث قیو با تشوخارج كرده  یرا از حالت انفعال یریادگی ندیفرآ کرد،یرو نی. اشود یمنجر م رانیمسئله در فراگ

 یها در برنامه یآموزش نینو یها یگفت ادغام هوشمندانه فناور توان یم جه،ی. در نتگذارد یآموزش م تیفیدر بهبود ك ییبسزا

 است. ندهیآ یها چالش یخلاق و آماده برا یآموزان دانش تیترب یمؤثر برا یراهکار ،یدرس

 

 .خلاقیت ،آموزش ،یریادگی یاددهی ،انگیزه ،یفناورکلیدی:  های واژه
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 مقدمه -1

 فایا یریادگی-یاددهی ندیدر تحول فرا یقدرتمند، نقش محور یابزار عنوان به یآموزش نینو یها یامروز، فناور یایدر دن

 ن،یآموزش آنلا یها و پلتفرم یهوش مصنوع ،یمجاز تیواقع ،یتعامل یافزارها مانند نرم ییشامل ابزارها ها، یفناور نی. اكنند یم

 تیو حل مسئله را تقو یتفکر انتقاد یها و مهارت دهیرا بهبود بخش میدرک مفاه آموزان، شاركت دانو مش زهیانگ شیبا افزا

و نقش  آورند یو جذاب فراهم م شده یساز یشخص یریادگی یبرا یدیجد یها تفرص ها یفناور نیا ن،ی. همچنكنند یم

 (.1141 ،یاحمد) دهند یم رییمنفعل به افراد فعال و خودراهبر تغ رندگانیادگیآموزان را از  دانش

ق، فعال و لاخ یطیاطلاعات و ارتباطات )فاوا( مح یاست. فناور تیبهبود خلاق ها، یفناور نیا ریتأث یدیكل یها از جنبه یکی

و به توسعه  سازد یو مؤثرتر م رتریرا دلپذ یریادگی ندیآموزان، فرا حواس مختلف دانش یساز كه با فعال كند یم جادیا یتعامل

 شده، یساز یشخص یریادگیبا ارائه  یمثال، هوش مصنوع ی. براكند یاطلاعات كمک م دازشو پر یسواد اطلاعات یها مهارت

 یها و مهارت تیخلاق ،یآموزش یها یو باز یبعد سه یها یساز هیمانند شب یتعامل یمحتوا جادیو ا یآموزش یها داده لیتحل

 (.1141و همکاران،  یمیرح) كند یم لیتبد ایپو یندیرا به فرآ یریادگیكرده و  تیحل مسئله را تقو

به منابع  یدسترس لیتسهها با ابزار نی. اكنند یم تیرا تقو یریادگی یاددهی ندیفرا نینو یها یفناور ن،یبر ا علاوه

و به  ددهن یآموزش را ارتقا م تیفیدر مناطق محروم، ك ژهیبه و ،ییایو كاهش فاصله جغراف یمشاركت یریادگی ،یا چندرسانه

 (.1141 و همکاران، ینوروز) دهند یهدفمند را م خوردمستمر و ارائه باز یابیمعلمان امکان ارز

به منابع  یامکان دسترس ها یفناور نیآموزش است. ا یساز یشخص ،یریادگیبر  نینو یها یفناور ریتأث یاصل یها از جنبه یکی

مثال،  یبروند. برا شیخود پ یریادگیآموزان با سرعت و سبک  دانش دهند یو اجازه م كنند یمتنوع را فراهم م یآموزش

امر منجر به  نیكنند، كه ا میتنظ یفرد یازهایرا بر اساس ن یآموزش یمحتوا توانند یم یبر هوش مصنوع یمبتن یابزارها

 (.Al-Bataineh, A,2021) شود یم یریادگی جیو بهبود نتا زهیانگ شیافزا

 بخشد یمقاطع بالاتر را بهبود م یآموزان برا دانش یكرده، آمادگ لیرا تسه تر قیعم یریادگی یهوش مصنوع ،ییمقطع ابتدا در

آموزش معلمان، توسعه  ازمندین ها یفناور نیاز ا نهیبه یبردار حال، بهره نیبا ا .دهد یمعلمان را ارتقا م یا و عملکرد حرفه

 (.1143 و همکاران، یمیكر) استعادلانه  یو دسترس ها رساختیز

به منابع  یابزارها با فراهم كردن دسترس نی. اكنند یم فایا یا نقش برجسته تالیجید یها یفناور ت،یبهبود خلاق نهیزم در

 دینوآورانه تول یها دهیتا ا كنند یآموزان كمک م به دانش ،یساز هیشب یافزارها و نرم وهایدیو ،یکیالکترون یها كتابمانند  نیآنلا

كه  آورند یرا فراهم م یجهان یامکان همکار نیآنلا یمشاركت یها نمونه، پلتفرم یفکر كنند. برا یسنت یكنند و فراتر از مرزها

در آموزش  تالیجید یدارند كه ادغام فناور دیتأك ری. مطالعات اخكند یم تیرا تقو یوروآن یها امر تفکر خلاق و مهارت نیا

 یآموزش طیكه مح یتوسعه دهد، به شرط 81آموزان قرن  در دانش او تفکر خلاق ر یحل مسئله، سازگار یها مهارت تواند یم

 یخلاقانه و مشاركت ینوشتار توانند یم یاجتماع یها نهمانند رسا ییابزارها ن،یشود. همچن جادیها ا استفاده از آن یبرا یمناسب

بر  نینو یها یفناور ریتأث یلاص یها از جنبه یکیوجود دارد.  زین یپرت مانند حواس ییها دهند، هرچند چالش جیرا ترو

جازه ا و كنند یمتنوع را فراهم م یبه منابع آموزش یامکان دسترس ها یفناور نیآموزش است. ا یساز یشخص ،یریادگی

 توانند یم یبر هوش مصنوع یمبتن یمثال، ابزارها یبروند. برا شیخود پ یریادگیآموزان با سرعت و سبک  دانش دهند یم

 شود یم یریادگی جیو بهبود نتا زهیانگ شیامر منجر به افزا نیكنند، كه ا میتنظ یفرد یازهایاساس ن بررا  یآموزش یمحتوا

(Deterding&Nacke,2011.) 

بر پروژه، نه تنها  یو مبتن ایپو یریادگی اتیتجرب جادیبا ا ،یآموزش نینو یها یاز آن است كه فناور یحاك ها یبررس ت،ینها در

 نیا تیحال، موفق نی. با ادهند یپرورش م ندهیآ یبرا یدیمهارت كل کی عنوان بهرا  تیبلکه خلاق ند،كن یم تیرا تقو یریادگی

 شود. یها حداكثر آن یایو توسعه منابع مناسب است تا مزا معلمانوابسته به آموزش  کردهایرو
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 مبانی نظری -2

 نینو های فناورینقش  ینظر یها هیپا -2-1

 (Constructivism) ییگرا سازنده هینظر

مل با و تعا اتیتجرب قیو آن را از طر سازند یبه صورت فعال، دانش خود را م رندگانیادگیدارد كه  دیاصل تأك نیبر ا هینظر نیا

و حل  یعمل یها تیفعال یرا برا نهیزم ،یو مشاركت یتعامل یبا ارائه ابزارها یآموزش نینو یها ی. فناوردهند یشکل م طیمح

تا به  دهند یآموزان اجازه م به دانش یبعد سه یطراح یها پلتفرم ای ساز هیشب یافزارها مثال، نرم عنوان به. كنند یمسئله فراهم م

 .شود یم تیخلاق تیخود منجر به تقو نیبسازند، كه ا ی، دانش خود را به صورت تجرباطلاعاتمنفعل  افتیدر یجا

 

 (Connectivism) ییوندگرایپ هیظرن

است. دانش در  یا شبکه ندیفرآ کی یریادگیمرتبط است، معتقد است كه  تالیجیخاص با عصر د طور بهكه  هینظر نیا

بستر  ن،ینو یها یتر است. فناور ها از خودِ دانش مهم شبکه نیارتباط با ا یبرقرار ییشده و توانا عیاز اتصالات توز یا شبکه

 یو ابزارها یاجتماع یها شبکه نترنت،یكه چگونه استفاده از ا هدد ینشان م هینظر نی. ادهند یم لیها را تشک شبکه نیا یاصل

و خلاقانه  یسالان خود به صورت مشاركتكرده و با هم متنوع را كشف یتا منابع اطلاعات سازد یرا قادر م رانیفراگ ،یارتباط

 كنند. دیتول دیدانش جد

 
 (Cognitive Load Theory) یبار شناخت هینظر

را  یاضاف یاست كه بار شناخت یآموزش یراهبردها یانسان تمركز دارد. هدف آن، طراح یحافظه كار تیبر محدود هینظر نیا

با ارائه اطلاعات به صورت  نینو یها یآزاد شود. فناور تر قیو پردازش اطلاعات عم یریادگی یبرا یكاهش دهد تا منابع ذهن

تر  كرده و فهم مطالب را آسان تیریرا مد یبار شناخت توانند یممؤثر محتوا،  یماندهو متن( و ساز ری)صدا، تصو یا چندرسانه

 آورد یتفکر خلاق فراهم م یرا برا نهیزم ،یذهن یها تیرفبلکه با آزاد كردن ظ كند، یكمک م یریادگیامر نه تنها به  نیسازند. ا

 (1144 ،ینیو ام یخان)

 

  یآموزش نینو یها یفناور -2-2

و ارتقاء  یریادگی-یاددهی ندیبهبود فرآ یمدرن برا یها یكه از تکنولوژ شود یگفته م یها و منابع به مجموعه ابزارها، روش

 .كنند یآموزش استفاده م تیفیك

آموزمحور  جذاب و دانش ،یتعامل یریادگی طیمح کی جادیهستند و هدفشان ا وتریفراتر از استفاده صرف از كامپ ها یفناور نیا

 .(1388 ،یمیسل) است

 

  یآموزش های فناوری یو اهداف اصل ها یژگیو -2-3

كه  یسنت یها برخلاف روش كنند، یرا فراهم م یآموزش یآموزان با محتوا ابزارها امکان تعامل فعال دانش نیبودن: ا یتعامل

 آموزان منفعل هستند. دانش

 
 میآموز تنظ و سرعت هر دانش ازیرا بر اساس ن یآموزش یكه محتوا دهند یبه معلمان اجازه م ها ی: فناوریریادگی یساز یشخص

 كنند.

 
 دهند یآموزان فرصت م به دانش ،یمجاز تیو واقع یسینو برنامه ،یطراح یافزارها مانند نرم ییو مهارت: ابزارها تیخلاق شیافزا

 .(Lin, C., et al. 2020) دهندخود را توسعه  تیو خلاق یحل مسئله، تفکر انتقاد یها تا مهارت
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 های نوین آموزشی ز فناوریهایی ا نمونه -2-4

 (Smartboardsهای هوشمند ) تخته

 (Educational Appsها ) افزارهای آموزشی و اپلیکیشن نرم

 (Google Classroomروم ) ( یا گوگل کلاسMoodle( مانند مودل )LMSیادگیری ) های مدیریت سیستم

 (ARافزوده ) تی( و واقعVRواقعیت مجازی )

 و آموزش از راه دور نیآنلا یریادگی یها پلتفرم

 (.Akman, S. 2025) آموزشدر  یو هوش مصنوع کیربات

 

 خلاقیت-2-5

 .شود یفرد گفته م ارزشمند و منحصربه د،یمحصولات جد ایا ه حل راه ها، دهیا دیانسان در تول ییبه توانا

از حل  ،یزندگ یها نهیام زماست كه در تم یمهارت اساس کیبلکه  شود، یخلاصه نم یفقط در حوزه هنر و نقاش تیخلاق

 .Mishra, P., & Koehler, M. J) دارد یاتینقش ح ک،یتکنولوژ یها یو نوآور یعلم یها مسائل روزمره گرفته تا كشف

2019.) 

 

 تفکر خلاق یاصل یها یژگیو-2-6

 اند. مطرح شده یدیبه شکل جد ایاند  كه قبلاً وجود نداشته ییها دهیارائه ا یی(: تواناOriginalityاصالت )

 مسئله. کی یمتفاوت برا یها حل و ارائه راه دید هیزاو رییتغ یی(: تواناFlexibility) یریپذ انعطاف

 زمان مشخص. کیدر  دهیا یادیتعداد ز دیتول یینا(: تواFluency) تیالیس

-Rojas) كاملطرح  کیآن به  لیتبد یساده برا دهیا کی اتیو پرداختن به جزئ لیتکم یی(: تواناElaboration) یده بسط

Rivas, M. D., & Soler, M. 2021.) 
 

 اهمیت تفکر خلاق-2-7

حل  یاست كه بتوانند از دانش خود برا یآموزان ورش دانشه پرلکب ست،یهدف فقط انتقال دانش ن ن،ینو یآموزش یها در نظام

 تا: كند یآموزان كمک م به دانش تیاستفاده كنند. پرورش خلاق یو نوآور دهیچیمسائل پ

 درک كنند. قاًیرا عم میحفظ كردن، مفاه یجا به

 كنند. دایمشکلات پ یبرا یدیجد یها حل راه

 داشته باشند. یریادگی یبرا یشتریب زهیبه نفس و انگ اعتماد

 .(1382 ،یو سعادت زاده حسن) كنندتر عمل  مداوم است، موفق ینوآور ازمندیكه ن نده،یآ یایدن در

 

 ینقش تفکر خلاق در زندگ-2-8

 یو اجتماع یفرد یدر تمام ابعاد زندگ ،یدیمهارت كل کی عنوان بهنوآورانه است و  یها دهیتفکر خلاق فراتر از هنر و ا تیاهم

 ارد.د یاتینقش ح

 ها  . در حل مسائل و چالش1

 د،یو جد دهیچیمشکلات پ یبرا ،یو سنت یتکرار یها حل استفاده از راه یكه به جا دهد یامکان را م نیخلاق به ما ا تفکر

را  ییها نهیمتفاوت به مسائل نگاه كرده و گز یایتا از زوا كند یمهارت به ما كمک م نی. امیكن داینوآورانه و مؤثر پ یها حل راه

 مانده است. پنهان گرانید دیكه از د میكشف كن
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 یو فرد یشغل تی. در موفق8

باشند.  ریپذ هستند كه خلاق و انعطاف یها به دنبال افراد ها و سازمان است، شركت رییامروز كه به سرعت در حال تغ یایدن در

 تا: كند یتفکر خلاق به شما كمک م

 .دیكن دجایا یشتریكار، ارزش ب طیمح در

 .دیخلق كن یدیجد یها شغل خود، راه یبرا

 .دیاموزیب دیجد یها و مهارت دیسازگارتر باش رات،ییمقابل تغ در

 .دیرو شو سازنده روبه یها به شکل با چالش ،یشخص یزندگ در

 . در آموزش و پرورش 3

 :كند یآموزان كمک م مهارت به دانش نیاست. ا ندهیآ یها برا آن یساز آماده یآموزان به معنا تفکر خلاق در دانش پرورش

 كنند. دایپ یریادگیبه  یشتریب علاقه

 برسند. میمفاه قیحفظ كردن، به درک عم یجا به

 كنند. تیحل مسئله را تقو یها مهارت

 .(1388 ،یمیسل) شوندبهتر آماده  ،ینیب شیپ رقابلیغ یكار ندهیآ کی یبرا

 

 یریادگی یاددهی ندیراف-2-9

 طیآموز(، محتوا و مح )دانش رندهیادگی)معلم(،  اددهندهی نیكه ب شود یلات و اقدامات هدفمند گفته متعامز ا یا به مجموعه

 شود. رندهیادگیدر دانش، مهارت و نگرش  داریمطلوب و پا راتییتا منجر به تغ ردیگ یصورت م

 .(138۱ ،یو نجف یشعبان) گذارد یم ریتأث یگریو دوطرفه است كه در آن، هر جزء بر د ایپو ستمیس کی ندیفرا نیا

 

 یریادگی یاددهی ندیفرا یعناصر اصل-2-11

 یو راهنما است كه با طراح كننده لیتسه کی. او ستیدهنده اطلاعات ن تنها انتقال گری)معلم(: نقش معلم د اددهندهی

 .كند یكمک م دیش جدو به او در ساختن دان كند یآموز آماده م دانش یرا برا یریادگی طیمح ،یآموزش یها تیفعال

 
دانش را  ها، تیتفکر، حل مسئله و مشاركت در فعال قیاست كه از طر ایموجود فعال و پو کی رندهیادگیآموز(:  )دانش رندهیادگی

 .سازد یخود م یقبل اتیبر تجرب هیو با تک یبه صورت شخص

 
در قالب كتاب  تواند یمحتوا م نیداده شوند. ااست كه قرار است آموزش  ییها و مهارت میو منابع: شامل دانش، مفاه محتوا

 مقالات و ... ارائه شود. لم،یف ،یآموزش یافزارها نرم ،یدرس

 
امن،  یریادگی طیمح کیاست.  یاجتماع-یروان طی( و محنیآنلا ای)مانند كلاس درس  یکیزیف طی: شامل محیریادگی طیمح

 رد.دا یریادگی تیفیدر ك یمهم ارینقش بس كننده، قیو تشو یتیحما

 
كرده  رییتغ "افتد یبهتر اتفاق م یریادگیچگونه "به  "شود سیتدر دیبا یزیچه چ"تمركز از  ،یآموزش نینو یکردهایرو در

 ،یو زمان رضوان) كند یم لیآموز تبد دانش یو فعال برا یتجربه شخص کیرا به  یریادگی-یاددهی ندیفرا کرد،یرو نیاست. ا

138۱). 
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 یآموزش نینو های فناوری-2-11

 كنند یرا فراهم م یآموزش یبا محتوا میاست كه امکان تعامل مستق یکیزیف زاتیتجه

 

 یآموزش نینو های فناوریانواع -2-12

دهند و  شینما یرا به صورت تعامل یا چندرسانه یمحتوا دهند ی(: به معلمان اجازه مSmartboardsهوشمند ) یها تخته

 .ندسیوبن آن یرو توانند یم زیآموزان ن دانش

 .دهند یرا م تالیجیبه منابع د یآموزان امکان دسترس كه به دانش یقابل حمل ی: ابزارهایآموز دانش یها تاپ و لپ ها تبلت. 1

از  یمجاز دیمثلاً بازد ق،یو عم شده یساز هیشب یریادگی یها تجربه جادیا ی(: براARافزوده ) تی( و واقعVR) یمجاز تیواقع

 .یخیتار یها مکان

 
 یریادگی یافزارها ها و نرم . پلتفرم8

 
 هستند: یآموزش یها تیو انجام فعال تیریمد یبرا یتالیجید یها طیابزارها مح نیا

 
و  فیها، تکال كلاس یسازمانده یكه برا Moodle ای Google Classroom(: مانند LMS) یریادگی تیریمد یها ستمیس

 .شوند یآموزان استفاده م ارتباط با دانش

 
 (.یاضیر ایآموزش زبان  یافزارها موضوع خاص )مثلاً نرم کیآموزش  یبرا شده یطراح یها شنیکی: اپلیآموزش یرهاافزا منر

 
 (.Udemyیا  Coursera)مانند  دهند یرا ارائه م نیآنلا یآموزش یها كه دوره ییها تیسا : وبنیآنلا یریادگی یها پلتفرم

 
 بر محتوا یمبتن یها ی. فناور3

 
 متمركز است: یآموزش یخودِ محتوا یبر روته دس نیا

 
 همراه هستند. یكه اغلب با امکانات تعامل یدرس یها كتاب یکیالکترون یها : نسخهتالیجید یدرس یها كتاب

 
مطالب كلاس استفاده  لیتکم ایاز راه دور  یریادگی یكه برا یریو تصو یصوت ی: محتوایآموزش یوهایدیو و ها پادكست

 .شوند یم

 
 .یریادگی ندیتر كردن فرآ جذاب یبرا ی(: استفاده از عناصر بازGamification) یآموزش یها یزبا

 
 یو ارتباط یمشاركت ی. ابزارها1

 
 :كنند یم لیافراد را تسه نیارتباط ب ها یفناور نیا

 
 .كنند یرا فراهم م یمجاز یها كلاس یكه امکان برگزار Adobe Connect ای Zoom: مانند ییویدیكنفرانس و یافزارها نرم

 
 کی یبه صورت همزمان رو دهند یآموزان اجازه م كه به دانش Miro ای Google Docs : مانندنیآنلا یمشاركت یابزارها

 پروژه كار كنند.
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 ,Rojas-Rivas) معلمانآموزان و  دانش نیتبادل نظر و سؤال و جواب ب یبرا یی: فضاهایآموزش یاجتماع یها و شبکه ها فروم

M. D., & Soler, M. 2021). 

 

 یریادگیدر بهبود  نینو یها ینقش فناور -2-12

 یفقط ابزار نکهیا یبه جا ها یفناور نیاست. ا نیآفر و تحول یاتیح اریبس یریادگی ندیبر فرآ یآموزش نینو یها ینقش فناور

 .سازند یمؤثرتر م و آن را دهند یم رییتغ یقیآموز را به شکل عم دانش یریادگی ندیباشند، فرآ سیتدر یبرا

هوشمند، محتوا  یآموزش یافزارها . نرمردیبگ ادیبا سرعت خود  دهد یآموز اجازه م به هر دانش ی: فناوریریادگی یساز یشخص

 .كنند یم میآموز تنظ هر دانش شرفتیو پ ییرا بر اساس توانا

آموزان  و دانش كنند یتر م را جذاب یریادگی ن،یآنلا یها رمو پلتف یآموزش یها یباز ،یتعامل یتعامل و مشاركت: ابزارها شیافزا

 .كنند یم قیرا به مشاركت فعال در كلاس تشو

به  یآموزان امکان دسترس به دانش ،یا چندرسانه یو محتوا تالیجید یها كتابخانه نترنت،یبه منابع گسترده: ا یدسترس

 .كند یم تیها را تقو آن یپژوهش یها و مهارت دهد یرا م یدرس یها اطلاعات فراتر از كتاب

آموزان اجازه  به دانش ،یسینو برنامه یو ابزارها سازها هیشب ،یطراح یافزارها : استفاده از نرمدیجد یها و مهارت تیخلاق توسعه

 حل مسئله و تفکر خلاق را در خود پرورش دهند. یها كنند و مهارت یساز ادهیپ یخود را به صورت عمل یها دهیا دهد یم

امر به  نیبدهند، كه ا یآموزان بازخورد فور خودكار به دانش طور به توانند یم ها یاز فناور یاری: بسیكردن بازخورد فور فراهم

 كرده و اصلاح كنند. ییشناسا تر عیتا نقاط ضعف خود را سر كند یها كمک م آن

 یشده و جذاب برا یساز یجربه فعال، شخصت کیبه  طرفه کی ندیفرآ کیرا از  یریادگی ن،ینو یها یمجموع، فناور در

 (.Lin, C., et al. 2020) كنند یم لیآموز تبد دانش

 

 رانیفراگ تیبر خلاق یآموزش نینو های فناورینقش  -2-13

 به منابع الهام و اطلاعات ی. دسترس1

به  توان یم ک،یاند. با چند كل شده لیتبد ها دهیو ا یقیاز اطلاعات، هنر، موس تینها یب یبه منبع تالیجید یها و پلتفرم نترنتیا

افراد را  دگاهیگسترده، د یدسترس نیكرد. ا دایپ ینوآورانه دسترس یها و پروژه یآثار هنرمندان سراسر جهان، مقالات علم

 .شود یم دیجد یها دهیا خلقبخش  كرده و الهام تر عیوس

 
 تالیجید دیخلق و تول ی. ابزارها8

 و،یدیو شیرایو ک،یگراف یطراح یافزارها برده است. امروزه، با استفاده از نرم نیخلاقانه را از ب یها موانع ورود به حوزه یفناور

و  شیابزارها امکان آزما نیكند. ا لیتبد تیخود را به واقع یها دهیا تواند یم یهر كس ،یبعد سه یساز مدل ای یقیموس دیتول

 اند. كرده تر نهیزه تر و كم خطا را آسان

 
 یگذار و اشتراک یهمکار ی. فضا3

به اشتراک بگذارند،  گرانیخلاقانه خود را با د یها تا پروژه دهند یبه افراد اجازه م یاجتماع یها و شبکه نیآنلا یها پلتفرم

 یریگ منجر به شکل ها، یهمکار نیاز سراسر جهان به صورت مشترک كار كنند. ا یگریبا افراد د یكنند و حت افتیبازخورد در

 شود. یم تر دهیچیو پ دیجد یها دهیا
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 تفکر یها . توسعه مهارت1

 ت،یسا وب کی یطراح ی. براكند یم تیتقو زیو حل مسئله را ن یتفکر انتقاد یها خلق محتوا، مهارت یبرا یاز فناور استفاده

 ندیاز فرآ یها، بخش مهارت نیمنسجم ساخت. ا یداستان دیبا و،یدیو کی شیرایو یفکر كرد و برا یدر مورد تجربه كاربر دیبا

 .(West,& West, 2018) یابند یمتوسعه  یهستند كه با فناور تیخلاق

 

 روش تحقیق -3

 یریادگیو  یاددهی ندیفرا تیو تقو تیبر بهبود خلاق یآموزش نینو های فناورینقش  یبررس مقاله كه درباره نیموضوع ا

موضوعات كامل و  یبرا یتیروا یمرور است. یتیاز نوع روا یمرور یفیدر پژوهش حاضر توص قیو روش تحق است رانیفراگ

مقالات در  نیكند. از نقاط قوت ا یبا موضوع را خلاصه م طهیح کی لیو اص هینوع مقاله مطالعات اول نیرود. ا یجامع به كار م

 سندهینو ) مرورگرفرد  اتیتجربارائه دانش و  یفرصت برا جادیو ا کیآكادم یپژوهش ها نیبرداشتن تکثر و تفاوت ها در عناو

نظام مند  یبا روش ها ایواحد وجود ندارد  هیفرض کی یوقت یمقالات مرور گریاز انواع د ریبه غ ،یتیمقاله( است. در مرور روا

و نقد در  یكل یریگ جهینت کیموجود  یها هیخود، مدل ها و فرض اتیفرد مرورگر با استفاده از تجرب ست،ین یقابل جمع بند

 یفیمرور نظام مند، معمولا به صورت ك یعمدتا كم جیمقاله هم بر خلاف نتا نیا جی. نتاكند یارائه م زیمورد توجه ن هطیح

 تیو تقو تیبر بهبود خلاق یآموزش نینو های فناورینقش  یبررس روش، ما در جهت نیا فیتعر طبق (.1388 ،یسهراب) است

و در  میبهره برد یو اسناد یمقاله به صورت كتابخانه ا نیاطلاعات در ا یجمع آور از رانیفراگ یریادگیو  یاددهی ندیفرا

با توجه به مطالب مطالعه شده مقاله مزبور نگارش   و میانجام گرفته استفاده كرد قاتینوشتن مطالب از كتب ها، مقالات و تحق

 است. افتهی

 

 های تحقیق یافته -4

 یریادگی یها طیو مح تالیجید یابزارها ،یافزوده، هوش مصنوع تیواقع ،یمجاز تیمانند واقع ،یآموزش نینو یها یفناور

 یها اند. پژوهش شناخته شده رانیفراگ یریادگی ندیو فرا تیخلاق یارتقا یبرا یدیكل یابزار عنوان به ریاخ یها در سال ،یتعامل

تعامل،  شیافزا قیرا از طر یریادگی ندیرابلکه ف كنند، یم کیرا تحر تیها نه تنها خلاق یفناور نیكه ا دهند یمتعدد نشان م

 .میپرداز یم نهیشیپ نیا کیستماتیس ی. در ادامه، به بررسندینما یم تیتقو یساز یو شخص یهمکار

 
 یدارند. برا انیآموزان و دانشجو دانش تیبر خلاق یمثبت ریتأث ینوظهور آموزش یها یاز آن است كه فناور یحاك ها پژوهش

و  یطراح ،یفن تیخلاق ،یبعد سه یو ابزارها یمجاز تیمانند واقع تالیجید یها یفناور ک،یستماتیس یبررس کیمثال، در 

 یها ستمیو س یبصر یها یمطالعه نشان داد كه فناور نیا(. Yalçinalp & Avcı, 2019) دهند یم شیرا افزا یمشاركت

 یریادگیحل مسئله و  یها تیفعال قیاز طر ژهیو به بخشد، یبهبود م یو دانشگاه K-12را در سطوح  تیدانش، خلاق تیریمد

 .یمشاركت

 
به خصوص در  كنند، یم تیرا تقو تی، خلاقARو  VRمانند  یمجاز یها یپژوهش نشان داد كه فناور کیمشابه،  طور به

 (. Wang et al., 2024) یعمل یریادگیو در  یا كودكان مدرسه

كه با  یهنگام ژهیبه و دهند، یارتقا م شتریرا ب یعمل ییکر نوآورانه و تواناتف ،یسنت یها با روش سهیدر مقا ها یفناور نیا

 شوند. بیترك یكشف-یكاوش یها روش



روان شناسی و علوم تربیتیمطالعات   

822-882صفحات ، 1141 تابستان، 8، شماره 11دوره   

88۱ 

 

 
و سواد  كند، یم mediation یریادگیتعامل  شیافزا قیرا از طر تیدر آموزش، خلاق یاستفاده از هوش مصنوع ن،یبر ا علاوه

 دیحفاظت منابع، تأك هیمطالعه بر اساس نظر نیا(. Zhang et al, 2024) دارد. یا كننده لیمعلمان نقش تعد یهوش مصنوع

 .دینما یم تیتقو رانیفراگ یریدرگ شیرا با افزا تیخلاق AIكه  كند یم

 
 

 یریادگی قیابزارها در تعم نیبر نقش ا ،یسنت یها با روش سهیدر مقا نینو یها یكاربرد فناور یمانند بررس ،یبعد یها پژوهش

كنند  تیها را تقو فرصت یرا كاهش دهند و برابر یریادگی یها تیمحدود توانند یم ها یند و نشان دادند كه فناوركرد دیتأك

 (.132۱ ن،ی؛ اسلاو132۱ پور، نی)ام

 
در  ،یمجاز تیو واقع یاز جمله هوش مصنوع ن،ینو یها یاز آن است كه فناور یها حاك روند پژوهش ،یمرور قاتیتحق در

 دهند یآموزان و معلمان ارتقا م را در دانش سیتدر دیجد یها متناسب با عصر دانش مؤثر بوده و مهارت یانسان یروهاین تیترب

 (.138۱ ،ی)رستم

 
 یها و شبکه لیموبا یها مانند برنامه ییابزارها قیرا از طر تالیجید تیخلاق تال،یجید یها طیو مح ICT ،یآموزش عال نهیزم در

-Iglesias-Pradas & Torres) شود یم یحل مسئله و نوآور یها كه منجر به بهبود مهارت دهند، یم شیافزا یاجتماع

Gastelú, 2024)یقابل توجه طور بهرا  تیو بازخورد، خلاق یدر مراحل طراح یمجاز تیواقعنشان داد كه  یبررس نی. ا 

 .بخشد یبهبود م

 
را از  تیبودن و سرعت، خلاق یمانند تعامل ییها یژگیبا و تال،یجید یها یكه فناور كند یم دیتأك زین تر یمیقد یبررس کی

 (.Loveless, 2002) كنند یم تیتقو یا چندرسانه انیو ب یهمکار ها، دهیكاوش ا قیطر

 
بهبود  یتعامل و همکار ،یساز یشخص قیرا از طر یریادگی ندیبلکه فرا دهند، یم شیرا افزا تینه تنها خلاق نینو یها یفناور

 یها طیرا در مح یریادگی ،یتعامل یریادگی ینوظهور مانند ابزارها یها یفناور ک،یستماتیس یبررس کیر . دبخشند یم

مطالعه بر  نیا (.Yun et al., 2022)وجود دارد  ندهیدر مطالعات آ تر قیدق یشناس به روش ازیاما ن دهند، یارتقا م یآموزش

 .كند یدر اجرا را ذكر م تیمانند عدم شفاف ییها تیدوددارد، هرچند مح دیتأك یتعامل یریادگیمثبت بر  ریتأث

 كنند یم تیتقو ایپو یبه محتوا یو دسترس یهمکار زش،یانگ شیرا با افزا یریادگی تالیجید یها یفناور ن،یبر ا علاوه
(Loveless, 2002.) 

 
كه  كنند، یم قیتشو "اگر شود یچه م" یوهایرا به كاوش سنار رانیفراگ انه،یماجراجو یها یو باز ها یساز هیمانند شب ییابزارها 

 .سازد یم تر قیرا عم یریادگی ندیفرا

 جهینت عنوان بهرا  تیو خلاق كند یم mediation شتریتعامل ب قیرا از طر یریادگی، استفاده از آن در آموزش، AI نهیزم در

مؤثرتر  یا را نسبت به مشاهده یعمل یریدگای یمجاز یها یفناور ن،ی. همچن(Zhang et al., 2024) دینما یم تیتقو یجانب

 (.Wang et al., 2024) سازند یم
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 گیری بحث و نتیجه -5

بر بهبود  یقیعم ریتأث ن،یآموزش آنلا یها و پلتفرم ،یمجاز تیواقع ،یاز جمله هوش مصنوع ،یآموزش نینو یها یفناور

و  زهیانگ شده، یساز یو شخص یتعامل یها طیمح جادیبا ا ها یفناور نیدارند. ا یریادگی-یاددهی ندیفرا تیو تقو تیخلاق

ابزارها  نیا ن،ی. همچنكنند یم تیرا تقو یخلاقانه، حل مسئله و تفکر انتقاد یها داده و مهارت شیآموزان را افزا مشاركت دانش

ا ارتقا داده و به معلمان امکان ر یاددهی ندیفرا تیفیك ،یبه منابع آموزش یو بهبود دسترس ییایجغراف یها تیبا كاهش محدود

 یها رساختیز ازمندین ها یفناور نیمؤثر از ا یبردار حال، بهره نی. با ادهند یمستمر را م یابیارائه بازخورد هدفمند و ارز

تر  و جذاب اتریرا پو یریادگیتنها  نه نینو یها یعادلانه است. در مجموع، فناور یدسترس نیمناسب، آموزش معلمان و تضم

 .كنند یم تیمثبت هدا یتحول یآموزش را به سو ندهیو معلمان، آ آموزان دانش یو توانمندساز تیخلاق تیبلکه با تقو كنند، یم
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