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بررسی تأثیر رویکردهای آموزش مالی مبتنی بر بازی بر تغییر نگرش و رفتار 
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 چکیده

های آموزشی تبدیل شده استت    های اصلی نظام های اخیر، آموزش مفاهیم مالی به کودکان و نوجوانان به یکی از دغدغه در سال

های نادرست اقتصادی در بزرگسالی شتود  ایتن پتشوها بتا      گیری تواند منجر به تصمیم ضعف در سواد مالی در سنین پایین می

آموزان نستبت بته مفتاهیم حستابداری پایته       رویکردهای آموزش مالی مبتنی بر بازی بر نگرش و رفتار دانا هدف بررسی تأثیر

ای از مقتاتت علمتی داخلتی و     ای، مجموعته  گیتری از روش کتاباانته   تحلیلی است و با بهره–انجام شد  پشوها از نوع توصیفی

تنهتا در   هتای آموزشتی نته    های پشوها نشان داد که بازی یافته .تهای اخیر مورد بررسی و تحلیل قرار گرف المللی طی سال بین

آمتوزان بته    بندی، بتدهی و ستود مرثرنتد، بلکته ستبو بهبتود نگترش دانتا         انداز، بودجه ای مانند پس ارتقای درک مفاهیم پایه

همچنتین، استتفاده از   شوند   گیری رفتارهای مالی مسئوتنه می های درسی و شکل موضوعات مالی، افزایا مشارکت در فعالیت

تتر ستود دهتد      آموزان را به سمت الگوهای منطقتی  های مالی دانا گیری شده توانست تصمیم سازی های شبیه بازی در موقعیت

انتد، عملکترد    های خلاقانه مانند بازی در آمتوزش متالی بهتره بترده     های آماری نیز نشان داد کشورهایی که از روش تحلیل داده

در مجموع، آموزش مالی از طریق بازی رویکتردی مترثر در تقویتت     .اند المللی سواد مالی کسو کرده های بین بهتری در ارزیابی

ستازی   ریزی رسمی درسی، نقا کلیدی در آمتاده  تواند در قالو برنامه شود و می آموزان محسوب می های اقتصادی دانا مهارت

 .های اقتصادی ایفا کند گیری نسل آینده برای تصمیم
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 مقدمه -1

های شترکتی و رکودهتای    کام، رسوایی های اقتصادی مانند حباب دات های اخیر، آموزش سواد مالی به دلیل وقوع بحران در دهه

هتای قتوی دانتا     موزشی تبدیل شده است  این رویدادها ضرورت ایجتاد پایته  های آ بزرگ، به یکی از موضوعات کلیدی در نظام

(  آمتوزش متالی   2412کتامن و راکتو،    انتد اای  تنها برای متاصصان امور مالی، بلکه برای عموم مردم برجستته کترده   مالی را نه

د از محصتوتت و مفتاهیم متالی    شود که از طریق ارائه اطلاعات، آموزش و مشتاوره، بته افتزایا درک افترا     فرآیندی تعریف می

های مالی و اتااذ تصمیمات مالی مترثر توستعه دهتد     ها و فرصت ها را در شناسایی ریسک پردازد، با این هدف که توانایی آن می

فرایندی است که طتی آن  »، آموزش مالی (OECD) گفته سازمان همکاری و توسعه اقتصادی (  به2412اکورنیادی و همکاران، 

باشند و از طریق اطلاعتات، آمتوزش    گذاران مالی درک خود را از محصوتت و مفاهیم مالی بهبود می گان یا سرمایهکنند مصرف

هتای آگاهانته،    های مالی، اتااذ تصمیم ها و فرصت نفس تزم را برای آگاهی از ریسک ها و اعتمادبه طرفانه، مهارت و/یا مشاوره بی

اسانداراستن و همکتاران،   « آورند دست می دامات مرثر دیگر برای ارتقای رفاه مالی خود بهرسان و انجام اق آشنایی با منابع کمک

اند و کارشناسان بر اهمیت ادغام  های هدفمند برای ارائه آموزش مالی شناخته شده عنوان مکان (  در این راستا، مدارس به2411

های حسابداری بترای   درک مفاهیم و رویه(  2422همکاران،  ن واند اعدنا های مالی در نهادهای آموزش رسمی تأکید کرده دوره

های سواد متالی را در   آموزان از اهمیت باتیی برخوردار است  آموزش حسابداری، مهارت ای آینده دانا موفقیت شاصی و حرفه

دانتا و  »لی شتامل  دهد که برای بقا در محیط اقتصادی پیچیده امروزی ضتروری استت  ستواد متا     آموزان قرار می اختیار دانا

منظتور   ها، توانایی در اتااذ تصمیمات آگاهانه و مرثر در بستر مالی بته  کارگیری درک مفاهیم و ریسک هایی است برای به مهارت

آمتوزان در مواجهته    (  با این حال، دانا2422افطریا، « ارتقای رفاه مالی فردی و اجتماعی و مشارکت فعال در محیط اجتماعی

تترین موانتع، دشتواری در درک     شتوند  یکتی از مهتم    هتای یتادگیری متعتددی روبترو متی      بداری سنتی با چالابا مفاهیم حسا

ها نیست، ماننتد دانشتجویان    اصطلاحات و مفاهیم حسابداری است که این مشکل برای دانشجویانی که انگلیسی زبان مادری آن

آمتوزان نیتز نقتا     هتا و احساستات دانتا    (  نگرش2412، عمانی، به دلیل ضعف در درک زبان انگلیسی شدیدتر است اوتسکو

تتری ماننتد    دهد دانشجویانی که احساسات مثبتت قتوی   کنند  تحقیقات نشان می مهمی در یادگیری مفاهیم حسابداری ایفا می

اتً رویکرد کنند، احتم کنند و احساسات منفی مانند خشم، خستگی، اضطراب و شرم را کمتر تجربه می امید و غرور را تجربه می

تری به یادگیری دارند، بیشتر احساسات منفتی و کمتتر    تری به یادگیری دارند  در مقابل، دانشجویانی که رویکرد سطحی عمیق

عنوان یک روش آموزشی  ( به  GBLیادگیری مبتنی بر بازی ا(  2415کنند اتکسیرا و همکاران،  احساسات مثبت را گزارش می

کند تا مشارکت، انگیزه و کستو دانتا را افتزایا دهتد اعلی،تورا،       ازی را در فرایند یادگیری ادغام مینوآورانه، عناصر و اصول ب

طتور فعتال    آموزان به کند که در آن دانا تجارب یادگیری موقعیتی ایجاد می GBL(  برخلاف رویکردهای سنتی آموزش، 2421

(  2421شود التی و همکتاران،    تر و معنادارتری منجر می عمیقهای حل مسئله مشارکت دارند و این امر به یادگیری  در فعالیت

GBL تواننتد نتتای     کنتد کته متی    های یادگیری جذابی ایجاد متی  ها برای اهداف آموزشی اشاره دارد و محیط به استفاده از بازی

هتای ماتلتف آموزشتی     های سنتی تدریس به همراه داشته باشند  این رویکرد اثرباشی خود را در زمینه بهتری نسبت به روش

ستازی در   (  گنجانتدن عناصتر بتازی   2415زیست نشان داده است اچی و همکتاران،   مانند سواد علمی، ریاضی و آموزش محیط

( در   HIEsعنوان یکی از عوامل مرثر در موفقیت آموزش، یادگیری و پشوها در مرسستات آمتوزش عتالی ا    فرایند یادگیری به

هتا و رفتارهتای    دهد کته شتیوه   (  ماهیت چندبعدی تدریس نیز نشان می2424م،ونگ و همکاران، ا-شود ااوفوسو نظر گرفته می

آموزان داشته باشد، که این موضوع بر اهمیت آمادگی معلمان و نقا  توجهی بر رفتارهای مالی دانا تواند تأثیر قابل معلمان می

 ( 2422لدر و کاردونا، شینکند ا ها در اجرای مرثر آموزش مالی تأکید می الگو بودن آن

آمتوزان نستبت    این پشوها با تمرکز بر یادگیری مبتنی بر بازی، به دنبال بررسی تأثیر این رویکرد بر تغییر نگرش و رفتار دانا

هتای   در بهبود انگیزه، مشتارکت و نتتای  یتادگیری در محتیط     GBLبه مفاهیم حسابداری پایه است، با هدف شناسایی پتانسیل 

 آموزشی 
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 بانی نظریم
دهی معاملات اقتصادی یک سازمان یتا نهتاد    گیری، ثبت و گزارش مند است که شامل شناسایی، اندازه حسابداری فرآیندی نظام

گیری فراهم کند  بر اساس تعریف انجمن حسابداری آمریکتا، حستابداری شتامل     شود تا اطلاعات ارزشمندی را برای تصمیم می

نفتع اآخادیتا و    کننتدگان ذی  ی، ثبت و انتقال رویدادهای اقتصتادی یتک ستازمان بته استتفاده     سه فعالیت بنیادی است: شناسای

آمتوزان قترار    های عملی تزم برای مدیریت امور متالی شاصتی را در اختیتار دانتا     (  آموزش حسابداری مهارت2422منتاری، 

های  های مالی را پیگیری کنند و صورت ، تراکناهای حسابداری را طراحی و اجرا کنند آموزند چگونه سیستم ها می دهد  آن می

که این »رسند  آموزان به این درک می های تعاملی، دانا مالی مانند ترازنامه و صورت سود و زیان را درک کنند  از طریق تمرین

 GBL ازییادگیری مبتنی بتر بت  (  2411اجین و منصوری، « یت دارندوکار اهم های مالی برای پیگیری سودآوری کسو صورت

آمتوزان در فراینتد    رویکردی نوین، فعال، آموزشی و انگیزشی ارائه داده است که هدف آن درگیر کردن فعتال یتا تجربتی دانتا    

هتای   ، اتتاد GBLکننده است  در میان راهبردهای  های آموزشی معنادار و سرگرم ها به مشارکت در فعالیت یادگیری و تشویق آن

؛ 2412انتد اکتانلی و همکتاران،     اند و توجه بسیاری از مربیان را به خود جلو کترده  همراه داشته فرار نتای  آموزشی مطلوبی به

هتای   پتذیری بتاتیی در کتاربرد در رشتته     (  یادگیری مبتنی بتر بتازی انعطتاف   2445؛ ابنر و هولزینگر، 2415هینی و همکاران، 

منتد شتود  در آمتوزش     اهبردهای اجرایی متناسو با خود بهتره تواند از ر ای می ماتلف علمی از خود نشان داده است و هر حوزه

کنتد  مطالعتات    شتود، عمتل متی    آموزان به درسی که اغلو دشوار تلقی می عنوان ابزاری مرثر برای جذب دانا به GBLریاضی، 

بتر   هتای درستی مبتنتی    شتده بتا اهتداف آموزشتی مشتار و در چتارچوب برنامته        طراحی GBLهای  دهند که برنامه نشان می

انتد اراملتی و    آمتوزان بته یتادگیری ریاضتی شتده      نفس و علاقته دانتا   آمیزی باعث افزایا اعتمادبه طور موفقیت آموز، به دانا

هتا، تجتارب یتادگیری     گیتری از بتازی   (  یادگیری مبتنی بر بازی روشی نوآورانه در آموزش استت کته بتا بهتره    2424همکاران، 

آمتوزان فتراهم    هتایی را بترای دانتا    د بر پایه اصل تعامل اجتماعی استوار استت و فرصتت  کند  این رویکر معناداری را ایجاد می

کند تا از طریق کاوش رقابتی به بررسی مفاهیم ب،ردازند؛ امری که نشان داده شده موجو بهبتود انگیتزه، همکتاری و نتتای       می

هتای   ای، از جمله مهتارت  های فردی پایه عه مهارتاند که توس ها نشان داده (  پشوها2412کوی،  شود اوایت و مک یادگیری می

تواننتد   های مربوط به کار گروهی، و همچنتین یتادگیری در موضتوعات ماتلتف، متی      ها مانند مهارت نرم ارزشمند برای سازمان

 ( 2416؛ وگت و همکاران، 2424منر، ها پشتیبانی شوند اسیلر و هو شکلی کارآمد، جذاب و انگیزشی از طریق بازی به

 

 پیشینه پژوهش
هتای   انتد  بتازی   را در آموزش حسابداری و سواد مالی تأییتد کترده   GBL های متعدد اثرباشی یادگیری مبتنی بر بازی  پشوها

   کننتد  بتازی    انتد، تجتارب یتادگیری ملموستی را فتراهم متی       رومیزی ستنتی کته بترای آمتوزش حستابداری تطبیتق یافتته       

Monopoly™ توانند  آموزان می که دانا طوری مفاهیم حسابداری مالی به کار گرفته شده است، به طور مرثری برای آموزش به

کنتد تتا    آمتوزان کمتک متی    شده املاک، اطلاعات مالی را تحلیل و گزارش کنند  این رویکرد بته دانتا   سازی در یک بازار شبیه

باتا تقویتت کننتد     ود را نیز در قالبی لتذت های اکسل خ کاربردهای عملی اصول حسابداری را بیاموزند و در عین حال مهارت

عنوان ابزارهای یادگیری مبتنی بر بتازی در   به !Kahoot های آزمون مبتنی بر موبایل مانند (  پلتفرم2424ابهوانی و همکاران، 

ازرگتانی و  هتای مطالعتات ب   های حسابداری مالی مربتوط بته رشتته    ها در دوره اند  پشوها کار گرفته شده های حسابداری به دوره

هتای دیجیتتال    دهند که اگرچه میزان بهبود عملکرد بین دانشجویان سال اول و دوم متفاوت بتوده، ایتن بتازی    اقتصاد نشان می

مراتتو بهتتری را    ویشه دانشجویان سال دوم رشته اقتصتاد، عملکترد بته    اند  به طور کلی موجو افزایا انگیزه دانشجویان شده به

(  الگتوی  2422بالستتا،  -انتد ابرنتال لتورنس و ستانچز     های یادگیری مبتنی بر بازی از خود نشتان داده هنگام استفاده از رویکرد

دهنتده   شود  اجرای این مدل نشتان  رویکردی ساختاریافته و رقابتی در آموزش حسابداری محسوب می TGT « مسابقات تیمی»

بداری بتوده استت  در یکتی از مطالعتات، میتانگین      های یتادگیری و نتتای  آموزشتی در دروس حستا     بهبود چشمگیر در فعالیت

هتا در حستابداری    بین دو چرخه افزایا یافت و عملکرد تحصتیلی آن  ٪24.42به  ٪51.25های یادگیری دانشجویان از  فعالیت
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یار انتداز بست   (  یتادگیری مبتنتی بتر بتازی چشتم     2422ارتقا پیدا کرد الستتاری و ویتدایاتی،    26.54به  51.65نیز از میانگین 

های جدی  آموزانی که با استفاده از بازی اند که دانا ها حاکی از آن که پشوها طوری ای از خود نشان داده است؛ به امیدوارکننده

هتای کنتترل کته از     تری نسبت به علم در مقایسه بتا گتروه   های مثبت اند، عملکرد یادگیری باتتری داشته و نگرش آموزش دیده

 ( 2421اند اکورتت و همکاران،  هاند، به دست آورد تفاده کردههای سنتی آموزشی اس روش

شتده و تعتاملی، درک مفتاهیم     ستازی  هتای شتبیه   دهند که یادگیری مبتنی بر بازی با ایجتاد محتیط   مطالعات پیشین نشان می

هتای نترم    یتزه و مهتارت  باشد  این رویکرد با تقویت انگ آموزان را بهبود می حسابداری را تسهیل کرده و عملکرد تحصیلی دانا

هتای   هتای رومیتزی و پلتفترم    کند  استفاده از ابزارهایی مانند بازی مانند کار تیمی، نگرش مثبتی نسبت به حسابداری ایجاد می

هتا و آمتادگی    دیجیتال نتای  مثبتی در افزایا مشارکت نشان داده است  با این حال، موفقیت این روش به طراحی دقیق بتازی 

 تر استفاده شود  طور گسترده های آموزشی به شود این رویکرد در برنامه ه است  پیشنهاد میمعلمان وابست

 

 اهمیت و ضرورت پژوهش  

انتد،   ناپتذیر زنتدگی روزمتره تبتدیل شتده      های مالی به باا جتدایی  گیری های اقتصادی و تصمیم در عصر کنونی که پیچیدگی

انتد   ها نشان داده یه به ضرورتی انکارناپذیر بدل شده است  بسیاری از پشوهاآموزش مفاهیم حسابداری و سواد مالی از سنین پا

های سنگین و نتاتوانی در   گرایی افراطی، بدهی تواند منجر به رفتارهای اقتصادی ناسالم مانند مصرف که ضعف در دانا مالی می

هتایی نظیتر کتاها     یم اطلاعات است، با چالاانداز شود  در این میان، آموزش سنتی مالی که اغلو مبتنی بر انتقال مستق پس

 رویکرد یادگیری مبتنتی بتر بتازی    .انگیزه، درگیری پایین یادگیرندگان و عدم انتقال مرثر مفاهیم به زندگی واقعی مواجه است

(Game-Based Learning)ر مرثر در تواند به طو کننده و تعاملی، می گیری از عناصر سرگرم ای نوین، با بهره ، به عنوان شیوه

های آموزشتی بتا فتراهم     آموزان نسبت به مفاهیم مالی و ارتقاء رفتارهای اقتصادی سالم مرثر واقع شود  بازی تغییر نگرش دانا

انتداز را   بنتدی، و پتس   گیری، امکان یادگیری مفاهیم انتزاعی مانند حسابداری، بودجه کردن محیطی ایمن برای تجربه و تصمیم

های داخلی در زمینه تتأثیر آمتوزش متالی مبتنتی بتر بتازی در        با توجه به محدود بودن پشوها .سازند برای کودکان فراهم می

های آموزش سواد مالی، پشوها حاضر در پی آن است تا با مروری تحلیلی بتر شتواهد    سنین دبستان و نیاز به بازنگری در روش

آمتوزان در مواجهته بتا     حور در ارتقاء نگرش و رفتار متالی دانتا  م المللی و مطالعات تجربی، به تبیین نقا رویکردهای بازی بین

 .مفاهیم حسابداری پایه ب،ردازد
 

 بیان مسئله

هتای آگاهانته در زمینته متالی، آمتوزش مفتاهیم پایته         گیتری  های اقتصادی و نیاز به تصتمیم  در دنیای امروز، افزایا پیچیدگی

هتای آموزشتی ستنتی     برای نسل جدید بدل کرده است  با این حتال، نظتام  ناپذیر  حسابداری و سواد مالی را به ضرورتی اجتناب

آموزان، انتزاعی بودن مطالو و نبود پیوند بین محتوا و  انگیزگی دانا هایی همچون بی اغلو در انتقال مرثر این مفاهیم با چالا

اده از  بتتازی هتتای آموزشتتی                                    زنتدگی واقعتتی مواجتته هستتتند  یکتتی از رویکردهتتای نتتوین و متورد توجتته در ایتتن زمینتته، استتتف  

(Game-Based Learning)  باا، به ارتقای یادگیری مفتاهیم متالی و    های تعاملی و لذت تواند با ایجاد تجربه است که می

گیتری از   انتد کته بهتره    المللتی نشتان داده   هتای بتین   بررسی .آموزان منجر شود ها و رفتارهای مثبت در دانا گیری نگرش شکل

دهی رفتارهایی نظیتر   آموزان را افزایا دهد، بلکه در شکل تنها دانا مالی دانا تواند نه های آموزشی در آموزش مالی، می بازی

 .(Riemer et al., 2019; Kalmi et al., 2022) گیری متالی مترثر نیتز تأثیرگتذار باشتد      بندی و تصمیم انداز، بودجه پس

هتای ستنتی آمتوزش، قادرنتد      سازی مالی، در مقایسه بتا روش  های مبتنی بر شبیه دهند که بازی ها نشان می همچنین، پشوها

 .آموزان ایجاد کرده و آنان را به مشارکت فعال در فرایند یادگیری ترغیو کنند جذابیت بیشتری برای دانا

هتای پشوهشتی و تحلیتل محتتوای مطالعتات       د یافتته منت  با توجه به اهمیت موضوع، این مطالعه در پی آن است تا با مرور نظتام 

آمتوزان در حتوزه مفتاهیم پایته      پیشین، به بررسی تأثیر رویکردهای آموزش مالی مبتنی بر بازی بر نگرش و رفتار متالی دانتا  
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یی حسابداری ب،ردازد  هدف نهایی آن است که تصویری روشن و تحلیلی از کارآمدی این روش آموزشی در محیط مدارس ابتتدا 

 .های درسی مرثر در این زمینه باشد و متوسطه ارائه شود تا راهگشای طراحی برنامه

 

 سوالات پژوهش

 

 دهد؟ آموزان را نسبت به مفاهیم پایه حسابداری تغییر می آموزش مبتنی بر بازی چگونه نگرش دانا  1

 سابداری دارد؟آموزان در زمینه مفاهیم ح آموزش مبتنی بر بازی چه تأثیری بر رفتار مالی دانا  2

 ؟دهد آموزان افزایا می ها و عوامل یادگیری مبتنی بر بازی، اثرباشی آموزش مالی را در دانا کدام ویشگی  2

 

 روش پژوهش -2

آمتوزان نستبت بته     پشوها حاضر با هدف بررسی تأثیر رویکردهای آموزش مالی مبتنی بر بازی بر تغییر نگترش و رفتتار دانتا   

ای بتوده و بتا    تحلیلتی استت  روش پتشوها بته صتورت متروری کتاباانته       -جام شده و از نوع توصیفیمفاهیم حسابداری پایه ان

مند منابع علمی، تلاش شده است تا تصویری جامع، مستند و ستاختارمند از ادبیتات موجتود در     گیری از رویکرد مرور نظام بهره

ها و تجربیات پشوهشی در زمینه آمتوزش   آوری مفاهیم، نظریهاین مطالعه با رویکردی توصیفی، ابتدا به گرد .این حوزه ارائه شود

هتا، ابعتاد ماتلتف موضتوع را متورد       محور در آموزش حسابداری پرداخته و س،س با تحلیل و تفسیر انتقادی یافتته  مالی و بازی

رویکردهتا و اثترات    دهد که ضمن شناسایی روندها، تحلیلی به پشوهشگر این امکان را می-بررسی قرار داده است  روش توصیفی

فرآیند گردآوری اطلاعتات بته صتورت هدفمنتد از      .های توسعه آموزشی را نیز آشکار کند های پشوهشی و فرصت مستند، شکاف

معیارهای انتااب مطالعات شامل ارتباط مستقیم با موضوع، دارا بودن روش  ی انجام شده است های علمی داخلی و خارج پایگاه

های آموزشتی و ستواد متالی     المللی، و تمرکز بر آموزش مالی، بازی در مجلات علمی پشوهشی یا معتبر بینتحقیق معتبر، انتشار 

بنتدی شتدند و ست،س بتا توجته بته        های مطالعتات منتاتو استتارا  و دستته     در مراحل تحلیل، یافته.آموزان بوده است دانا

ی  حاصل، تحلیل محتوایی صورت گرفت  تلاش شده است با گیری، و نتا هایی نظیر نوع بازی، جامعه آماری، روش اندازه شاخر

محتور در نظتام آموزشتی     های موجود در اجرای آموزش مالی بتازی  المللی، الگوهای مرثر و چالا مقایسه مطالعات داخلی و بین

لی در در نهایت نتای  متضاد و خلأهتای پشوهشتی را فتراهم کترده و چتارچوبی نظتری بترای توستعه آمتوزش متا           .بررسی شود

دهد  این پشوها ضمن رعایت اصول اخلاد پشوها، با هتدف ارتقتای    ویشه در دوره ابتدایی، پیشنهاد می های آموزشی، به محیط

هتای پشوهشتی و کتاربرد     عنوان ابزار یتادگیری معنتادار، تتلاش دارد بتین یافتته      گیری از بازی به آموزان و بهره سواد مالی دانا

 .جاد کندآموزشی، پلی علمی و عملی ای

 

 مرور ادبیات -3

 (Game-Based Learning) مرور مطالعات پیشین درباره اثربخشی آموزش مالی مبتنی بر بازی: 1جدول 

 های کلیدی یافته روش اجرا و ابزارها جامعه آماری و حجم نمونه محققان

Riemer et 
al. (2019) 

دانشجوی کارشناسی امیتانگین   108

 (2.12ر = ، انحراف معیا22.52سن = 

آزمتون     های پیا و پتس  آزمون

نامه هیجانات آموزشتی در   پرسا

 «Cure Runners» بازی

افتزایا دقتت متتدل ذهنتی، بهبتتود    

هیجانتتات یتتادگیری التتذت، کتتاها 

 خستگی و ناکامی(

Zhang et al. 
(2021) 

کننتتده در دو مطالعتته   شتترکت 618

 جداگانه

وارستازی   استفاده از عناصتر بتازی  

 تیازات(امانند جدول ام

انداز متالی در   بهبود رفتار و نیت پس

 کنندگان شرکت
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Kalmi et al. 
(2022) 

آموز مقطتع متوستطه اول    دانا 640

 مدرسه در فنلاند 12در 

تجربتتی بتتا ستته گتتروه  طتترش شتتبه

محتور و یتک گتروه     مداخله بتازی 

 کنترل اآموزش سنتی(

محور در  های بازی عملکرد بهتر گروه

بتا گتروه    یادگیری مالی در مقایسته 

 کنترل

Rebukha et 
al. (2020) 

پیمتتایا پتتس از دوره آموزشتتی   آموزان دوره مالی دانا

 مالی

دارای دانا کافی یا بتات،   63.79٪

 دارای دانا ناکافی 21.12٪

Fazakas 
(2024) 

تتتتیم شتتتامل دانشتتتجویان    136

هتتای  کارشناستتی و ارشتتد بتتا پیشتتینه

 ماتلف ااقتصادی و غیر اقتصادی(

ی توصتتتتیفی از تحلیتتتتل آمتتتتار

 مشارکت در بازی بورس

هتای بتازار متالی و     سنجا مهتارت 

 گذاری های سرمایه تحلیل استراتشی

Yulianto et 
al. (2024) 

گیتتری هدفمنتتد  نفتتر بتتا نمونتته 289

 ٪26افرمول کوکران، سطح اطمینتان  

 (٪6و خطای 

پیمایا کمی برای ارزیابی تتأثیر  

 وارسازی بر دانا مالی بازی

وارسازی تأثیر مثبت معنتاداری   بازی

 بر دانا مالی دارد

Ruiz-
Carhuamaca 
et al. (2024) 

هتتای قابتتل توجتته در  وجتتود شتتکاف نامه ارزیابی سواد مالی پرسا جوانان در یک نظرسنجی ملی

 درک مفاهیم کلیدی مالی

 
دهتد  همته مطالعتات     وزش مفاهیم متالی ارائته متی   المللی و متنوعی را از تأثیر مثبت یادگیری مبتنی بر بازی در آم شواهد بین

دهند که ادغام عناصر بازی با آموزش سنتی منجر به بهبود نگرش، انگیزه و درک مفاهیم حسابداری پایته در   ذکرشده نشان می

انتد درک   تههتای تیمتی در قالتو بتازی، توانست      شود  استفاده از رقابت، بازخورد فوری، روایت داستانی و فعالیت آموزان می دانا

 مفاهیم مالی را از سطح انتزاعی به سطح عملی و ملموس ارتقا دهند  نتای  این جدول در پاسخ بته ستوال پشوهشتی اول و دوم   

 .گشاست بسیار راه (GBL) اثرباشی و ابعاد تأثیر

 

ی اقتصادی های گسترده درباره آموزش مالی و رفتارها های کلان از پژوهش های آماری و یافته داده:  2جدول 

 آموزان دانش

 نتایج کلیدی نمونه و روش مطالعه و سال

Bruhn et al. 
(2013) 

انحتراف معیتار و    4.26افزایا دانا مالی به انتدازه   مدرسه، برزیل 555آموز از  دانا 20,000

 انداز درصدی پس 1.1افزایا 

Kalmi et al. 
(2022) 

انحراف معیار بتا آمتوزش    4.212ا مالی افزایا دان آموز مدارس متوسطه، فنلاند دانا 640

 مبتنی بر بازی

Nano et al. 
(2013) 

کننتده   آموزان شرکت آموزان آلبانی، مقایسه دانا دانا

 کننده و غیر شرکت

 در برابتتتر M=25.51) نمتتترات متتتالی بتتتاتتر

M=22.86) و تفاوت معنادار آماری 

Vieira et al. 
(2017)  

افزایا دانا مالی و نگرش مثبت نسبت به یادگیری  ش ماتلف آموزشیآموزان و دانشجویان در سطو دانا

 حسابداری و مالی

Tang et al. 
(2015) 

های دانتا   آموزش مالی به همراه تجربه مالی، شکاف های طولی جوان، تحلیل داده 3,597

مالی را کاها داده و رفتار متالی را بهبتود باشتیده    
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 است

Birkenmaier 
et al. (2022) 

انحتراف معیتار در دانتا متالی و      4.22اثر میتانگین   نالیز آموزش مالیمتاآ

در رفتار مالی، اثتر بیشتتر در متدارس ابتتدایی      4.45

 نسبت به متوسطه

Frees et al. 
(2024) 

درصدی در سلامت متالی بتا آمتوزش     2بهبود حدود  های ملی آمریکا داده

 سواد مالی

Simms 
(2014) 

نتای  متناقض در آموزش دبیرستان و کارفرما، نتتای    ر مقاطع ماتلفمقایسه اثرات آموزش مالی د

 تر در آموزش دانشگاهی مثبت

Filbeck et 
al. (2023) 

هتتتای صتتتحیح و افتتتزایا  در پاستتتخ ٪21بهبتتتود  بررسی مداخلات کوتاه مدت آموزش مالی

 کنندگان نفس مالی در شرکت اعتمادبه

 

دهتد  اکثتر مطالعتات     تر و در کشورهای ماتلف ارائته متی   های گسترده لی در مقیاساین جدول نمایی آماری از تأثیر آموزش ما

تواند بهبود قابل توجهی در دانا و رفتتار متالی ایجتاد کنتد       مدت، می های کوتاه دهند که آموزش مالی، حتی در قالو نشان می

ها نیز بهبود  باتتری کسو کردند بلکه رفتار مالی آنتنها نمره  آموزانی که آموزش مالی دیده بودند نه برای مثال، در برزیل دانا

دهد که تأثیر آموزش مالی در مقطع ابتتدایی بیشتتر از مقتاطع     انداز(  همچنین، نتای  متاآنالیزها نشان می یافت اافزایا در پس

آموزان( پاسخ  غییر رفتار داناخوبی به سواتت پشوهشی دوم و سوم اارتباط بین آموزش مالی و ت ها به باتتر بوده است  این داده

 .کنند های هدفمند را تقویت می دهند و ضرورت تلفیق محتوای آموزشی با بازی می

 

 گیری بحث و نتیجه -4

آمتوزان نستبت بته     پشوها حاضر با هدف بررسی تأثیر رویکردهای آموزش مالی مبتنی بر بازی بر تغییر نگترش و رفتتار دانتا   

هتای ارزشتمندی در    مند منابع علمی، داده تحلیلی و مرور نظام–شد  با استفاده از رویکرد توصیفی مفاهیم حسابداری پایه انجام

شده نشتان دادنتد    مطالعات تحلیل .خصوص کارآمدی این رویکرد استارا  گردید که در تحلیل نهایی مورد استفاده قرار گرفت

شتود،   آمتوزان متی   تنها موجو درگیری شناختی بیشتر دانتا  هکارگیری بازی در آموزش مفاهیم مالی و حسابداری پایه، ن که به

    گردد بلکه باعث افزایا ماندگاری مطالو و کاربردپذیری دانا مالی در زندگی روزمره می

هتای متالی آموزشتی باعتث      ها نشان دادنتد کته استتفاده از بتازی     یافته:  آموزان های آموزشی بر نگرش مالی دانا تأثیر بازی .1

کننده در فرایندهای یتادگیری مبتنتی بتر     است  کودکان شرکت آموزان به مفاهیم مالی شده توجه در نگرش دانا بلدگرگونی قا

های پویا و تعتاملی، کته در    بازی، با انگیزه و اشتیاد بیشتری به مفاهیم اقتصادی واکنا نشان دادند  تجربه یادگیری در محیط

وجود دارد، منجر به ایجاد نگرش مثبت نسبت به مسائل مالی شد  ایتن نتیجته، بتا    ها امکان آزمون و خطا و مشاهده پیامدها  آن

راستاست که نشان دادنتد   ( هم1225( و خارجی مانند مشایخ و همکاران ا1142های مطالعات داخلی مانند پشوها شهبا ا یافته

وزان بته یتادگیری مفتاهیم پیچیتده متالی      آم های یادگیری مبتنی بر بازی موجو افزایا علاقه، تعهد و نگاه مثبت دانا محیط

عنتوان یتک    فقط بته  های مرورشده، بازی نه های پیشین نشان داد که در اکثر پشوها های جدول همچنین مقایسه داده .شود می

 .آموزان به مسائل مالی شناخته شده است عنوان محرکی برای تغییر نگاه و ذهنیت دانا ابزار مکمل، بلکه به

هتای   ای حاکی از آن است کته بتازی   های مقایسه ها و جدول آموزان : تحلیل داده های آموزشی بر رفتار مالی دانا تأثیر بازی .2

آموزان نیز تأثیرگذار باشند  در روند بازی، کودکان یاد گرفتند که منابع محدود هستتند،   اند بر رفتار مالی دانا آموزشی توانسته

تواند پیامد خاص خود را داشته باشد  چنین فرایندی موجتو بتروز رفتارهتایی ماننتد      میانتااب هزینه دارد، و هر تصمیم مالی 

ایتن یافتته بتا شتواهد      .گذاری شد گیری منطقی برای خرید، و حتی درک اولیه از سرمایه ها، تصمیم جویی، مقایسه قیمت صرفه

هتایی   تواننتد مهتارت   های مالی متی  ست که بازیا ( نیز آمده1225المللی نیز هماهنگ است؛ در پشوها مشایخ و همکاران ا بین
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آمتوزان و حتتی دانشتجویان ارتقتاء دهنتد        پذیری مالی، رعایت مقررات و کار تیمی را در دانتا  همچون خودکنترلی، مسئولیت

 .شود سازی اصول اخلاد مالی می تأکید این پشوها بر این بود که تعامل با قوانین بازی باعث درونی

دار  ترین نتای  پتشوها حاضتر، تتأثیر مثبتت و معنتی      ی آموزشی بر یادگیری مفاهیم مالی پایه : یکی از محوریها تأثیر بازی .2

انداز، بودجه، و انتااب اقتصادی بود  در جریتان بتازی، مفتاهیم انتزاعتی      بازی بر یادگیری مفاهیم مالی نظیر هزینه، درآمد، پس

تنهتا مفتاهیم    آموزان نه برای کودکان مجسم شدند  این روش موجو شد دانا ها و سناریوهای قابل لمس مالی در قالو داستان

هتا بتا افتزایا تکترار، تمترین و بتازخورد        همچنین بازی .کار ببرند های جدید به ها را در موقعیت را حفظ کنند، بلکه بتوانند آن

هتای نظتری یتادگیری فعتال، از جملته نظریته        ها با چارچوب این یافته .فوری، امکان تثبیت و تعمیق یادگیری را فراهم آوردند

شتود کته یادگیرنتده در فراینتد      تتر متی   نیز هماوان است؛ جایی که یادگیری زمانی عمیق (Constructivism) گرایی سازنده

براین، مرور جدول مطالعات خارجی نشان داد که از مقتدمات حستابداری امثتل     علاوه .ساخت معنا و تجربه فعاتنه درگیر باشد

ها ابزار مترثری در ارتقتای    گیری اقتصادی، بازی بندی، و تصمیم تر مانند مدیریت مالی، بودجه رآمد و هزینه( تا مفاهیم پیچیدهد

   .اند درک و کاربست مفاهیم بوده

های آموزشتی متالی بتا متاهیتی تعتاملی، هیجتانی و چنتدوجهی، ابتزاری          توان دریافت که بازی بندی نتای  پشوها، می با جمع

تنهتا بته یتادگیری     آیند  این رویکرد نوین، نه درتمند برای تحول در آموزش مفاهیم اقتصادی و مالی در سنین پایه به شمار میق

آمتوزان   گیری نگرش مثبت و رفتار مسئوتنه اقتصادی در دانتا  شود، بلکه نقشی اساسی در شکل مرثرتر مفاهیم مالی منجر می

گراستت کته    محتور و تحتول   آموزشی نیست، بلکه رویکردی یتادگیری  زشی تنها یک ابزار کمککند  به عبارتی، بازی آمو ایفا می

های آموزشی،  ترین مزایای بازی گیرد  یکی از برجسته همزمان سه بُعد دانشی، نگرشی و رفتاری را در فرآیند یادگیری هدف می

توانند در محیطی ایمن، پیامد  آموزان می ای که دانا نههای واقعی زندگی مالی است؛ به گو سازی موقعیت ها در شبیه توانایی آن

تصمیمات مالی خود را مشاهده کرده و رفتارهای جایگزین را تجربه کنند  این تجربته عملتی، موجتو پترورش تفکتر انتقتادی،       

تمتاعی و  هتایی کته در آینتده زنتدگی شاصتی، اج      شتود؛ مهتارت   ها متی  گیری مالی در آن قدرت انتااب آگاهانه و توان تصمیم

تتوان نتیجته گرفتت     ها، جداول آماری و مطالعات پیشین، می ها نقشی حیاتی خواهد داشت  با توجه به تحلیل داده اقتصادی آن

نگر و اثرباا برای ارتقای سواد مالی نسل  که آموزش مالی مبتنی بر بازی، فراتر از یک نوآوری آموزشی، روشی کاربردی، آینده

سازد تا مفتاهیم اقتصتادی بته     آموز، بستری فراهم می زمان ذهن، هیجان و رفتار دانا درگیر کردن هم آینده است  این شیوه با

توانند پلی میان آموزش رسمی و  های آموزشی می ای پایدار، معنادار و کاربردی در ذهن آنان نهادینه شود  در نهایت، بازی شیوه

 آگاه در عرصه مالی را هموار سازند  زندگی واقعی باشند و مسیر تربیت شهروندانی مسئول و
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 .ابزارها ارتقا یابد

در نهایت، آموزش مالی نباید صرفاً انتقال دانا باشد، بلکه باید به فرآیندی تعاملی، جذاب و متناسو با دنیتای ذهنتی کودکتان    

 .وگو است گفتتبدیل شود؛ و بازی بهترین زبان برای این 
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هتای تعتاملی بترای افتزایا      محوری در آموزش حستابداری: طراحتی بتازی    (  روانشناسی بازی1142دوستی، رضا  ا به  1

هتای نتوین در مستائل آمتوزش و      اولین همتایا ملتی نگترش   آموزان به یادگیری حسابداری   مشارکت و علاقه دانا
 https://civilica.com/doc/2147762  پرورش، رامشیر

المللی  سومین همایا بینآموزان   های آموزشی برای تقویت سواد مالی دانا (  استفاده از بازی1142شهبا، مرضیه  ا  2
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